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NINTENDO 64 SPECIAL 
Eindelijk! De Nintendo64 ligt in de winkels. Alle 
reden dus voor een N64 special. Na Super 
Mario 64 en Pilotwings 64 (PU oktober ‘96) 
hebben we het volgende vijftal aan de tand ge- 
voeld: 

De verbeterde graphics, besturing en circuits 
geven Mario Kart 64 precies wat zijn SNES 
voorganger miste. Een absolute topper! 

In Killer Instinct Gold is het genieten gebla- 
zen voor de echte K.l.-fans. Ben je dat niet, 

dan zul je het van deze Gold-versie ook niet 
worden. 

International Superstar Soccer 64 is een 
ontiegelijk vette voetbalgame, niks meer en 
niks minder. 

Cruisin'USA ziet er aardig uit en het racen 
gaat ook redelijk maar het ‘zweet in de bil- 
spleet gevoel’ is ver te zoeken. 

Shadow Of The Empire is een beetje een 
mislukte mix van Dark Forces, Star Fox en Re- 
bel Assault. Het eerste level is echter subliem 
en toont wat de N64 in z'n mars heeft. 


OIN 356 
Misschien nog wel beter dan Myst. Een heel 
mooi spel op alle fronten. 


RAMA 5 
Een SF-spel speciaal voor de liefhebbers van 
ruimteschepen, astronauten en techniek. 


RIOT 

Vind je voetbal een beetje soft? Baal je ervan 
dat Free Fight niet als officiële sport wordt er- 
kend? Dan is Riot geknipt voor jou! 


Een redelijk 
geslaagde 
combinatie van 
leuk en leer- 
zaam. Vooral 
aardig voor de jongere gamers. 


FLYING CORPS 

Meer dan een shoot'em up en niet zo droog 
als een flightsim. Vliegen, stunten en schieten 
en dat allemaal prachtig vormgegeven. Verder 
nog wensen? 


SPACE JAM 
Space Jam is grappig maar, ondanks de 
aanwezigheid van Michael Jordan, niet spec- 
taculair. 


NASCAR RACING id 
Uitermate geschikt voor de echte raceliefheb- 
bers. Concentratie, uithoudingsvermogen en 
tactisch inzicht spelen een grote rol. 


LEGACY OF KAIN 


51 


Een ijzersterk adventure waarin het bloed rij- 
kelijk vloeit. Hoe kan het ook anders als je al- 
leen blijft leven door het drinken van bloed van | 
anderen. 


De ideale 
combinatie van 
puzzel- en 
actiespel. 


CONTRA 
Een knaller die de liefhebbers van het oude 
SNES spel Probotector zal doen watertanden. 


COOL BOARDERS 55 
Een ijzig cool snowboard-spel. Doe wie het 
eerst beneden is maar vergeet niet ondertus- 
sen ook je trucendoos helemaal open te 


gooien. 

SCORCHER 56 
Racen op een soort rijdende en vliegende 
skippybal. Grappig en spannend tegelijk maar 
alleen voor bezitters van een zware Pentium. 


De besturing 
laat te wensen 
over maar 
verder is 
Realms een 
tof, spannend en sfeervol spel. 


STARWARS DUO 62 
Veel filmpjes, hoge grafische kwaliteit en 
veelzijdige levels zorgen ervoor dat je je met 
Rebel Assault 2 niet snel zult vervelen. 

Dark Forces is niet meer dan een matige 
Doom-kloon, die zowel qua graphics als 
gameplay zwaar teleurstelt. 


POWER 
Fi 


Op het geluid 
na een zeer re- 
alistische F1 
sim met grap- 
hics om een 
puntje aan te 
zuigen. 


SNES 
NHL ‘97 


PC CD-ROM 
Blue Ice 

Area 51 

Qin 

Rama 

The Pink Panther 
FX Fighter Turbo 
Flying Corps 
Nascar 2 

Scorcher 

Realms Of The Haunting 
Power F1 

Tunnel B1 
Creatures 


Blood & Magic 
Hyperblade 
Full Tilt 


PLAYSTATION 
Twisted Metal 2 

Riot 

2Extreme 

Bubsy 3D 

Space Jam 

Nascar Racing 

Legacy Of Kain 

Blast Chamber 

Contra 

WWF In Your House 
Cool Boarders 

Star Wars, Rebel Assault 2 
Star Wars, Dark Forces 
Kings Field 


SATURN 
Virtual On 
Mighty Hits 


NINTENDO 64 

Mario Kart 64 

Killer Instinct Gold 

International Superstar Soccer 64 
Cruisin’ USA 

Starwars, Shadow Of The Empire 
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Be: 
1,5 miljoen? Pfff! Dit gaat over het 


novemberblad van jullie, bij dat Uni- 
ted States of Adam gedoe. Jullie 
schreven dat Sony en Sega na een 
jaar zo'n 1,5 miljoen exemplaren 
hebben verkocht. Mooi niet! Ik zal 
jullie even bijpraten. 

Er zijn in Japan de eerste dag 
100.000 exemplaren verkocht van 
de PSX (PlayStation). Na 4 maan- 
den waren dat er 1 miljoen (in Ja- 
pan). Volgens het Britse weekblad 
(CTW) van september waren er toen 
7,2 miljoen exemplaren de deur uit, 
in de VS 2,5, in Europa 1,2 en in Ja- 
pan 3,5 miljoen. Er zijn nu wereld- 
wijd 10 miljoen gezegenden met een 
PSX, en er komen er jaarlijks 1 mil- 
joen bij. Ik hoop dat ik in jullie fantas- 
tische blad kom. 

Sam Kurbali, Leiden 


Reken maar dat je in ons fantasti= 
sche blad komt, want we zijn altijd 
gevoelig voor een paar miljoen exe 
tra! 


LAAIELICHTERS 
Stelletje smerige etterige Nintendo- 
haters! Want dat zijn jullie, kloterige 
kuttekoppen! 
Jullie willen natuurlijk weten 
waarom, want jullie weten 
natuurlijk niet waar ik het 
over heb (jullie weten trou- 
wens nooit iets!). Nou ik zal 
het jullie zeggen. Gore laaie- 
lichters! Al twee maanden 
lang ligt Donkey Kong 
Country 3 in de winkels, en 
jullie hebben er nog geen 
woord over gerept, etters! 
intendo Robin, Vijfhuizen 


6 


he 


stelletje freaks. Zijn jullie nou 


_helemaal van de pot gerukt? Ik ben 


zwaar teleurgesteld in jullie review 
van Mortal Kombat Trilogy. Graphics 


een 10? Speelbaarheid een 10? Ge- 
luid een 10? Originaliteit een 10? 


Sodeju, wat triest. Worden jullie door 
Williams hiervoor betaald of zo? 
Kom op zeg, dit is toch geen waar- 
dering? 

Ik zal eens laten zien hoe hij moet 
zijn: Graphics een 7; jammer dat de 


fatalities zo achterlijk zijn, een 
mens heeft twee armen nen 
en een kneiter, hoe dat 


als ik bijvoorbeeld Some: Een 
den scheur, dat ik op de grond d 
linker armen zie liggen en twee lin- 
ker voeten? Tss, dat klopt niet! Ge- 
luid een 8; goede stem van Shoah 
Kahn, maar de geluiden van som- 
mige spelers mogen wat volwas- 
sener. Speelbaarheid een 8,5; 
goede combo's, vette uppercuts. Ori- 
ginaliteit, en daar komt het, een 2,5; 
oud nieuws, oude technologie, been 
there before, seen it before, done it 
before, even sucked before! Eindcij- 
fer een 6,5, dus geen 10, kneuzen. 
Geen wonder dat jullie met zo'n de- 
biels en speels verhaaltje aan kwa- 
men zetten over Liu Kang en zijn 
vriendje Scorpion. Jullie waren let- 
terlijk uitgeluld over Mortal Kombat, 
snap dat nou en durf dat er vol- 
gende keer bij te zetten, oké? 
Roderik Mos, Rucphen. 


Hé, Roderik, ouwe pik! Alles kits 
in Rucphen? 


an 


VETSTE 


KRAKER EEST 5 


1000 maal dank Williams 
voor het uitbrengen van 
Ultimate Mortal Kombat 
op SNES, het is een vet 
spel. Vooral de negentien 
karakters en de nieuwe 
fatalities. 

Beste Power Unlimited 

zet er verdomme eens 

wat codes in. Ik weet 

geen één code of fatality. 
Het lijkt wel of Mortal Kom- 
bat uit de mode is. Nogmaals, Mortal 
Kombat is de vetste kraker aller tij- 
den. 

Patrick Janse, Rijen 


B wortal Kombat uit de mode? Het 

werd tijd! Kl, UK2, MK3, UK Tri 
logy, Ultimate MK, we zijn al die 
versies behoorlijk zat. laar dat 


Wen overigens ook voor Street 


Hopelijk kunnen we binnen= 
een lading met echt 
‘en ups verwachten. 


at ie? Even over het oude 
r. Het was weer een grandi- 


oos exemplaar, totdat ik bij Fifa ‘97 


kwam. Een 6.3 voor de PC! Man, 
hoe kom je erop. 

Maar nu Red Alert! Een 9, maar wat 
zie ik bij de minpunten? Geen in- 
zoom mogelijkheid. Ja, wil je zover 
inzoomen totdat je een soldaat z’n 
kruis kan zien? (lets wat bij Tanya 
niet bepaald een minpunt zou zijn). 
En dan lees ik: ‘Het grootste minpunt 
van Red Alert vond ik het geluid van 
de manschappen’. Nou, ik weet niet 
of jullie daar Oostindisch doof zijn, 
maar heb je een dief, een spion of 
een medic wel eer 
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12 & he tegen, nou 
ac kan ik kort over zijn; wat 
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__ Hallo stelletje ingegroeide teenna- 


_je gezondheid. En al helemaal niet 
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in PU 02-'96 Willem tegen die denkt 
de snelste te zijn. Hij vroeg zich af of 
er nog snellere tijden mogelijk wa- 
ren. 

Nou Willem hier is het bewijs. Voor 
mijn tijden op andere velden kun je 
schrijven naar de redactie van de 
PU. Want daar zijn ze bekend. Veel 
kartplezier in 1997, Willem. 

Eef ‘Lightning’ de Bruin, Oegstgeest 


In één woord geweldig, dat is de PU, 
het beste, grootste, mooiste, vetste 
en coolste gamesmagazine van de 
Benelux. Andere bladen leggen het 
af zodra zij het zouden moeten op- 
nemen (waar aardig wat lef voor no- 
dig is) tegen de PU Het heetste 
nieuws uit Amerika en Japan, vele 
recensies, Yo! post en niet te verge- 
ten power sales. De PU heeft niet 
leen grote wedstrijden met prachti 
prijzen, maar ook de nieuwste tips 
en trucs en natuurlijk de Qwifz ( 
best uitgebreid mag worden). 
Bob Wüst, Lochem 


Kijk, dit soort brieven zien wij 
nou graag! 


KINDJES MAKEN 


Is. Hebben jullie soms last van 
id-Hindoestaanse Kakkerlakken 
eriëen. Sjongejonge, ik heb jullie 
g zo gewaarschuwd. Nee, Ed... 
estruction Derby is niet goed voor 


goed voor jullie grootste fan (ik, 
dus). 

Ed, ga jij nou maar verder met kind- 
jes maken want hier krijg ik toch 
vlekken van hoor. Disfucktion Derby 


SPLASH!! Slierten aders 
vliegen om me heen. Kwijl 
plakt tegen mijn gezicht. De 
kop van de hond zie ik van 
het lichaam afvliegen. Mijn 
bijl zit onder het bloed, mijn 
gezicht onder de grijze drap. 
Het is weer stil. Ik loop over 
de brug en kijk in het water. 
Een blubberend geluid komt 
er van af. Zwarte slierten 
stromen door het water. Ik 
zie een deur en ik loop er 
naartoe. De deur schuift 
F_kan gewoon niet tippen aan Mortal open… Opeens hoor ik een zwaar 
kt _Kombat Trilogy. gebrul; het zijn beesten en ik hoor 
Dat wil dus ook zeggen dat dat irri- een geblaf. Ik voel een steek in mijn 
tante ku BK 0e an Mortal Marcel nek. Bloed sijpelt naar beneden. Er 
zich wreet houden. Die kwa komt een hond op me af. Hij springt 
snuiver stond i inde PU van ja Kin dr me, ik val op de grond. Ik probeer 


zie alleen maar bloed. 

| Langzaam wordt alles 
| stiller. Ik probeer mijn 
ogen open te doen, 
maar het lukt niet… …. 
Ik voel me licht en ik 
doe mijn ogen open. Ik 
hang in de lucht en kijk 
naar beneden. Ik zie 
daar mijn eigen li- 
chaam, half kapot ge- 
vroten, vol bloed en 
smurrie. Ik kijk omhoog, 
ik zie het licht. Dit is het 
enige dat ik me nog 
kan herinneren. 

Je hoort nog van 


Maarten Sündermann, Tiel 


Mooi hè, hoe sommige 
mensen in een spel op 
kunnen gaan. 


tal Marcel) er op af wil sturen, meer. Er zitten nu drie honden 
hij dat zelf maar weten, ik wed. 
de deurbel niet eens kan v vinden 


een hond.…… Een enorme klauw buik te wroeten, alles ligt uit mijn 
cheurt over mijn buik. Ik zie een buik. Het meurt vreselijk. 

grijze derrie uit mijn buik komen: een Bloed spat om me heen. Ik 
darm. Een hond begint hevig in mijn 


Rico Hop, Ridderkerk 


Mijn kogels zijn op, ik kan nog net op 
tijd mijn hakbijl pakken. De hond 
springt, ik zwaai met mijn hakbijl. 


Kevin, laden 


je 


De Porsche PR-afde- 
ling kreeg een geniale 
ingeving: zij zouden 
een videogame uit- 
brengen met hun 
nieuwste model, de 
Porsche Boxter, in de 
hoofdrol! Jongeren 
houden immers van vi- 
deogames, toch? 

Zo gezegd, zo 
gedaan: er 
werd con- 


JS 


Onderzoek heeft uitgewezen 
dat jonge mensen niet meer zoveel feeling 
hebben met het automerk Porsche en daar wilde de Duitse 
sportwagenfabrikant wat aan doen. 


tact gelegd met het in 
Londen gevestigde 
Sony Interactive en er 
kon begonnen worden 
aan het spel. Nu - één 
jaar later - is het bijna 
af en in het kader daar- 
van werd het neusje 
van de zalm van de 
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In juni dann 
Robotech - Crystal 
Dreams, de eerste 

N64-titel van 
Gametek. 


Robotech kent zijn oor- 
sprong in een meer 
dan tien jaar oude te- 
kenfilm-serie uit Ame- 
rika. De 86 afleverin- 
gen zijn daar inmiddels 
uitgegroeid tot ware 
klassiekers in het 
genre, maar vreemd 
genoeg is het begin 
deze zomer pas zover 
dat de eerste Robo- 
tech-game het levens- 
licht ziet. 

Gametek omschrijft 
Robotech als ‘explo- 
sieve shoot'em up in 
een mix tussen een 
soap opera en een 
space opera’. Duidelijk 
is in ieder geval dat dit 
futuristische 3D-spel 
garant zal staan voor 
vele uren N64-aktie. 


wereldpers uitgenodigd 
om op defilé te komen 
bij de familie Porsche 
in het Zuid Duitse 
stadje Stuttgart. 

Power Unlimited, als 
hèt toonaangevende 
computerblad van de 
Benelux, werd natuur- 
lijk gevraagd om zo 


vriendelijk te zijn een 


redacteur te sturen, 

all expenses 
paid. Mijn inte- 

resse was 
gewekt! 


ONVER- 
GETELIJK 
Nadat ik mijn badka- 
mer had laten overstro- 
men (Duitse baden 
hebben blijkbaar niet 
zo’n overloopgat) en 
even later weer opge- 
frist in de lounge ver- 
scheen, was ik net op 
tijd voor de presentatie 
van Porsche Chal- 
lenge. 

Over het spel zelf zeg 
ik lekker niks, dat komt 
volgende maand in de 
review wel en met de 
eindeloze toespraken 
van de Porsche direc- 
tie zal ik jullie ook niet 
vervelen, maar de ge- 


meer gamesfanaten 


Bl Ì 


VRM AN, bj 


Als trouwe lezer van 
Power Unlimited weet 
je natuurlijk dat alle ga: 
mes iedere maand 
worden getest door 
een vakkundig team 
van redacteuren. Dits 
team zou op een aan- 
tal plaatsen nog ver- 
sterking kunnen ge- 
bruiken van een of 


die, naast een vlotte 
pen, ook beschikken 
over een uitgebreide 
kennis van de spellen- 
wereld. Daarom gaan 
we deze maand op 
zoek naar journalistiek 
gamestalent. 

Je zult begrijpen dat 
wij hoge eisen stellen 
aan de deskundigheid 
van onze redacteuren, 
bovendien moet je ou- 
der zijn dan achttien 
jaar en wonen in de 
buurt van Amsterdam. 
Verder verwachten wij 
van je dat je op de 
hoogte bent van de 
ontwikkelingen op 
spelgebied, zelf over 
de nodige spelcompu- 


zellige nacht in de 
foute Duitse Disco, 
waar ik (Power Unlimi- 
ted) samen met een 
dozijn laue Britten 
(Sony Interactive) voor 
een fortuin Deutsch- 
marks (Porsche) aan 
Weizenbier heb weg- 
gewerkt om de vol- 
gende ochtend met het 
glas nog in mijn hand 
wakker te worden op 
de grond naast mijn 
hotelbed, zal ik niet 
snel vergeten. 
ANDREAS 


® MORTAL KOMBAT 


De verwachtingen over 
Windows 95 waren 
voor de release bijzon- 
der hoog. Maar som- 
mige fabrikanten, zoals 
het bedrijf Diamond, 
‘namen dit Microsoft- 
project wel heel seri- 
eus. Zij dachten dat 
Windows 95 op korte 
termijn de markt zou 
overnemen en dat MS- 
DOS daarmee overbo- 


Net uit in Amerika, verwacht in 
Europa en binnenkort in Power 
Unlimited: De Nintendo64-versie 
van Mortal Kombat Trilogy. 


De 64-bitter bevat alle 26 karakters 
uit de voorgaande MK-games, dus 
inclusief personages als Sheeva, 
Johnny Cage, Baraka en Rayden. 
Het selectie-scherm toont bovendien 
nog twee lege vakjes voor de verbor- 
gen karakters (er gaan geruchten 
over een ongemaskerde Sub Zero 
en een vrouwelijke uitvoering van 


Smoke). 


Alle brutalities, bloedspetters en 
rondvliegende ingewanden spetteren 
weer over je scherm. Nieuw is de 
‘aggression meter’. Zodra die meter 
dankzij extra agressief spel ‘vol’ is, 
verschijnt er ‘aggressor’ in beeld en 
beschik je over extra kracht en bij- 
zondere special moves. 

Wij voorspellen: MK Trilogy 64 wordt 
een serieuze kandidaat voor het 
‘spel van het jaar 1997’. 


dig werd. 

Diamond heeft zo- 
doende een aantal vi- 
deokaarten op de 
markt gebracht die niet 
van DOS-drivers zijn 
voorzien. Met name in 
de gamesmarkt is dit 
een probleem aange- 
zien veel spellen via 
DOS4GW worden ge- 
speeld (zoals Quake 
bijvoorbeeld). 


Geen probleem zou je 
denken want dan levert 
de distributeur die 
DOS-drivers toch? 
Distributeur Hastec, 
uut Grunninge doet dat 
ook, tenminste als de 
kaarten bij hen van- 
daan komen. De pro- 
blemen komen pas als 
je een PC (met kaart) 
bij Escom, tegenwoor- 
dig Commodore, hebt 


gekocht. Natuurlijk 
hebben we ze even ge- 
beld en gevraagd wat 
Commodore voor deze 
gedupeerde gamers 
gaat doen. 

Ten eerste vertelde Es- 
com-werknemer Corné 
Klerks, dat zij - vanaf 
het moment dat ze 
PC's verkochten - de 
beperkingen van de 
kaart in hun folder heb- 


) GAVIGAPEREEE Pe 
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Wins: 0 
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ben vermeld. Ten 
tweede raadt Com- 
modore gamers die 
met deze problemen 
kampen, aan om een 
extra geluidskaart 

(f 49,-) in de PC te la- 
ten plaatsten. Dit zou 


zestig procent van de 
problemen met de 
Diamond Edge kunnen 
oplossen. 

Het zou ons echter 
niks verbazen als de 
juiste DOS-drivers in- 
middels al via Internet 
beschikbaar zijn. 
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De MMX-technologie 
kan volgens Intel een 
snelheidswinst tot zes- 
tig procent opleveren 
bij multimedia-pro- 
gramma's en games. 
De Pentium-processor 
met MMX is in twee 
kloksnelheden (166 
MHz en 200 MHz) ver- 
krijgbaar en daarmee 
krijg je dan meteen de 
snelste Pentium-chips 
die op dit moment be- 
staan. 

We zullen jullie niet 
met de technische de- 


Worsger dd < 


| load 


Microchipbakker Intel heeft haar reeks van processors uitgebreid met twee nieuwe 
Pentium-krachtbronnen die zijn voorzien van de MMX-technologie. 


tails vermoeien (zie: 
www.intel.com), maar 
duidelijk is wel dat met 
MMX de PC-prestatie 
er in beeld, video en 
geluid enorm op voor- 
uit zal gaan. Een groot 
aantal softwarehuizen 
heeft daarom al toege- 
zegd de nieuwe tech- 
niek te ondersteunen 
en de eerste multime- 
dia PC's met MMX 
worden op dit moment 
al verkocht. 

De als eerste aange- 
kondigde MMX-games 


gee or or en A 


Volgende maand kun je (natuurlijk w 

houd) (p)reviews verwac 
‚Lords Of Tantrazz ( 

Eet Lost Vikings 2 ( 


Children (PC & PSX), 


véél meer. 


De nieuwe Power Unlimited ligt vanaf 
24 maart in de winkels. 


der andere: 
era PO), City Of The Lost 
PC & PSX), Test 
Drive Off Road (PC), dee an (PSX), Re-loaded 
KND (PC), Die Hard Trilogy (FS 
Be an Challenge (PSX), Jet Rider (PSX), 
incantation (SNES), Prince 


INNEN MD 
Va 


eer onder voorbe- 
Amok 


(PC), Moto Racer 
Of Persia 2 (SNES) en nog 


| 
jd } U | 


zijn: POD (UBI Soft), nbr Ke: 
Rebel Moon Rising , 
(Fenris Wolf), S = / 
Space Station pace Statíon Simulator 
Simulator (Maris) en an 
Erasor-Turnabout 
(Imagination Pilots En- 
tertainment). Omdat de 
MXX-processor 
maar een paar tien- 
tjes meer kost, is het 
bij het kopen van 
een nieuwe en 
snelle PC slim om 
uit te kijken naar 

het Intel MMX- 
logo! 
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Een voorstelling van de Sound Blaster AWE64 Gold 
Het betaalbare neusje van de zalm voor de audiofanaat 
en de semi-professionele muzikant 


In 1989 al legde Creative Labs met zijn Sound Blaster de industriële norm op inzake 
PC-audio. Al die tijd is het Sound Blaster-gamma in de technologische spits blijven staan. 


De nieuwste aanwinst is de verbazingwekkende Sound Blaster AWE64 Gold die een 
onvoorstelbaar realistisch geluid produceert. Via één enkele MIDI-poort beschikt 
u over maar liefst 64 stemmen en verrukkelijke solo-instrumenten die vroeger 
alleen te horen waren bij de absolute topproducten. 


De geluidsreproductie van de AWE64 Gold is ongeëvenaard en u kunt gebruik 
maken van de voordelen van geavanceerde audio-technologieën als daar zijn 
SoundFont® 2.0 en E-mu® 3D Positional Audio. 


Ook als muzikant in de dop of als veeleisende spelfanaat doet u met de 

Sound Blaster AWE64 inzake audiorealisme de beste keuze, de 32-stemmenbarrière 
ver voorbij. 

De reproductie van de sound van de instrumenten is weergaloos echt. 

En bovendien zijn er nog de opzienbarende geluidseffecten. 


Zowel de AWE64 Gold als de AWE64 zijn volledig compatibel met alle vorige 
Sound Blaster-producten. 

De AWE64 Gold en de AWE64 bieden “gouden” mogelijkheden die u echt niet links 
kunt laten liggen. 


AWE64 Gold 
EMU8000 Synthesiser j 
Creative WaveSynth/WG 
Kaartontwerp voor lage ruis 
SP/DIF digital output ja (-120 db signaal/ruisverhouding) 
Vergulde RCA-uitgang ja (-90 db signaal/ruisverhouding) 
RAM-geheugen op de kaart 512 KB (uitbreidbaar tot 8 MB) 4 MB (uitbreidbaar tot 12 MB) 


JA\ 


Stuur voor een voiledig documentatiepakket Voornaam 
deze bon naar Creative Labs — PB 282 — NL — 4560 
AG HULST. Straat Nummer 


PU-64G Postcode L_ LL | | | Gemeente 
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CONSTRUCTION 


In het decembern 

Mer van Power Uni 

mited Organiseerden 

Wij Samen met R&P 

Publishing een grote 
Pinball Construction 
Kit-wedstrijd. We vroe- 
ok JE Om met deze 

EEN Unieke, digi 

flipperkast te ae 
Werpen. De hoofd- 
Prijs mocht er we- 
Zen; een levens- 
zhe Indepen- 

Ence Day Pi 
Machine! Aden 
Uit alle inzendin- 
gen koos een 
deskun- 


6 jury be- 
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Publishin en 

Zijl (distro rt van 
Ware) uiteindelijk 
Thomas Verhoeff uit 
Brandwijk âls winnaar 
Hij Won dankzij een 
fraai uitgevoerde 


X-Files, Scully & Mul- 


der vs The Aliens’ fli 
1 an 
perkast. De troostpri. 
Zen (Pinball T-shirts) 
ei haar: Frans 
OKhorst, Leo El 
Arjen Weel, dn: 


Walter 
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} dige Jacobs Gi derd 
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Na het succes met Quake en Red Alert als 
multi-playerspel op Internet, is er kort 
geleden een serieuze concurrent 
gelanceerd. 


Het gaat om het 
RPG/adventure Diablo, 
een spel waarbij je 
schuin van boven 
neerkijkt op een wereld 
vol mensen en demo- 
nen. 

Bijzonder is vooral die 
multiplayer-mogelijk- 
heid via Internet. Via 
een website genaamd 
Battle.net kunnen spe- 
lers op eenvoudige 
wijze gezamenlijk de 
monsters, of elkaar, te 
lijf gaan. Naar keuze 
kunnen spelers mee- 
doen aan een be- 


staand spel, of zelf een 
nieuwe slag starten, 
desgewenst te beveili- 
gen met een password 
zodat alleen de ken- 
ners van dat be- 
treffende password 
aan het spel kunnen 
meedoen. 

Behalve met of tegen 
elkaar vechten, kunnen 
spelers ook chatten, 
voorafgaand aan of tij- 
dens het spel zelf. 

In het volgende num- 
mer zal Diablo uitge- 
breid worden bespro- 
ken. Ben zal uitleggen 
waarom hij zijn voor 
Quake gereserveerde 
schijfruimte heeft inge- 
ruild voor dit nieuwe 
spel van Blizzard. Wil 
je nu al meer weten, 
check dan de info op 
www.blizzard.com. 
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k redactieleden als ze de deadline weer eens op 
aide delijke manier overschrijden. Smoesjes, of is het 
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Zes maanden later maak je op de PC een 


website en twee weken later heb je een contract 
jongens te komen werken, want ze krijgen 


De afgelopen kerst bij mijn Mexicaanse nergens meer de vrije hand om lekker te 
schoonouders in San Antonio, Texas, heb gaan freaken op onbeproefde spel ideeën. 
ik met verbazing mijn neefje en nichtjes op Kortom, dit is eigenlijk de doodsteek voor 
de net gekregen Nintendo64 zien spelen. de console markt die het moet hebben van 
Ze speelden een leveltje Mario en gooiden nieuwe en verse games. Zie bijvoorbeeld 
toen de controles weg. In plaats daarvan de Nintendo64, waarvan nog maar slechts 
maakten ze van de console-doos een huis acht titels zijn verschenen, en eigenlijk 
waar hun nieuwe Barbies en Batman pop- maar één oorspronkelijke game tussen zit, 
pen hun intrek namen. Uren waren ze be- namelijk Waverace 64. 

zig in een spontane fantasiewereld waar 
Batman al snel verbannen werd. Blijkbaar 
was de wereld die zij met hun hoofd 
creëerden veel boeiender dan de voorge- 
programmeerde videogame wereld. 


PRIVE GODMODE 

Wat Sony nu doet met hun ‘developer kit’ 

is slim, heel slim. Het is niet zo dat het ver- 
schrikkelijk simpel zal zijn een PlayStation spel 
te gaan maken, want je zult eerst de program- 
meertaal C onder de knie moeten hebben. Maar 
door de bibliotheek aan oplossingen die Yarouze 
biedt -dingen zoals reeds gecodeerde 3D omge- 
vingen- hoeft de game-ontwikkelaar in spe niet 
opnieuw het wiel uit te vinden. 
Tevens geeft aankoop van de Yarouze speciale 
toegang tot een afgeschermde website, waar 
alle ontwikkelaars hun vond- 
sten kunnen uitwisselen. 
Sony zal hier uiteraard flink 
een oogje in het zeil houden 
om als eerste de beste 
ideeën ten uitvoer te bren- 
gen. Maar vrees niet voor 
jatwerk van de gigant, want 
zij zijn alleen geïnteresseerd 
in miljoenen. 
Wat ontwikkelaars nu 
zelf kunnen gaan 
doen, is hun eigen in- 
teresses uitleven. Zo 
kan bijvoorbeeld die 
surfpunk uit Californië 
| samen met die C-pro- 
grammeur uit Finland, 
3D levels gaan ma- 
ken voor die drie ultra 
gewelddadige TBH- 
Babies uit Amster- 


WEG MET DE MARIO 
YAKUZA 

Wel, goed nieuws. Sony gaat hiero bin- 
nenkort met een interessant nieuw pro- 
dukt komen en wel de Yarouze (zie ook 
PU 1-1997); een speciale zwarte Play- 
Station die via een seriële kabel verbon- 
den kan worden met de PC of Mac, en 
een CD met een PlayStation program- 
meerbibliotheek, een C-compiler en 
debugger, en andere spelontwikkelge- 
reedschap. 

Wat dit zwarte wonderdoosje gaat 
doen, is het voor het eerst mogelijk 
maken dat jij, kleine anonieme 
speler, zelf voor je PlayStation ga- 
mes kan gaan programmeren. 
Yarouze is Japanse straattaal 
voor ‘Let's do it’. Nu kun je dus 
zelf werelden gaan maken op je eigen 
televisiescherm. Ga er voor! 


FREAKMILJONAIRS 

Zo'n vijftien à twintig jaar geleden lieten 
Computerspellen voor het eerst massaal f 
hun gezicht zien. Spelletjes als Lemmings de 
werden door zestienjarige pubers in een f_— 
weekend geprogrammeerd en maakte 
hen binnen in een jaar tot miljonairs. 


dam, en besluiten het 
spel alleen maar te 
verspreiden via co- 
mics stores. Of zoiets. 
The sky, nee, beyond 
the sky is the limit. Wat dacht je van een Qwif die 
met zes miljoen polygonen per seconde de god- 
mode heeft in een spelletje strippoker met Lois 
Lane. 


het gemiddelde spel 

meer dan een jaar en minstens een miljoen gul- 
den aan ontwikkeling kost. Het is dus niet gek 

dat spellen zich nauwelijks buiten een stuk of zes 
beproefde spelconcepten begeven, want de risi- 
co's zijn te groot geworden. En het is voor jonge 
spelmakers ook niet leuk meer om voor de grote 
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AMMON PAC 


Het einde van je favoriete spel hoeft natuurlijk nog met het einde van de wereld te betekenen. Want met de SuperDead, Superfun, 
SuperSpeed, SuperPower, Red Alert — Take No Prisoners, Flight Sim 2000 en Tactical Operations Expansion Packs blijf je spelen. En het maakt 
niet uit of je van Quake, Red Alert, Duke Nukem, The Need for Speed, Warcraft 2, MS Flight ____— 

Simulator of Command & Conquer houdt, want voor alle populaire spellen van dit moment heb je het dd 224 
juiste Expansion Pack met nieuwe levens, levels, wapens, cheats, editors en missies zó gevonden. eid el 


Alle genoemde prijzen zijn verkoopadviesprijzen incl. BTW. Alle Expansion Packs worden voor de Benelux exclusief uitgegeven door Electronic Entertainment Publishing B.V., Naarden, Holland. Merknamen zijn eigendom van hun rechtmatige eigenaren 


OPI TOWER UNLIMITEDIS 


ledere maand wordt de Power Top 10 samengesteld aan de hand van de gegevens 
van de Dutch Interactive Charts (DIC). De DIC is een tweewekelijkse lijst die, 
behalve in Power Unlimited, ook is terug te vinden op het Powerweb 
(www.bpa.nl/powerweb). Omdat de Power Top 10/DIC wordt samengesteld aan 
de hand van de harde verkoopcijfers zul je ook veel oudere budget-titels 
tegenkomen. Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het spel vorige maand in 
de Power Top 10 innam. 


POWER HITS EGA SATURN 


Hier volgt een overzicht met ze mt © ) : SER 
de games die in de vorige drie PS 


nummers de beste cijfers kregen: 


SNES 

Donkey Kong Country 3 (februari) 9 
Kuifje en de Zonnetempel (februari) 8 
GAME BOY 

Donkey Kong Land 2 (februari) 8 
NINTENDO 64 

Wave Race 64 (december) 8,5 


Three Dirty Dwarves (februari) 
Earthworm Jim 2 (februari) 
Area 51 (januari) 8. 

Mr. Bones (februari) 
Toshinden URA (december) 
Hexen (januari 

Keio 2 (Januari 


Die Hard Trilog fab 
Star Gladiator le ruari) 9,5 
NBA In The Zone 2 (januari) 
Micro Machines V3 (februari) 
Robotron X (januari) 
Pandemonium (januari) 
Earthworm Jim 2 (februari) 
Soviet Strike (januari) 
Overblood (december) 
Disruptor (januari) 8,4 
Destruction Derby 2 (januari) 
Street Racer (december) 
lron Man (december) 

Lomax (december) 

Broken Sword (december) 


PC CD-ROM 

Toonstruck (februari) 9,4 

MDK (februari) 9 

9 (februari) 9 

Duke Nukem 3D Plut. Pack (februari) 9 

Pinocchio (januari) 9 dte en 
| Have No Mouth... geen 9 LME EEN 
Red Alert (januari) 

Lighthouse (december) 9 

Monty Python Holy Grail (december) 9 

Pinball Construction Kit (december) 9 

Rally Championship (januari) 8,8 

Monster Truck Madness (december) 8,6 

| Phantasmagoria 2 (februari) 8,5 

EF { The Neverhood (februari) 8,5 

Discworld 2 (februar 


£ | US Navy Fighters 3 (ua) 8,5 hes: d jet Mario Kart (SNES) (budget) 


ft | Tomb Raider (januari) 8,5 5 f 

k | The Pandora Directive (december) 8,5 | 2. Trenigna SAE, 

t | Fable (december) 8,5 | _4, 5) Donkey Kong 

F { Destruction Derby 2 (februari) 8,3 | 5, cer Kuitje 2 (SNES) 

£ | Screamer 2 (februari) 8,3 : ì 

t |, Harvester (januari) 8,3 

£ |" Archimedian Dynasty (februari) 8,2 : 8 

| ze Ee februari Re ber) 8, g. (- Warioland 

£ { Down In The Dumps (december) 8, g (4) Streetfighter 

£ { Duck City (februari) 8 hpt 

| Captain Quazar (februari) 8 10,6) Smurfen 2 (SNES) 
Privateer 2 (januari) 8 

t { Timelapse (januari) 8 
NBA Full Court Press (december) 8 
Battlecruiser 3000 AD (december) 8 
Dealy Games (december) 8 


2 (Game Boy) 
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Spin Control van Mixman is weer zo’n Enhanced CD waarmee je 
zelf nummers kunt mixen. 


Spin Control is de 
tweede CD die Mix- 
man uitbrengt. De eer- 
ste bevatte muziek van 
onder andere Coolio, 
K7 en Planet Soul. 
Spin Control is gevuld 
met San Francisco un- 
derground music en 
daarmee wordt dance 
bedoeld van onder 
andere Freaky Chakra, 
Deluxe en Robbers of 
Antiquity (redelijk 
underground dus). 
Een hoop van die mix- 
CD-ROM's zijn eigen- 
lijk speelgoed (om het 
maar eens oneerbiedig 
te zeggen); leuke heb- 
bedingetjes waar je 
een beetje mee kunt 
kloten. 

Bij Spin Control is ech- 
ter de moeite genomen 


om het geheel zoveel 
mogelijk op een echte 
DJ-set te laten lijken. 
Zo kun je de beats per 
minute versnellen of 
vertragen en kun je de 
pitch veranderen. Dit 
levert redelijk profes- 
sionele resultaten op 
en is natuurlijk goede 
skilltraining voor DJ's in 
wording. 

Het enige nadeel is dat 
je alleen met de num- 


mers van het audio ge- 
deelte van de CD kunt 
oefenen en niet met 
zelf uitgekozen num- 
mers. Maar niks is per- 
fect natuurlijk. 
Mixman: Spin Con- 
trol, distributeur Ho- 
mesoft (023- 
5311241). f 69,90. 
Internet: www.mix- 
man.com 


INCREDIBLE 


LONG RANGE 
MOBILE SCANNING 
UNITS FOR ONLY 


GO TO BATILE IN STYLE 
in this stunning Armoured 
Personnel Carrier - complete with 
ârmour shielded rocket resistant side impact 


bars and driver/passenger air bag. Choice of 
three in khaki, desert sand or grey. 


RED HOT _" $100,000 
ATCHES!! ee 


ZZzzzz! 
Put the pedal to the Quiet pleoze 
metal in this nippy Scout Pkactinay 


— the ideal vehicle for is dozing 


COMING TO A TOWN 
NEAR YOU, MOBILE MISSILE LAUNCHERS 
— don’t get caught without one! 


Gj — En h _ $180,000 


| M.A.X. is a game featuring the 


| item(s) above — Interplay do not REDUCE YOUR RIVALS 


http://www.interplay.com 


Bringing arms within your reach 


| really sell weapons of global TO ATOMIC PARTICLES 
|_bombs, tanks or fighters to anyone SHOT DOWN IN FLAMES! 
[oftdme Mobile Artillery Unit At $44,000 


| destruction. We will not supply Á 
| rrd el hdd Adi Pick off ircraft with the rapid fi 
(even if you are over 18 with a full E ick off enemy aircraft wi e rapid hire 
driving ken) Btyovcanhore | CASY fire, go any where of your pe Mobile Anti Aircrat gun! 

PIT YOUR BRAIN PC CD-ROM 
AGAINST THE BEST IN 


M.A.X. THE NEW 
STRATEGIC WARFARE 
GAME FROM INTERPLAY 


We hebben er 

ruim een jaar op 
moeten wachten, 
maar eindelijk is het 
dan zover. In maart ligt 
de veelbesproken 
opvolger van de Super NES 
in de vaderlandse winkels. 


EVEN 
WACHTEN? 
Op 7 maart arriveert 
de eerste zending 
N64-machines in Ne- 
derland. De kans is 
echter aanwezig dat 
je nog een paar 
weekjes geduld 
moet hebben want 
Nintendo claimt de 
eerste 16.000 stuks al 
via voorintekening te 
hebben verkocht. Maar 
dat geduld wordt be- 
loond met een specta- 
culaire, krachtige en 
heel veelzijdige spel- 
computer met een 
aanschafprijs van 

f 499,-. 

En daar blijft het niet 
bij, want de eerste 
hardware-uitbreidingen 
voor de N64 zijn al 
aangekondigd. Neem 
de N64DD bijvoor- 
beeld, een kastje dat je 
onder de N64 plaatst 
en waarin 3-inch disks 


kN and 
je Pe 8 
d | 6 2 


4 


worden 
geplaatst 
voor extra op- 
slagcapaciteit en spel- 
uitbreidingen (levels, 
circuits, tegenstanders, 
etc). Een van de eerste 
spellen die hier direct 
gebruik van zal maken, 
is Zelda 64. 
Een grappige add-on is 
de Jolting Pack (een 
Nederlandse naam is 
er (nog) niet). Je steekt 
‘m onder in de stan- 
daard N64-joypad 
(f 65,-) op de plek 
waar eventueel ook de 
losse Controller (ge- 
heugen) Packs (f 59,-) 
passen. Eenmaal ge- 
plaatst, geeft de Jolting 
Pack op passende 
momenten een 
trillend gevoel 
in je han- 
den. Die 
bibber- 
effecten 
worden 
in ieder 
geval on- 
dersteund 
door spellen 
7 als Star Fox 64 
„/__en Blast Corps. 
Voor gamers met 
een TV zonder 
SCART-aansluiting 
komt er een R/F- 
switch beschikbaar. 


GAMES, 
GAMES, 
GAMES 
Gelijktijdig met de 
introductie van 
N64 zullen drie 
spellen beschikbaar 
zijn. Twee daarvan 
hebben wij al bespro- 
ken in de eerste N64- 
special (PU oktober 
‘96): Super Mario 64 
(cijfer: 9,6) en Pilot- 
wings 64 (cijfer: 9,8). 
De review van de 
derde titel, Star Wars: 
Shadows of the Em- 
pire, vind je op pagi- 
na's 28/29. In april 
volgt Wave Race 64 
(cijfer: 8,5). De overige 
Nintendo N64-games 
worden in de daarop 
volgende maanden uit- 
gebracht: Mario Kart 
64 (waarschijnlijk ook 
in combinatie met een 
extra joypad te koop), 
Killer Instinct Gold, 
Cruisin’ USA, Starfox 
64, Blast Corps, Kirby's 
Airride, Goldeneye 
007, Mother 3, Yoshi's 
Island 64, Body Har- 
vest, Buggie Boogie, 
Donkey Kong Country 
64 en Super Mario 64 
Il om er maar een aan- 
tal te noemen. 
Ook van andere produ- 
centen kunnen we dit 
jaar veel interessante 
N64 spellen verwach- 
ten. Kijk bijvoorbeeld 
maar naar de review 
van Konami's prachtige 
International Superstar 
Soccer 64 op pagina's 


24/25 (uit in april). Een 
kleine selectie van an- 
dere aangekondigde 
toptitels: Doom 64, 
FIFA 64, Duke Nukem 
3D, Freak Boy, Mortal 
Kombat Trilogy, Castle- 
vania 64, Command & 
Conquer, Formula 1, 
Loderunner 64, Mis- 
sion Impossible, NBA 
Hangtime, Quake, 
Robotech: Crystal 
Dreams, Smurfen 64, 
Turok: Dinosaur Hunter 
en Wonder Project J2. 
Ga dus maar vast spa- 
ren. 

Helaas is bij geen van 
deze games een 
releasedatum voor Ne- 
derland bekend en ver- 
velend is ook dat som- 
mige titels in Japan en 
Amerika al lang te ver- 
krijgen zijn of veel eer- 
der uitkomen dan in 
Europa. Op één ding 
kun je in ieder geval 
wel rekenen: Power 
Unlimited zal je vanaf 
nu maandelijks op de 
hoogte houden van al 
het nieuws rond die 
nieuwe 64-bit funma- 
chine. 
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In de L, Donkey heeft geen Gerippenkaart nodíg,. 


allereerste PU << —_— 
KS kreeg Super Mario nn kele ad ER, 
> Kart op de SNES een POWER 5 sr 
Co magere 6,5 van mij. Ti 2 eneen, 


eN Nintendo kwaad en Ns je kier op da rn ton TN 
maandenlang boze brieven waren het gevolg. Moeten vlngt Doukoy Kang van de 


we de jongens van de postkamer vast waarschuwen? baan. 


VERBETERD als verkeer op eer 

Gelukkig lijkt Mario 

Kart al bij de eerste 

blik op het scherm 

enorm verbeterd na 

zijn opwaardering van 

16 tot 64-bit game. De 

graphics van de 

SNES-versie waren zo 

triest dat ze het Super 

wel bij de NES konden 

weglaten. De N64 ver- 

sie daarentegen is ge- 

weldig vormgegeven. 

Het lijkt alsof ze exact 

dezelfde programma- stampen. B 

tuur hebben gebruikt ant zo'n klei rijs Ze je de joystick naar 
als in Super Mario 64. \ niet t of 5 of di duwt. 
Zelfs het kasteel van Ì ï eve 
Koopa geeft vorm aan A nl 

een van de racecour= ALLLONNE 

ses en de prijzen wor= RV 

den uitgereikt voor de 

deur van datzelfde ge- 

bouw. De karts lijken Kart 64? Als je 

nu ook echt op karts speelt, kun je 

en niet op plankjes met kiezen tu 

rolschaee àl eronder. 


IK B 

tijden wor- 
den opge- 
slagen in 


Karten op de Az í{ gevaarlijk! 


Mode draag je drie bal- betreft, maar het is 
lonnetjes bij je die cool om te zien en met 
knappen als je wordt het piepende geluid en 
geraakt dooreen pro- __de rook achter de ban- 
jectiel van de tegen- den lijkt het allemaal 
stander, die zelf ook erg echt. 
drie ballonnetjes U 
draagt. De Battle _ KOETJE 
Modes spelen ijn i a 
zich af in vier ver- 
schillende are- 


í wege het cir-_ Beach. Het is een ver- 
_lijkste vond ik L is wat crash- _ raderlijk circuit door 
5D STICK _ Circuit. Met gmaarnatwee _ zijn onvoorspelbaar- 
Met de nieuwe 3D- jer gl t rondjes houd je de heid maar er zitten 
: ) sknop continu in. twee shortcuts in. Het 
krijg je Noko Noko _ is mogelijk om door het 


water te rijden maar 
maak geen scherpe 
bochten want dan glijd 
je onderuit. De her en 
der verspreide schan- 
sen maken het nog 
spectaculairder. 

Meer dan Moh Moh 
Farm in ieder geval, 
waar je hooguit je con- 


van koetjes en 
Ook hier heb je 
vaar door het rulle 
zand van de boeren- 
paadjes. _ 
Kara Desert heeft 
bes ialve een bochtig 
it het bijkomende 
L Phevaar van een 
mz enorme stoomtrein. 
Zorg dat je vooraan 
blijft rijden want ander: 
kun je nog wel eel 
de knoop komen 


Met een turbo en de schans 
kun je door dit gat een kor- 
tere weg nemen. 


centratie werhest: ce or 


EN Prachtige circuits 


| EN pertecte besturing | 
Ia 


a Vier spelers in de Battle | 
Mode 


| ZN Biijtt tang leuk | 


Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
|_ Tel: 030-6051353 


even kwijt ben) 
verlies je zeker eer 
Ee plaatsen in de 


grootste gevaar de 
enorme gladheid 


"De verbeterde grap- 

} hics, besturing en de í 
\ circuits geven Mario 
Kart 64 precies wat | 
zijn voorganger 
miste. Eigenlijk is 
het nu een volwaar- 
dig racespel gewor- 
s den. Reserveer vast 
een spel bij de win- 

} kel, want ik denk dat 
8 ze snel uitverkocht 
zullen zijn! 


cht niet omdat 
dat ik iets goed 
) heb bij de 

in Nintendo, 
ario Kart 64 is 
klasse game! 


BJORN 


OMEN NO erde 


PE ú rd 


f 
POWER | 


Killer Instinct TLNLA hoond, 
Gold is de Probeer objecten uit de ach- irboros 
verbeterde versie toogrnd op polen en Reelet | 
van Killer Instinct 2 (eeeh Instin 


en tevens het eerste 

L vechtspel dat Nintendo 

/ waardig genoeg vond om voor hun N64 op de markt te 
| brengen. Mijn handen jeuken! 


terspelletjes spelen Pp 
mensheid. Tenm z 

dat dacht ik. GE 
Maar na slechts een | Á 3 2, Er 
paar minuten gespe: Maya \íst graag onder. | 
te hebben, was mij BOR pe | 
enthousiasme al fl 

afgenomen. De 

hics zijn een rege 

rechte beledigin 

het netvlies. Is d 

het beste dat 

bij Nintendo 

maken? 

Natuurlijk 
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a Sneeuwpret. 


w/ Teleurstellende graphics 


w Ouwe koek 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Rare 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6051353 


Kuíetje van een heavy oríetje. WW 


Jokoo and a bottle of ruw! 
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Bestudeer eerst grondig de 


ï bent om in de moeilijk-_ METER - re, 
ë heidsgraad ‘hard’ alle RATU 


rrd 
acters te verslaan, Ps a 


je je verheugen op_ \ s Ik vind Kl. Gold 
vecht met de — ’ p enigszins teleurstel- 
1 en - lend. De graphics 
zijn de Nintendo64 
onwaardig en ook de 
speelbaarheid is ma- 
gertjes. Uiteindelijk 
komt het er weer op 
N | neer wie er het 
< rr ’ É snelst op zoveel mo- 
… Nd B … | gelijk knoppen kan 
« tate ; drukken. Niet aan 
A / p ‚> e | mij wap eed 
PRE 4 % . maar de fanatieke 
Raat! iet bn \ é me 3% di aanhangers van Kil- 
C IN e AN 4 Ee ler Instinct zullen 
Ke % “' hed van deze Gold versie 
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ann nr N eerlijk: wat 
tes) 8 stelt de N64 
ee voor zonder een 

soccergame? 
Niks toch? Daarom s _NEN 

verheugde ik me 

ook op de voetbalprimeur die voor de desbetreffende 
console klaar lag om getest te worden. Play on, players! 


at ik (bijna zie- game \ # 
Ü jolaat ben van eel „Ee „Shelle counter van de Duitsers. 


POWER kan "jd 


Ea masor ma 
Km Y pj 


Fok stormlopen, pass de bal a # k 2 
| rustig en doordacht naarvo- _® #2 _ | pe ed 
ren tot er zich een kans voor- 5 Zara, # é „ 
dagelijks de teletekst- jee f Â 14 


pagina's doorblad 
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blijven van de Ee we P » 1D Ala:l ti ARPRBE 
meest actuele p er Ee / \_ STRANZ 
ontwikkelingen 4 sl j 
in het voetbalwe 
reldje. 
Ook de soccer 

|_games van va 

| _daag de dag 

j_nen een 

\_ stormachtige onf 

|_ wikkeling. Motie 

\_ capturing vä 

‚_ballers, sil 

graphics 
moves 
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Waar zijn díe 
erve! Duitse verdedigers nu? 


daad 
Mmm, ín welke bovenhoek 
zal ík wm “knallen? | 


breid mogen ruil 


‚_aan de allereerst 

_ voetbalgame op de 2 
console en ik kan jullie Genoeg te doen. 
mededelen dat het me 

absoluut niet tegenvalt! 


ile 
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het maken van plaatjes van 
de Japanse versie, hebben 
we alleen beelden van de 
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De Frangen © - Zo rand het verschijnen van 
lie dit nummer zal de Europese 


tional Superstar Soccer 64in | 
de winkels liggen. ua ga-_P 


achter{tand te doen. 


meplay zal alles natuurlijk bij 
hetzelfde blijven. De veran- 


Europese versie gebruikt. « 


deringen zullen ’m zitten in 
het commentaar, de teams, 
competities en spelersna- 

men. Let daarbij speciaal op 
dit laatste punt: trouwe PU- 
lezers zullen de namen van 
twee ijzersterke en verras- 
sende spelers tegenkomen! 


het met dit elftal wel 


f en vloeiende 


een wedstrijd ook niet © 


nn nd 


D {2 


À drukken, is het 
en geblazen 
kleurvolle, 


| | Sterke teams zijn té sterk | 


me. È NIA STENDO 64 
Bens niet Tij hs 
mere de bal Distributeur: Konami 


Bgelmaat van de _ 

erliest aan je te- — 
lander, je niet be- 
ig genoeg bent — 


Tel: 020-4223411 


om jezelf aan deze « — 


game te wagen. 


International Superstat À 


Soccer 64 heeft nu 
eenmaal een zwaar re= 
alistische gameplay en 
in de realiteit verloopt — 


altijd van een leien 


snor zit. Check je daar- 


entegen een club die 
de cijfers 81, 85, 83 
heeft staan, dan wens 
ik je veel sterkte toe __ 


(hoewel het spel er al-_— 
leen maar aantrekkelij-_— 
ker op wordt, natuur- __— 
lijk). Ae 


ht op de ‘westerse’ 
sie: veel plezier met 
Europees brok vol 


ness. 


Rare tegenliggers ms, 


daar ín de USA. —_ 


mT 
Al meer Achtervolging ín het bog. 
dan een jaar TR bk 


geleden kregen 
SR we op de redactie 
ER een aantal zeer fraaie 
dia's binnen van het spel 
Cruisin’ USA. Je begrijpt dat ik stond te springen om 
het nu eindelijk te mogen testen. 


tegenstand te bekennen 


| Fraaie circuits | 


| a} Twee spelers | 
RE 
| Niet bijzonder 
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| | No sweat 


_ NINTENDOG6G4 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Williams 
Entertainment 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6051353 
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| 
Hetzieterallemaal _ | 
redelijk uit en het Í 
pb racen zelf gaat best | 
aardig. Toch heb ik 

geen moment op het 
puntje van m'n stoel 
gezeten om van 

zweet in de bilspleet 
maar te zwijgen. 


Je denkt toch níet dat ík ga betalen? 
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NU 
De LF A AD Ì 
WER UNLIMITED. EN JE KRIJGT 
DE CD MUSIC FOR GAM or aks 
veic ron sÂnes ATIS 


De Power Unlimited co 
Music for Games 


Haddaway, 
Robin S. 

5 \nlimited, 

DJ Jazzy Jeff en The Fresh Prince. 

Nomad, 

Technotronic En 

\Nee Papa Girl Rappers. 
voor 
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JE BETAAL LIEVER 
5 ALT DAN hdi DE KOR 
LECHTS F VOOR 6 NIU RTING! 
26,75 (UBV, keld 
KAAR Dd 70) 


Toen ik 
klein was 
draaiden de 
prille leventjes van 
mij en mijn vriendjes 
om Star Wars. 
We speelden Star Wars, We spaarden Star Wars 
en we droomden van Star Wars... 


as Bas 


pe 


Typisch star Wars achtergrondje. 


maar veel te 
ederbike race 


Deze AT-ST zullen 
we een leíje leren. | 


POWER 
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Schiet de kabel af en blijf zo 
dicht mogelijk bij de AT-ST's. 
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Koop het spel gewoon voor PNA IVS 

de Snowspeeder en doe alsof | Ad Wacke Doom kloon € » 4 

level 2 t/m 10 niet bestaan. L | 
ek Ad Geen N64 kwaliteit | : 

\ ä mn 

LJ » ze \ } Stormtrooper ne wv | Onsamenhangend 


N lend zoe 
Slechts af en toe gpectakel ín level 2 gi mie rator, zet 
ec 


pire is een bee’ 
een mislukte mi 


twee rapportjes. 
n ANDREAS 


BEol IN bAMEo 


Nintendo 64 


De ongelooflijke spelcomputer niet nog nooit eerder vertoond 
ed Je drie-dimensionaat beeld en fantastisch geluid! 
5 , De Nifilendo 64 is een spelcomputer 
niet 


EF Een BOREN OE ENLIJA OA 19 VAANNAAI 
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SMIT. EN HIJ GAAT SNEL, HÉÉL 
SNEL... DUS RESERVEER NU 

Super Mario ALVAST. DAN WEET JE 

ZEKER DAT JE ER 

STRAKS EENTJE 

HEBT. 


Bij intekening dient f25,- te worden aanbetaald. 
T-shirt en cap zolang de voorraad strekt 
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Mortal Kombat Trilogy 
Binnenkort verkrijgbaar 
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ERIN 
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Fifa 97 International Super Star Soccer 
Binnenkort verkrijgbaar Binnenkort verkrijgbaar 
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WORLD 
TOUR 

Dode lichamen en ver- 
bogen staal, dat was 
wat overbleef na het 
eerste Twisted Metal 

_ Tournament dat tijdens 
de Kerstdagen van 
1995 startte en tien 
jaar lang onder de stra- 
ten van Los Angeles 
werd gehouden. Hon- 
derden deelnemers 
vonden de dood en 
vele onschuldige bur- 

_ gers werden platge- 
_walst onder een laag 
verbrand rubber. 

Tot ergernis van vele 
wereldleiders wist Ca- 
lypso, de geestelijke 

__ vader van dit monster- 
lijke toernooi, al die tijd 
_ buiten het bereik van 
de wet te blijven. Het 
_kon hem al geen reet 


EE eer 


nT ee te U 


schelen wat burger- 
mannetjes van hem 
dachten, maar nu heeft 
hij het ultieme middel 
om ze eens goed voor 
lul te zetten: The Twis- 
ted Metal World Tour. 


NEDER- 
LAND?! 

De Twisted Metal wed- 
strijden werden in het 
verleden gehouden op 
Amerikaans grondge- 
bied, maar nu heeft 
Calypso het dus voor 
elkaar gekregen dat 
bijna alle continenten 
worden bezocht. 

Zo trekt de karavaan 
van dodelijke wagens 
en motoren naar Mos- 
kou, Parijs, New York, 
Los Angeles, Hong 
Kong, Antarctica, Zuid- 
Amerika en Nederland. 


aren ee U 
RKareen € 


Nederland?! Inder- 
daad, in een setting 
van bloembollen, kaas- 
meisjes, koeien, mo- 
lens en weilanden bla- 
zen de Metal-deel- 
nemers elkaar met 
veel geweld naar de 
eeuwige jachtvelden. 


BELONING 

De deelnemers aan de 
Twisted Metal World 
Tour verschillen niet 
veel van die uit het eer- 
ste deel. Er zijn een 
paar onmenselijke gas- 
ten waarvan niemand 


TT var € 


weet waar ze vandaan 
komen, maar ook hele 
doodnormale perso- 
nen die gewoon voor 
de kick (en de hoofd- 
prijs) mee willen doen. 
Ook het doel van dit 
toernooi is hetzelfde: 
vernietig alle andere 
deelnemers zodat jij 
als enige overlevende 
overblijft. Als beloning 
geeft Calypso je alles 
wat je maar wilt. Heb je 
zin om president van 
de Verenigde Staten te 
worden of om eindelijk 
eens de voorzitter te 


{ te ol 


zijn van de padvinder- 
vereniging? Geen pro- 
bleem, Calypso regelt 
dit wel even voor je. 

Zo heeft iedere deelne- 
mer Z'n eigen unieke 
reden waarom hij of zij 
mee wil doen aan de 
grootste, bloederigste 
gemotoriseerde slacht- 
partij in de geschiede- 
nis van de mensheid… 


INSTANT 
DEATH 

Erg sterk aan de Twis- 
ted Metal World Tour is 
de mogelijkheid om 
gebouwen en mensen 
met een kleine druk op 
een knop volledig weg 
te blazen. Hiermee is 


dit spel een van de 
meest gewelddadige 
games die ik ken. 

Stel je toch voor dat je 
met je vrienden over 
straat loopt en er op- 
eens een gigantische 
militaire truck met een 
enorme batterij guns, 
kanonnen en vlam- 
menwerpers voor je 
neus staat. Nog voor- 
dat je ‘mama’ hebt kun- 
nen zeggen, wordt er 


jamie Roverts ZÍMt 
op wraak omdat ge 


Catypso”s knechtje | 


Shadow ruimt de dode 
ger ae 
Vheenewers el 


v het 
waar ge ín schoot. 


pl 


De loo jaríge 


= Kolonel Rogers mk 
weet wat vechten {$- Ken í{ een Playboy 


N wgn rt 
ie SE _ díe op zoek ($ naar 


een beetje aandacht, 


vooral van Amanda. 
hamata ad 


2OWsR 
nm! En 


effecten zijn daarente- 
gen weer van een 
vette kwaliteit met veel 
bass, hakkende metal- 
gitaren, mega-explo- 
sies en krijsende 
stemmetjes als je weer 
eens een tegenstan- 
der frituurt. 

Duidelijk is dat in Twis- 
ted Metal 2 nog meer 
te beleven valt op het 
gebied van geweld en 
actie dan in deel 1. Re- 
ee ken er echter niet op 


dat er revolutionair veel 
‚een ho- tijdbommetje gevallen zijn de voor- veranderd en verbe- 
| ming- De two player mode is leuk op een geschotelde plaatjes terd is aan de handling 
| missile op jou en je maaar chaotisch kwetsbare plek en ka- _ zelfs goed voor een en de gameplay, maar 
__ vrienden afgestuurd. à boooooom!!! flinke hartverzakking. die was al oké, dus dat 
Als de rook is opge- een Wie zijn bolide bijvoor- maakt verder niet veel 
trokken, blijkt dat er STRUISVO- beeld te dicht langs uit. 
geen lichamelijke res- van om die verdomde GELEIEREN een muur rijdt, ziet op Kortom: Twisted Metal Magere graphics 
ten meer van jullie te Eiffeltoren in Parijs Helaas zijn de grafi- een gegeven moment __World Tour is een 
vinden zijn. Instant de- eens even lekkeropte sche kwaliteiten vande geen fok meer omdat must-have voor de PLAYSTATION 
ath, dat wel, maar die blazen? Dat lijkterna- _ Twisted Metal World pixels en polygonen zo echte fan en een aan- Prijs: f 119,95 Bh. ca. 2175 
Twisted Metal gasten tuurlijk meer op en is Tour er niet op vooruit groot als struisvogel- rader voor wie gewoon _ Fabrikant: Singletrack 
overdrijven wel een ook nog eens mogelijk gegaan sinds de ver-___ eieren om je oren even lekker wat voet- waren 
‚beetje. in Twisted Metal 2. Je schijning van het eer- vliegen. gangers van het trottoir : 
| Maar wat dacht je er- plaatst gewoon een ste deel. In sommige De muziek en geluids- _ wil blazen… YA) / ZN | 
| 
De pravt sn ‘ ' KA / J). | | 
il,  baigvader MS EN. | zl 
‚ ' „a U 8. | | 
Pa Schiet snel ín de stress. an, 24 
3 \ N OR r U- 
P/ 8 pee | 
| tr 
' f 4 le Tetod Metel. daar | 
ne” « PE moet je niet over le- 
5 Ky \ : 
AN Dad if Tee 
ï 8 { naar de ga ore 
gingere Heijn Mr. Grímamn Er Tour van Calypso. 


EEN lokale pende 4 
díe graag over de 
| wereld wil weergen- 


heeft altijd trek 
Be ín een paar zieltjes. 
Pi 


Rennen 
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AOVLER 
pro, dië deschuld 


OPVOEDEN 
In het koninkrijk Iciais 
men de wanhoop na= 
bij.-Vele manengele= 


kreeg vanhet overlij 
den uit Zijn land. 
Sindsdien is het re- 
giem van de heersers 
van Icía steeds verve- 


Een ‘adventure-of the mind”, een ‘reis die 
wijsheid. geeft en het-vermogen om - , 

rationaliteit te overstijgen .Waar-ben ik nu 
weer in verzeild geraakt? 


lendervoor de inwo- 
ners.geworden. 
Maár-nu is-ook de“ko- 
ning-gestorven en 
diens Zoon is-nod te 
jong om de scepter te 
zwaaien. Dit is dan ook 
de kâns voor Orseppro 
om.terug,te keren en 
de jongen te beïnvloe- 
den en te onderwijzen, 
zodat het land mis- 


den.stierf een‘prinsen 
de koning verdreef 
sdaarop.moeder Orsep- 


schien weer een vrien- 
ROTA Ltr ent delijke koning krijgt. 
De opdracht aar de 


MBEETEK Ar HEID speler is-zorg-dat de 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486-33, 4 Mb 
RAM, geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Psygnosis 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 Î 


jonge prins van-Orsep- 
pro een goede opvoe- 
ding krijgt. Tevens is 
het de bedoeling om 
puzzels op te lossen; 
ontbijt te-serveren, 
drankjes te brouwen 
en.bovenal de vijf kleu- 
ren te vinden die door 
Orseppro aan.de prins 
geschonkerr zijn. 


HELP 
JEZELF 
Volgens de makers 
van Blue Ice heeft dit 


De kokkin plundert de / 
ee ed Koninklijke voorraadkast. 


technologie ver over- 
treft. Daarmee bedoe- 
len-ze.dathet spel 
grafisch geen opzien- 
bare vernieuwingen 
kent, maar dat-het spel 
zelf dit alles meer dan 
goed maakt. 


Wat het overtreffen van 


de technologie betreft, 
hebben-ze in ieder. ge= 
val gelijk, al was het 
maar omdat de grap= 


hics feitelijk zo eenvou- 


dig zijn als je maar kan 
verzinnen. Elke locatie 
in het spel bestaat na- 
melijk slechts uit een 
stilstaand plaatje 
waarop meestal ver- 
scheidene characters 
te zien zijn, een af- 
beelding van Hope 
(de gids van de spe- 
ler), en een meestal 
goed verstopt vraagte- 
ken. 
Hope geeft advies in 
dichtvorm, en via 
haar kan de speler 
de gedachten van 
de characters afluiste- 
ren. Het vraagteken 
bevat altijd een crypti- 
sche boodschap,.die 
de speler een stukje 
verder miget helpen: 


Het bovenstaande 
geeft misschien de in- 
drúk dat ervoldoende 


„hulp -vorhanden is.om 


Blue tee in körte tijd. Uit 
te spelen, maar-dat 

blijkt niet zo te zijn. 
De-hulp die je krijgtis 


caafiWijzing dat deze af 


d 


ders over- 

blijft dan op 

alles klikken 

en maar breekt (bij- 
hopen dat voorbeeld 
ec iderseeen Download een demo op een be- 
oj=\f NDL www.psygnosis.com en… paald item 
klikken frustreer jezelf of geniet uit de in- 
wordt bo- ervan. ventory). 
vendien ex- Samenge- 
tra lastig fe 
door het feit het er dus 


dat er geen hotspots 
Zijn. De muisaanwijzer 
zelf biedt als enige 


op neer dat je aanwij- 
zingen uit gedichten 
moet halen en die aan- 
wijzingen moet gebrui- 
ken op stilstaande 
beelden die je soms tig 
keer moet beklikken 
voordat de juiste Klik- 
plek is.gevonden. Is ‘t 
gek dat ik deze spel- 
wijze-frustrerend vind? 


in toe rood oplicht. Dat 


| 


SIMPEL 

Area 51 is een 
shoot'em up van het 
simpelste soort. Je be- 
weegt vanzelf door de 
levels en staat zo nu 
en dan stil omeen 
groep alienssafte knal- 
len. Het enige dat je 
hoeft te doen is schie- 
ten. Heb je er genoeg 
afgemaakt dan ga je 
weer verder. 
Onderweg kun je 


t overal op kisten met 


ammo schieten, om zo 
meer munitie, betere 
wapens of handgrana- 
ten te scoren. Je komt 
powerups tegen en va- 
ten met brandbare 


t stoffen, die je kapot 
t kunt schieten. 


puters, ramen en ver- 
| 
even wachten 


DOMME 
ALIENS 

De aliens zijn niet van 
het slimste soort. Hoe 
ze ooit een spaceship 
hebben kunnen bou- 
wen om hier te komen, 
is mij een raadsel. Ze 
duiken steeds op de- 
zelfde plaatsen in het 
spel op en verschuilen 
zich dan achter vaten 
met brandbare stoffen. 
Sukkels toch? 

Op zich geeft dit je wat 
meer tijd om op wat 
andere dingen te 
schieten. Je knalt snel 
de aliens terug naar 
hun planeet en schiet 
dan op kisten met mu- 
nitie, schilderijen, com- 


VAA 


AFR. 


In het Januari-nummer gaf Kees, na een keiharde strijd tegen 
de zombies, het spel Area 51 voor de Saturn een 8.6. Ik was benieuwd 
of het voor de PC ook zo’n hoog cijfer verdient. 


ens 


blusap- 
paraten. Wacht wel 
even tot er een alien 
met Z'n stomme kop 
naast gaat staan, je 
blaast hem dan ge- 
makkelijk in kleine 
stukjes. 

Dit trucje wordt ook ge- 
bruikt door mijn held 
Duke Nukem, dus het 
is een van mijn favo- 
riete manieren om 
aliens om zeep helpen. 
Verder kun je de ra- 
men van vrachtwa- 
gens, jeeps en vliegtui- 
gen stuk schieten. Het 
schijnt, dat als je maar 


tot 


Reload í 


Red Alert; alfens 


BEOrTz 


genoeg van dit 
soort dingen ka- 
pot schiet, je in 
verborgen bo- 
nuslevels kunt ko- 
men. Dit is mij echter 
nog niet gelukt, mis- 
schien ben ik net zo 
dom als die aliens? 
Hmmm... naaah, denk 
het niet. 


SOEPEL 

Voor dit spel heb je, 
behalve een vaste 
hand en een goed re- 
actievermogen, wel 
een Pentium computer 
nodig. ‘So what else is 
new’; als je tegen- 


dd 
ir 


me 


{a bítch ! e) mn _ e 
Gl We 4 hl |er 


woordig een beetje 
cool spel op je PC wilt 
kunnen spelen, kom 
je daar haast niet on- 
deruit. 

Als je een Pentium 
hebt, loopt het spel 
prima. De gameplay is 
soepel, en zelfs schie- 
ten met een muis is 
goed te doen. Toch zou 
ik je aanraden om een 
PC-pistool te kopen; 


Sevan ten doofe alíen. 


Met een opgeheven vinger krijg je 


mij uiet WEG» gukkel zombie. 
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Dit blijft er over 
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cREOITE PC CD-ROM 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisen: Win ‘95, Pen- 
tium, muis, 8 Mb RAM, 1 Mb 
schijfruimte, SVGA Graphics 
met 1 Mb video RAM, Double 
speed CD speler. 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-4773701 


Ben, 


het schiet zo veel lek- 
kerder. 

De graphics zijn mooi, 
alleen vind ik de alien 
zombies er niet uitzien. 
Die Michael Jackson 
pakjes en mummie 
koppies zijn niet te har- 
den. Het zorgt er wel 
voor dat je ze snel ka- 
pot wilt schieten, en 
dat is natuurlijk het 
idee. 


Van het spel Oin wordt gezegd dat 
het een betere Myst is dan Myst zelf. 
Ook een compliment voor Myst dus, 
want het heeft schijnbaar vier jaar 
| moeten duremgaordat iemand 
it spel heeft Kunnen overtreffen. 


Qin (ehing) is een op 
Myst gölijkend puzzel 
spel dat zich afspeelt 
in 2010 in China. Op 
_datmoment is er in 
China nogal wat aan 


de hand. Rebellen pro- 
beren een burgeroor- 
log te forceren en ar- 
cheologen van het 
bedrijf Mega Media zijn 
on End het graf van 
Qin Shi Huangdin, de 
eerste keizer van 
China, te openen. On 
top of everything, is er 
ook nog een aardbe- 
ving op handen. 
De speler is een van 
de vrijwilligers die helpt 
bij het ontsluiten van 
en wandelt 
je rond en 
Ii Bat moment 
laatgiswoorspelde 
aardbeving van zich 
heren. 
hi in een gat, en 
je het beseft, lig je 
in een voorportaal dat 
naar hetgraf van Qin 
Shi leidt. 


PC/MAC 
CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: PC: 486 
DX2/66 Windows 3.1 of 
Windows 95, 8/16 Mb RAM, 
SVGA, Double speed CD | 
speler, muis. 
MAC: System 7.0, 8 Mb RAM, « | 
256 kleuren, Double speed CO, | 
speler, 040 processor. | 
Fabrikant: Wamer 
Distributeur: Philips 
Tel: 06-8406 


| gesproken 
| | De manier van bewegen 


Net als Myst valt Qin 
vooral op door de 
schitterende omgeving 
waarinsie oopt. De 
graphiess n 
vooral uit stilstaande 
achtergronden die 
prachtig van kleur zijn 
en het spel een myste- 
meus tintje geven. 

WIS anders dat ik echt 
te gek vond was de 
muziek. De makers 
ebben zoveel mege- 


BE traditionele me- 
Bn en instrumen- 
uit de Qin dynastie 


gebruikt als achter- 
grondmuziek. 


De puzzelsjzijn vooral 
moeilijk demdat je niet 
precies wet wat je 
moet dö@mkmaar om 
daar achtertsskemen 
heb je een SENNp- 
middelen tot J&B 
schikking. 

Erg handig is de inter- 


pretator, in het spel 
wordt namelijk veel 
met Chinese karakters 
gewerkt en een ver- 
taling daarvan is een 
must. Tijdens het spe- 
len vang je soms flar- 
den op van gesprek- 
ken die door bewoners 
van het ‘echte’ paleis 
werden gevoerd. Het 
leuke hieraan is dat 
deze gesprekken in het 
Chinees worden ge- 
voerd, de Engelse ver- 
taling komt onder in ‘t 
beeld. 

Voor opdrachten als 
bijvoorbeeld schuifpuz- 
zels kun je terecht in 


de engiglopedie vam 
het sfmBe encyclo= 
pediensBhoorlijk uit- 
gebreid en als je ook 
buiten het spel geïnte- 
resseerd bent in de ge- 
schiedenis en het graf, 
kun je daar heel goed 
terecht. 


INST ERF 
Je zou denken dathet 
em doe! van het spel 
iS®REheelhuids uit het 
graf tekomen, maar 
dat is Glmkzo. 
Qin beväPfmemerschil- 
lende eindermemeniet 
alle zijn even aange- 


naam. De einden van 
het spel hangen sa- 
men met een elixer dat 
degene die het drinkt 
onsterfelijk maakt en 
de keuze aan wie je, 
aan het einde van het 
spel, het drankje geeft. 
Qin wordt gespeeld via 
een combinatie van 
muis en keyboard dat 


hier goed werkt aange- 


zien je niet hoeft te 
schieten of iets derge- 
lijks. 

Wat minder is, is dat 
de muis wat langzaam 
over het scherm be- 
weegt en je (mede 


vanwege de eerder be- 


sproken mooie stil- 
staande graphics) niet 
vrij in het spel kan be- 
wegen en alle hoeken 
en gaten van het graf 
kan onderzoeken. 


Rama ís een sf serie van Arthur C.C 
die misschien beter bekend 


Het spel Rama is gebe 
op het boek Rama Il. 


ALIENS 
Aangezien het boek 
Rama nogal succesvol 
was, moest daar een 
vervolg op komen en 
vervolgens groeide het 
uit tot een heuse serie. 
Deze serie schreef Ar- 
thur C. Clarke niet al- 
ieen, hij deed dat sa- 
men met Gentry Lee, 
hoofd-ingenieur van 
het Gallieo project van 
NASA 


Het spel Rama speelt 

zich zo’n tweehonderd 
jaar in de toekomst af. 
Rama is een buiten- 


eindelijk weet de 
mensheid zeker dat er 
buitenaards leven be- 
staan heeft en mis- 
schien zelfs nog be- 
staat. 


EEN DOZIJN 
Twaalf astronauten krij- 
gen de opdracht om 
aan boord te gaan, 
maar helaas wordt de 
bevelhebber van deze 
groep al snel ver- 
moord. De speler is 
haar vervanger met de 
taak zoveel mogelijk te 


Rama. 
Het ruimtescl 


wezig wat er wel is, zijn 
mechanische wezens; 
de biots. Deze voeren 
allerlei taken uit, zo 
heb je biots die op een 
krab lijken en die de 
rommel opruimen in 
Rama. 


VERWAR- 
RING 


gen verschillende 
items verspreid die je 


tje flauw vindt 
de makers. 


dat je niet te vaak dood 
moet gaan en wenst hij 
je vooral veel plezier 
toe tijdens het spelen. 


Op de doos staat ver- 
meld dat Rama mini- 
maal een 486 DX 66 
Mhz (Dos) computer 
vereist. Ik heb Rama 
gespeeld op een P 60 
en het spel ging be- 
hoorlijk traag. Ik denk 
dat de minimale sys- 
teemeisen op de doos 
iets te optimistisch zijn. 
Voor het spelen onder 
Windows 95 heb je 
maar liefst een P 75 
nodig, en dat lijkt mij 
wat belachelijk, aange- 
zien een spel als 
Phantasmagoria 2 
prima draaide op een 


NL w| Te hoge systeemeisen ef 


| w | Items om de speler te 
| verwarren 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bf. ca. 1800 
Systeemeisen: Dos/ 
Windows 95, P 60/P 
75,8 Mb RAM/12 Mb RAM, 
Double speed CD speler, 
SVGA geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 
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Voer het cijfer 4143 


in om d 
ADelbaan te Starten. ; 


boeken je wel een indi- _ Dus als je een liefneb- 


catie kunnen geven ber bent van ruimte- s 

over met wat voor schepen, astronauten Een oasa 
soort spel je te maken _ en technische zaken rbe ar : 
hebt; namelijk pure dan is het spel zeker Lee 

zware sf. de moeite waard. LAURA 


B | 
Ed 


WBEELE AAR HEID Cee : 


| Weinig overzicht 
memmen ie 
p| Chaetische bediening 
ERE MW 
PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bh ca 2175 | 
Fabrikant: Psychnosis 


Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


Ci football, basketbal en 
Riot is een Bor die 


ijshockey. 
niet echt bestaat. Vol- Alle spelregels werden 
gens de bedenkersis _ af (net als de 
het een combinatie van scheidsrechters) en 


alle tactieken die in het 
controversiële ‘Free 


American 


— Fight zijn toegestaan 
me _ worden niet alleen ge- 
je eigen team Gamen. reErwa rm accepteerd maar zelfs 
se TE aanbevolen. 
nd Ke Voeg daar dan nog 
mp nt PT 2 één regeltje aan toe: 
a! 3 | 3 Db het team met de 

E: AS ln 1e meeste punten wint, 
eg en | stop deze ingrediënten 
” a aat | 4 | in een mixer (hoogste 


stand) en je 
krijgt de 
sport Riot. 
De naam 
zegt genoeg. 


Een Riot- 
team bestaat 
uit acht spe- 
lers maar er 
kunnen niet 


Hé, waar amb nou heen?! 


ZES Es  , 
EL) hik 


Ashe 


Lekker met Zn dríeën tegen één. 


de bal ‘actief’ en mag 
je proberen te scoren. 


pie moeten spelen. Op 
zich gaat dat wel (hoe- 


wel de computer in de Voor welk team de bal 
‘easy-stand' al redelijk actief is zie je aan de 
onverslaanbaar is) kleur. 
__maar de grote moeilijk 
_ heidzitinderegels KILL: 
meer dan vier spelers voor het scoren. ___Genoeg over de spel- 
ad team tegelijk op Je speelt name regels. Fok die regels, 
het veld aanwezig zijn. meteen leren knikker wij willen geweld! (Ver- 
ore meerdere re-__ zoals dat met voetbal berg deze regels met 
De belangrijk. Typex als je vader 


gaat maar met een 
__gloe en/of moeder actief is 


zijn, maar game- Cl 

nisch is het ook niet 

mogelijk om meer dan 
elijk 


‚ accu- 
raat, fit of agressief hij 
is. Je hebt natuurlijk 


de t 
in het doel mag slir een gelimiteerd aantal 


ren, moek je hem punten om onder deze 
ter ex en andere categorieën 
te verdelen. 


apens en andere 
: e' le kopen. 


De hoeveelheid punten die je 
scoort, is afhankelijk van de 


jnbewegingen en 
breuken kan uit- 


het doel op het 
edi je gooit (net als voeren. Kijk, dat klinkt 
_ pij basketbal) _al een stuk interes- 
heb ik Riot in m bij . Benter! 


NIEUWE 
DISCHPLINE 
Het aardige van Ex- 


treme Games was dat 


Eje met vier totaal ver- 


schillende en in games 


weinig gebruikte ‘ver- 
voermiddelen’ streed 
voor de overwinning. 
Sterk punt was even- 
Bens dat je tijdens de 
Prace je tegenstanders 
behoorlijk dwars kon 
zitten door te schop- 
pen en te slaan en je 
stuurmanskunsten op 
de proef werden ge- 
steld vanwege allerlei 
obstakels die je 


est ontwijken en 
u je srt 


uvreren. 


ingrediënten vanzelf- 
sprekend weer aan- 
wezig. Opnieuw heb je 
de keuze uit vier ver- 
schillende manieren 
om je voort te bewe- 
gen. Nieuw daarbij is 
het snowboard dat in 


de plaats gekomen is _® 


van de ‘Street Luge’ 
(een plank waar je in 
Extreme Games op 
kon zitten of liggen) en 
dat is zeker een verbe- 
tering te noemen. De 
"Street Luge leek qua 
handling erg veel op 
het skateboard en met 
snowboard is er nu 


Pe 


jj de s 

als nieuw vervoermid- 

EA ijn in 2Xtreme en- 
oevoegingen en 

breidingen gestopt 

maar wereldschokkend 

is het allemaal niet. 

Je kunt de racers nu 

beter en uitgebreider 


helenieuwe 


‘modificeren’ op het ge- 
bied van spierkracht, 
uithoudingsvermogen, 
acceleratie, topsnel- 
heid, reactievermogen 
en de mogelijkheid 
trucjes te showen. 
Daarnaast hebben de 
poortjes waar je door- 
heen kunt slalommen 
een belangrijkere rol 
gekregen. Ging het in 
Extreme Games vooral 
om geld te scoren om 
je vervoermiddel te up- 
graden, nu zijn er meer 
verschillende soorten 
poortjes die, als je er 


nn df en 


2Xtreme is de opvolger van Extreme Games dat eind ‘95 voor 
de PlayStation verscheen. Vraag is dan natuurlijk 
is 2Xtreme beter dan het origineel of gewoon meer van hetzelfde? 


de poortjes is zeker 


een vooruitgang omdat 


het nu ook tijdens de 
race merkbaar voor- 
deel oplevert als je je 
best doet om nauw- 

keurig te slalommen. 


Die gaat voor paal! 7 


Les 


aan deze optie is ver- 
der niets veranderd. 
Ook qua graphics en 
geluid is er weinig 
nieuws onder de zon 
en hoewel het origi- 
neel op deze punten 
behoorlijke cijfers 
scoorde, had je mis- 


schien bij een tweede Si 

deel op deze punten ee De 

duidelijk zichtbare Nieuw ín 2Xtreme: Snowboarden. 
en hoorbare verbete- nnen | 


ringen mogen ver- 
wachten. 
scherp door kort na 
elkaar geplaatste 
poortjes te slalom- 
men. 
Al met al is 2Xtreme 
er op een aantal 
punten op vooruit 
gegaan maar ‘ex- 
treem' veel beter is 
het niet. Het blijft 
overigens wel een 
lekker spelletje 
waarbij veel vin- 


op topsnelheid 
obstakels te 


Zeker last van aambeien. 


porheen rijdt of 
Ben be- 
teressante 


WEINIG 
NIEUWS 
Verder is er eigenlijk 
niet veel veranderd 
aan dit tweede deel. 
Vier verschillende 


zeg 


geloofd. — 
ne biedt gelukkig ter (en ook per speler 
ook weer de mogelijk- 

heid om met z'n 
tweeën te spelen en 


Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Fabrikant: Sony 
Distributeur: Columbia 
Tristar 
Tel: 035-6250720 


EET , “ 
We ann ler oen ni 
Vea Dl verstoppertj 


) ) tegen, Ss Ì Een lekker spelletje 
twijken of neer te 


waarbij snelheid, 


i an kee knokwerk en nauw- 
e de poortjes op schoppen, doorde keurtgheld goed zijn 
n goede manier te poortjes te slalom gecombineerd. Een 


aanrader is het al- 

leen voor gamers die 
Extreme Games nog 
niet in hun bezit heb- 


passeren. In 2Xtreme 
__ís de handling wat be- 


en tussen neus en 


eerste de finish te ha- 
aan te passen) maar 
het is nog steeds on- 
doenlijk om lekker 


len, vergt het uiterste aaa 
van je concentratie en 
reactievermogen. 


de-voorgaande versie. 
Argonaut maakt 
veel ophef over de 
karakters van de 
vechters, we 
hebben hier na- 
melijk niet te 
maken met ‘martial 
artists’, maar met 
superhelden die af- — 
komstig zijn van ver 
schillende planeten. 
Argonaut heeft hier- 
1 ‚gekozen omdat 
vechtgames vol- 
gens hen toch al 
overspoeld zijn met 
Oosterse-vechtsport- 
deskundigen. 
te Dit laatste is zonder 
meer waar, maar wat 
nu het verschil is tus- 
sen een karate-expert 
en een superheld met 
karate-ervaring is me _ 
ook na het spelen van 


< FX Fighter Turbo niet 
PC CD-ROM eg „duidelijk geworden. 
Prijs: f 79,95 Bh. ca. 1450 zig A E r. vaneen su- 
Systeemeisen: Pentium 60, p i 1 fi ‚ ie 
Win95, 8 Mb RAM, 10 Mb wr À ie B perheld verwacht ik ei- 
schijfruimte, geluidskaart. genlijk wat meer dan 


© SVGA, eventueel gamepad. N he Der eng 
Fabrikant: Argonaut ie kende 


Distributeur: Philips ú ze a li, schopwerk dat ook in 
Tel:06-8406 il 5 li FX Fighter in overvloed 
5 ik aanwezig is. 
STAYGRADE 


‚De essentie van de 
Menno in deze 
 turbo-versie wordt ei- 
_genlijk duidelijk bij het 
installeren van het 
spel. Het install-pro- 
gramma wilde namelijk 
2OW SR m'n Awe32 geluidsdri- 
de vers vervangen door 
‚ Bougie P rn nieuwe versies. Zoiets 
waskracht: een con- " ä is altijd welkom, maar 
enb den op nn at" dermate ingrijpend Jil in Op het intemetadres gwat blijkt? De nieuwe 
van de marketing- dat er min of meer » : LE www.im.gte.com is een drivers zijn exact de- 
afdeling. re sprakeis van een hee Í C°: SMR demo van 10 Mb verkrijg- „zelfde als die al op m'n 
: 5 ê nieuw produkt. Ditlaat- extras 5 baar BSysteem aanwezig wa- 
ste kan van de turbo- at mooie ren. Dat slaat dus echt 
versie van FX Fighter beelden niet ten koste EENS ONEN: 


| ging Ta zel LÜsen al genoeg. 
an sne ler. Of is er meer aan de hand? 


Vat Turbo in dit geval 


nergens op. 

niet gezegd worden. gaan van de spelsnel- Nu wil ik niet zover 
heid. voorbeeld Mortal Kom- gaan om te stellen dat 

FIRST Op m'n superdeluxe bat op.de console, het hele spel nergens 

BLOOD- Pentium 133 lijkt dit ils ì op slaat, maar de ana- 

LUST goed te werken. Hier logie met de geluids- 


Twee nieuwe vechters 
en nieuwe special mo- 
ves (Bloodlust m 
geheten) voor al 
trokkenen. Is dat 
noeg om de aankoop” 


\upgrade’ gaat ver ge- 
nòeg om te kunnen 
concluderen dat bezit- 
ters van de originele 
FX Fighter hun centjes 
net zo goed in de 


geen zwaartekracht- 
loze sprongen zoals bij 
E # Fighter, maar 
sluitend directe reac- 
"ties op de acties van 
de speler(s). De turbo- 


en moves, is er cia 


van deze turbo-versie editie doet wat dat be- _ lijk niks waarin dit spel spaarpot kunnen hou- 
te rechtvaardigen? treft denken aan bij- zich onderscheid van den. 
Wat producent Argo- 


naut betreft natuurlijk 
wel, en zijn-het niet de _— Î 
vechters of de moves Kd 
die ‘t hem doen, dan (5e 
moeten vechtgamers p 
wel vallen voor de ‘Bla- 
zing een 


geheugenchips, kruis- 5 
snelheid, vechters, mo=s 
ves, rendefsnelheid), 
maar uiteindelijk blijft ‘t 


oe 


Bij pb ien 


RAPPORT 
Dadadumdum dumdum, dudumdudumdudum, taratataaaa, ES 
dudududum. Die Pink Panther tune van componist Henry Mancini WEL UID 
blijft fantastisch. En oh ja, het spel is ook best aardig. 
(RPETI KL TET 
SPOORT METS E ke ein f 
NAAR ms 


SCHOOL? 


|A | Grappig en educatief 
ZN Supersimpele bediening 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bh. ca.1675 
Systeemeisen: 486-66, 

8 Mb RAM (16 voor Win95), 
Double speed CD-speler, 
geluidskaart, muis, 
Win3.x/95. 
Fabrikant: Domus Software 
Distributeur: Domus Software 
Tel: 020-4953030 


2OWsR 
hr 
Bekijk het zelf op 


www.iway.nl/domus/pink/s 
&‚ pionnen.htm 


An 


Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 90, 16 
Mb RAM, 5 Mb vrij op harde 
schijf, Quad speed CD speler 
drive, muis en Dos. 
Fabrikant: Empire Interactie 
{___ Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


Het is net effe meer 
dan een flight 
shoot'em up, maar 
niet zo droog als een 


flightsim. Een hele 
goede nme * 


KATE: SLEEVE 
NEGENDE SE 
wourdenhuax 

Dijvineten, ur 
il jin ij Corus 
Deieent niet 

vltesgsnd lijk, dat 

schrijf js wamelijk 

als coryse, EIS 

ijken wat het dan 
wal Is. 


Hoewel ik niet de beste 
piloot ben die ooit het 
luchtruim heeft geko- 
zen, ben ik ondertus- 
sen wel PU's testpiloot 
geworden. ledere 
maand weer stap ik 
met ware doodsver- 
achting in allerlei soor- 
ten vliegtuigen. 
Meestal zijn het su- 
personische jets, of 
zelfs futuristische vlieg- 


B die neg het 


Ee me 


meest weg hebben van 
UFO's. Het vliegen in 
dit soort high-tech 
vliegtuigen levert mij 
vaak problemen op. Tig 
duizend knopjes, dis- 
playtjes en wijzertjes 
die allemaal een 
aparte functie hebben. 
Je hoeft maar de ge- 
ringste fout te maken, 
en je stort ter aarde. 
Gelukkig kun je, nadat 
je in een game te plet- 
ter bent gevallen, altijd 
weer opnieuw 
nen. De term vliegend 
lijk zou dus erg goed 
bij mij passen. 
In Flying Corps zijn het 
geen ultra moderne 
oe ij die op het 

m op mij staan 

„Nee, ik 


ben op wonderbaarlijke 


wijze terug de tijd in 
gegaan en sta nu op 
een Frans vliegveld ten 
tijde van de Eerste We- 
reldoorlog. In 1917 is 
vliegen net geïntrodu- 
ceerd in de oorlogvoe- 
ring en de vliegtuigen 
zijn nog niet bepaald 
topklasse. Ze voldoen 
echter goed genoeg 
om de nodige schade 
toe te brengen. 


VLIEG- 
MAAG 

Bij het optiescher 

kun je een aantal kan- 
ten op (vandaar dat het 
optiescherm heet 
waarschijnlijk). Veran- 
der hier je instellin- 
gen, laad een 

oud spel of ga 

naar het mul-_ 


ee if ge- 
Verder 


erge ef 
uit nog twee 


heden: 


mmm 
Campaign 
of Scramble. 


het vliegtuig 

waar je mee wilt vlie- 
gen en dan kun je het 
soort gevecht kiezen 
waar je zin in hebt. Er 
zijn er vele: 

Voor de ‘vliegmaagden’ 
is er de First Flight: op- 
stijgen, een rondje vlie- 
gen en landen. 

In Follow Leader volg 


je de leider en pro- 
beer je te doen wat 
hij doet, als j je rd drie 


Speel je Turkey hoot 
dan moet je proberen 
een nog slechtere pi- 
loot dan jij uit de lucht 
te halen, een makkie. 
Met One on One neem __Ground 


je het op tegen een Attack is mijn 
volwaardige tegen- favoriet, schiet 
stander. op tanks, konvooien 


hd) 
| f- Je 


hans | 


vliegen jij en een 
paar medepiloten 
recht op een heel 
_Squadron tegenstan- 
_ders af. Ben 

… Kies je voor Stalking 
Prey dan besluip je 
een nietsvermoedende 


een paar vliegtuigen 
op patrouille en re- 


op de grond. 
‘Squadron Encounter 


tegenstander en haalt 
hem neer. ge 
en Als laatste is er First 
gebouwen Patrol, ga als leider van 


ageer op eventueel 
gevaar. 


CARRIÈRE 
Ga je voor een carrière 
in de luchtmacht, kies 
dan voor Campaign. 
Hier kun je kiezen 
uit vier ver- 
schillende 
f campagnes. 
In Flying Cir- 
cus kruip je in 
de huid van de 
Rode Baron 
(Manfred voor 
vrienden) 
en kun 


Pd 


proberen het 
succes van de 
echte Baron 
tegen de Brit- 
ten, te eve- 
naren. 
De Battle of 
Cambrai zet jou aan 
het hoofd van een 
groep vliegers, die als 
racht hebben 


Bij Hat-in-the-Ring 


vlieg je in een zogehe- 
ten Aerial Pursuit 
Squadron. Als leider 
van het 94th Squadron 
kun je, indien je wint, 
een medaille verdie- 
nen, 5 


The Spring Offensive. 
In 1918 zetten de Duit 


sers nog een keer alles 


laatste scenariois 


op alles, jij zult als be- 
ginnende Engelse ge- 
vechtspiloot mee moe- 
ten helpen de aanval 
af te slaan. 


THE PLANES 
Je hoeft niet, net als 


Icarus, een paar veren — 


op te plakken om te 
kunnen vliegen. Je 
hebt de keus uit zes 
verschillende vliegtui- 
gen. De Albatros DIII, 
Fokker D.R.1 Triplane, 
Seba, Sopwith Camel 
en de Nieuport Scout 
staan in de Scramble 


spel zelfs een boekje 
geleverd waarí 


sproken. Het lijkt net 
een originele handlei- 
ding van het vliegtuig. 
Bij Flying Corps ligt de 
nadruk niet, zoals bij 
de meeste flightsims, 
op het leren beheersen 
van de cockpitinstru- 
menten maar meer op 
het daadwerkelijke vlie- 
gen. De vliegtuigen uit 
de eerste wereldoorlog 
hadden immers een 
zeer simpele cockpit. 
Niet meer dan vier me- 
tertjes, wat sturen en 

beetje gas meer of 
is het 


dan zo ongeveer. 
Bij dit spel gaat het dus 


om het vliegen zelf; 
loopings, spins, klim- 
men en draaien en 
manoeuvres als de Im- 
melmann Turn en de 
SplitS, is wat je onder 
de knie moet zien te 


krijgen. Het is van het 
grootste belang datje _ enla 


dit soort stunts uit kunt 
halen, want als je mid- 
den in een dogfight 
met een Duitser zit, 
kan bijvoorbeeld een 
Immelmann manoeu- 
vre je uit de problemen 
halen. 


BAS THE 


precies nage- — ik Nou, en in de proble- 
Er wordt bij het 


men kwam ik, hoor. 
Aangezien ik een man 
van actie ben, besloot 
ik om via de Scramble 
eens mijn wapens te 
legen op tanks en 
vrachtwagens in de 
Ground Attack. 

Het ging een tijdje vrij 
aardig, totdat ik het 
idee kreeg om een ge- 
bouw aan flarden te 
schieten. Ik kwam laag 
aangevlogen, knalde 
er op los, kon helaas 
net niet op tijd optrek- 
ken, en crashte in het 


ian 
brl p 


ED 


huis. otLe 
Clercq. B We 
Vanaf dat moment 
werd ik door mysei 
euze krachten steeds” 
weer naar de aarde 
getrokken. Mijn mede 
kantoorbewoners, Ben 
ura, gaven mij al 
snel de bijnaam; Bas 
‘The Crash’ Le Clercq. 
Veel te enthousiast 
probeerde ik de meest 
vreemde stunts met 
mijn vliegtuig uit te ha- 
len en belandde iedere 
keer met een hoop rot- 
zooi, en een harde 
knal, op de grond. 

Ik merkte wel dat in de 
levels waar volgens het 
scenario geen grond- 
gevechten nodig zijn, 
je dwars door de hui- 
zen, dorpjes en vlieg- 
velden op de grond 
kunt vliegen, zonder 
schade dopen. 


Verder 

nig op dit SPE 
merken. Anders dan bij 
de meeste flightsi 


kun je bij Flying 
veel vliegen, stunten 
en schieten en dat alle- 
maal erg realistisch en 
mooi weergegeven. 
Klasse toch? 


Nu de dames en heren 
redacteuren eindelijk 
een beetje zijn uitge- 
speeld met Netscape, 
HTML, Shockwave en 
verzin nog maar een 
paar ite-termen, 
zijn zj serieus ak 
met het regelmatigtip- 
daten van de Power: 
web-site en verzinnen 
ze er telkens nieuwe 
Het nieuwe Powerweb 
draait al vanaf fe art, 


maar door 
zit tussen het schrijven 
van een tekst en het 
uitbrengen van het 
olad kunnen niet-inter- 
netters er nu pas ken- 
nis van nemen. Niet 
getreurd, want de site 


e= ante! 


Terug van nooit weggeweestehet Powerweb 
versie 2.0; datinmiddel8ruim twee maanden 
in de luchtís, Hoogste tijd'voor een kijkje 

achter dé schermen. 


is nog steeds de 
moeite waard. 


biet nieuwe design van 
Het Powerweb is be- 
daeht en gemaakt door 
Kim Dijkstra, een dame 
die enthousiast het 
werk van onze eerste 
web-designer David 
Lemereis heeft overge- 
nomen. 

Legde David er altijd 
de nadruk op dat een 


pe Ape 
ded 


Oner 


aant 


Ë 


website snel moest 
zijn, zodat ook mensen 
met een langzaam mo- 
dem er plezier van 
hebben, Kim vindt de 
nieuwe animatietech- 
nieken zoals Shock- 
wave te mooi om er 
geen gebruik van te 
maken. 

Dit heeft wel enige 
consequenties voor de 
snelheid waarmee het 
Powerweb op het 
beeldscherm ver- 
schijnt, maar aange- 


zien 28k8 modems 
tegenwoordig zo’n 
beetje de standaard 
zijn geworden, valt 
het met dat snel- 
heidsverlies wel mee. 
Bovendien is er altijd 
de optie om het Power- 
web zonder animaties 
te bekijken. Misschien 
is dat wat minder spec- 
taculair, maar uiteinde- 
lijk gaat het vooral om 
de informatie die het 
Powerweb te bieden 
heeft, en die wordt er 
ook zonder plug-ins 

als Shockwave niet 
minder om. 


NIEUW, 
NIEUWER, 
COOL 


De redactionele invul- 
ling en de 
wekelijkse 
updates 
worden 
verzorgd 
door Laura 
en Bas, die 
vastbeslo- 
ten zijn de 
site min- 
stens zo in- 
formatief en 
fraai te ma- 
ken als Po- 
wer Unlimited 
zelf. 
Dagelijks speu- 
ren ze de an- 
dere games- 
sites op het 
Internet af op 
zoek naar 
nieuwtjes 


voor het 
Powerweb. Daarnaast 
zijn ze druk bezig met 
deals sluiten met fabri- 
kanten, teneinde ze 
over te halen share- 
ware- en demoversies 
van de coolste games 
via het Powerweb be- 
schikbaar te stellen 
aan de lezers van 
Power Unlimited. 


RETURN TO 
SENDER 

Ook het beantwoorden 
van e-mail behoort tot 
hun werkzaamheden, 
en daarover even het 
volgende. Regelmatig 
komen er mailtjes bin- 
nen van lezers die kla- 
gen dat ze na een paar 
dagen nog geen ant- 
woord op hun 
vragen/verzoeken/ei- 
sen hebben gekregen. 
E-mail mag dan in 
principe een snel me- 
dium zijn, het wordt an- 
ders wanneer je, zoals 
in het geval van het 
Powerweb, wekelijks 
tientallen e-mail berich- 
ten ontvangt. Tel daar 
bij op de honderden 
brieven die per gewone 
post de redactie berei- 
ken, en je zal begrijpen 
dat het soms wat lan- 


ger kan duren voordat 
een brief of e-mail door 
ons beantwoord wordt. 
Excuses gaan we hier- 
voor niet aanbieden: 
het vullen van het blad 
en de site hebben bij 
ons gewoon altijd voor- 
rang boven het beant- 
woorden van de post, 
en dat is volgens ons 
geheel terecht. 


MOOIER 
Tot slot: de toekomst. 
Optimistisch als we zijn 
gaat die volgens ons 
alleen maar mooier 
worden. In de planning 
staan onder meer: Po- 
werchat (lezers via het 
Internet met elkaar in 
contact brengen), Po- 
wermail (een nieuws- 
brief per e-mail), Po- 
werprijsvragen 
(gewoon omdat het al- 
tijd leuk is om gratis 
goodies te winnen) en 
als alles mee zit op de 
koop toe een Power 
Quake-server, waar le- 
zers en PU-redacteu- 
ren elkaar in alle rust 
ouderwets overhoop 
kunnen knallen. Kewl! 
BEN 


mph g4 


4th gear 


100 mph 5454 rpm 
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FL. 109,95 


Heb je er al eens aan gedacht om achter het stuur te kruipen van een stockcar met 700 PK onder 
de motorkap? Scheurend de bocht door met 150 km per uur terwijl je van alle kanten ingesloten 
wordt door stockcars. Waar 1 stuurfoutje het verschil betekent tussen winnen of verliezen. Met 
Nascar® Racing '96 kan de race beginnen! 


Het énige officieel door Nascar® Racing gelicenseerde spel 

Gemaakt door Papyrus, topontwikkelaar in race-simulaties 

Met de officiële circuits, rijders, bochten, billboards en nog veel meer 
Met unieke nachtrijders-optie, audio-features & opname-mogelijkheden 


A SIERRA® http:/Avww.sierra.com/games/nascarplay/ 


GLE 


PLATFORM- 
KNALLER 

Op de SNES schit- 
terde Bubs al eerder 
en wel in twee games. 
De eerste (Claws En- 
counters Of The Fur- 
red Kind) was een re- 
gelrechte 
platformknaller, terwijl 
een jaar later de op- 
volger ervan slechts 
een slap aftreksel was. 
De bedenker van 
Bubsy had met de laat- 
ste game weinig van 
doen en baalde dus 
ook goed toen deze 
werd uitgebracht. 
‘Damn, ze hebben lo- 


Woolies zijn eigenlijk 


ZN veel geheime gebieden 


hd Do the Mariooo 


mna 
v| Lelijke, beperkte land- 
scapes 


Prijs: f 139,95 Bfr ca. 2525 
Fabrikant: Accolade 

E_ Verkrijgbaar bij: Future zone 
Tel: 010-4369350 
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B Games als Bubsy 
8 kunnen een verade- 
Î ming zijn, mits in 

| grafisch opzicht 

& laas is dat hier niet 
: het geval. Jammer. 
ii SKATE 
4 


UBS 


Ans Tel deb DSV AEB DIAL 
Ie were d Wan de-ondergang Anno 


83//magonze oranje wriend 
Weuero maan MEUWErKsmaarent 
prtewdaystatron In SD, 


pen fokken met mijn 
troetelkindje’, moet hij 
ongetwijfeld gedacht 
hebben en dus ging hij 
aan het werk om 
Bubsy weer te laten 
‘shinen’ zoals hij dat 
deed in deel één. 
Welnu, zie hier het re- 
sultaat. 


POLY & 
ESTER 

Dit keer is het voor 
Bubsy zaak om in on- 
geveer vijftien verschil 


dat duurt echt wel _ 
even), zul je het 

ten opnemen tegen 
Poly en Ester, de twee 
koninginnen van Rayon, 
een planeet die bevolkt 
wordt door de meest 
bizarre characters. 

De Woolies zijn op- 
nieuw in diverse ge- 
stalten in the house, 
evenals clambo's, vis- 
sen met hondekoppen, 
waterwormen en 
UFO's met laser- 
beams. 

Deze en vele andere 
Rayonezen zijn een 
flinke pain in the ass 

en doen er alles aan 


om te voorkomen dat ___ 


Bubsy die zo gewilde 


die je af kan schieten 
op de eerste de beste 
Woolie die je pad 
kruist. Voordeel daarbij 
is dat de afgeschoten 
atom alsnog bij je ver- 
zameling wordt opge- 
teld. Heb je er min- 
stens 150 in je 
bezit, dan kun je 
na het volbrengen 
van een veld me- _ | 
teen door naar het 

l hili 


Zou je 


wel heel erg veel op el- 
kaar lijken. De land- 
schappen zijn blokke- 
rig en bestaan vaak uit 
niet meer dan twee 
kleuren, een factor die 
snel op je zenuwen 


weg Seen 


Ee 
. 
b 


Een pont gezelschap. 1 
Ie: mm 


VERWAR- 
RING 

Het vermoeden dat ik 
had toen ik Jordan niet 
in de Chicago Bulls 
line-up zag van de 
vette basketbalgame In 
the Zone 2, werd na 
het zien van de titel 
Space Jam bevestigd. 
Hij heeft lekker zijn ei- 
gen game. 

Nou ja, eigen, het zijn 
meer de klassieke te- 
kenfilmhelden die de 
show stelen dan de 
man van vlees en 
bloed zelf. Het bonte 
gezelschap op de doos 
bracht me aanvankelijk 
enigszins in verwar- 
ring. Jordan en car- 
toons? Wat voor soort 
game moet ik me daar 
nou bij voorstellen? 


ZEIKERDJE 
Michael en consorten 
werken een aantal ver- 
schillende typen ga- 
mes af waarbij basket- 
bal natuurlijk de 
boventoon voert, maar 
er is ook nog plaats 


voor de nodige variatie. 


Zo kun je wedstrijdjes 
in space houden met 
ruimteschepen en is er 
een mogelijkheid om in 
een alley-oop contest 
een hoop punten te 
scoren. 

Allemaal heel afwisse- 
lend, maar waar het 


Vrijwel gelijktijdig met de film Space Jam is 
ook de game verkrijgbaar. De hoofdrolspelers: 
His Royal Airness Michael Jordan en een heel 
peloton Loony Tunes-characters. 


POWER! med 
AF 
Basketbalfanaten dienen dit 
spel vooral niet aan te schaf- 


fen. Voor cartoonfreaks kan 
het lollig zijn. 


deed me sterk den- 
ken aan de basket- 
balspelletjes van en- 
kele jaren geleden, 
toen spelers met 


natuurlijk allemaal om 
draait, is de basketbal- 
wedstrijd zelf. Voor de 
wedstrijd begint, zul 

je met Daffy Duck 
Michael's sportkledij bij 
elkaar moeten zien te 
krijgen. Lastig, aange- 
zien je alsmaar achter- 
nagezeten wordt door 
een gluiperige hond en 
je slechts weinig tijd 
krijgt. Is het zaakje niet 


kleine powerbalkjes 

en een aantal leuke 
dunks als idioten over 
het te kleine veldje 
heenrenden. Ook vond 
ik niet de spanning en 
sensatie terug die ik in 
een hardcore basket- 
balgame als In The 


WERTEAARHEID 


Ee 


| A4 Weinig moves 


5 
Grafisch is hetalle- 
ma | v| Nauwelijks spannend 


Ook zijn ze in staat om 


aan het intergalacti- 


compleet, dan zul je 


mijnheer Jordan voor- de Toon-players de sche toernooi. toons ook niet 
lopig niet op het veld meest verschrikkelijke verwacht dat het er al- nister 
tegenkomen. Het ver- dingen aan te doen, POWER- lemaal realistisch uit- Fabrikant: Acclaim 
waande zeikerdje. zoals ze tijdelijk verklei- _ BALKJES ziet. Wat dat betreft Distributeur: Columbia Tristar 
nen. Gelukkig hebben __ Natuurlijk verwachtje kun je een game als Tek: 035-6250720 
TURBO- mijn spelers genoeg iets speciaals wanneer ace Jam niet verge- EL 
SPEED troeven achter de het gaat om een game 1 met de ‘menselij- AIA AZ 
In de Training Mode __ hand. met koni ‘games. KA A 
leder character heeft Ik was dan ook zwaar _Al met al zal dit spel, mn 
ondanks de flinke do- 6 = 
sis humor, op de echte 5 
als Bugs basketbal- en Jordan = 
Daffy Di . fans geen diepe indruk = 
i hef slamdunks achterlaten. = 
het moeten opnemen __ peed kun je de 
tegen het illustere ge- igins van de te- Space Jam is grap- 
zelschap dat zichzelf — pig, maar mist ge- 
The Monstarz noemt. hersen boud oelas: 
Deze ‘heren’ zijn groot, Na mijn moves zorg- kelstuk te kunnen 
beresterk en vooral geperlectio- en 
zwaar lelijk. te be- Michael Jordan ver- 


sluit ik deel te nemen 


andert daar niets 
aan. 


ifinen 


Deel 2 van Nascar 

Racing is eigenlijk 

niet meer dan een 

verbeterde kopie 
van deel Î 

geworden. Dat lijkt 

onzinnig, maar dat 
is het niet. 


ORIGINEEL 
VERBETERD 
Sinds ze in 1994 Nas- 
car Racing uitbrachten, 
hebben ze bij de firma 
Papyrus niet stilgeze- 
ten, al zijn ze niet bezig 
geweest met wat je 
zou verwachten: een 
>pvolger van Nascar 
Racing. In plaats daar- 
van heeft Papyrus drie 
aar lang gewerkt aan 
sen verbeterde versie 
van het origineel, en 
zet resultaat is alles- 
zins de moeite waard. 
Je vraagt je misschien 
af waarom je geld zou 
Jitgeven voor een 
'ace-game die feitelijk 
àl drie jaar oud is. 
Nelnu, het antwoord is 
simpel. Werkelijk alle 
‚nderdelen van het ori- 
jineel zijn zeer kritisch 
vekeken en ge-up- 
jrade naar de eisen 
ran de tijd. 

Jat heeft zoveel wijzi- 
jingen, en vooral ver- 
eteringen, tot gevolg 
jehad dat Nascar 2 

iet zo goed als een 
ieuw spel beschouwd 
an worden, al is het 
vel zo dat bijvoorbeeld 
le circuits helemaal 
etzelfde zijn gebleven. 


CAR- 
SPOTTING 
Hoewel veel dingen 
oppervlakkig gezien 
min of meer gelijk zijn 
aan versie 1, zijn er (ui- 
teraard) ook een paar 
dingen echt veranderd. 
Zo is er nu de moge- 
lijkheid een commenta- 
tor in te schakelen, of 
liever gezegd een 
‘spotter’, die tijdens de 
race aanwijzingen 
geeft. 

Nascar 2 bestaat uit 
zestien tracks die in 
wedstrijd- of arcade- 
mode gereden kunnen 
worden. De wedstrijd- 
mode is ‘business as 
usual’ (gewoon hard en 
goed rijden en win- 
nen). 

De arcade-mode ech- 
ter biedt de speler een 
aantal voordelen. Niet 
alleen geeft de arcade- 
optie supergrip op de 
weg en een automati- 
sche rempiloot, ook is 
het zo dat de compu- 
tergestuurde coureurs 
in de arcade-mode ge- 
dwongen worden zich 
aan te passen aan het 
niveau van de speler. 
Zodoende kun je nooit 
al te slecht voor de dag 
komen, wat behoorlijk 
kan bijdragen aan het 
zelfvertrouwen dat no- 
dig is om het kam- 
pioenschap te winnen. 


PAINT RACE 
Net als in deel 1 kan 
de speler z'n wagen 
zelf een kleurtje geven 
met behulp van de zo- 
genaamde Paint Kit. 
De interface hiervan is 
dusdanig verbeterd dat 
elke speler dit binnen 
een paar minuten on- 
der de knie moet kun- 
nen hebben. Hetzelfde 
geldt voor de garage. 
Die is nu zo gebruiks- 
vriendelijk dat het een 
echte doe-het-zelf ga- 
rage is geworden, 
waar reparaties en 


aanpassingen pro- 
bleemloos plaatsvin- 
den. 


NOT TEN 
Nieuw is de online mul- 
tiplayer mode, waarbij 
maximaal acht cou- 
reurs tegen elkaar 
kunnen racen. Helaas 
kan dit alleen door 
gebruik te maken 
van TEN, het Total 
Entertainment 
Network, en dat is 
een internetservice 
die in Europa niet 
toegankelijk is. 


WBERTEK AR HEID 
EE ee 


T- | 


Hier zullen de Geen save-game 
spelers het moe- mogelijkheid 


ten doen met 

racen tegen één an- 
dere speler, via een 
modem- of seriële ver- 


w| Het blijft deel 1 
(maar dan stukken beter) 


binding. Ook niets mis Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
mee, al is het natuurlijk Systeemeisen: 320x200 


het leukste om in een 
keer een hele ploeg 
racers te verslaan in 
plaats van een enkele 


resolutie: 486-66. 640x480: 
Pentium, 16 Mb RAM, 
Dos 5.0 of Windows’95, 
20 Mb schijfruimte, muis, 
gamepad aanbevolen. 


concurrent. Fabrikant: Sierra / Papyrus 
Minpunten ten op- Distributeur: Homesoft 
zichte van deel 1? Tel: 023-5311241 


Vooruit, eentje 
dan. De save 
game-optie is uit 
deel 2 verdwe- 
nen, en dat is 
vooral jammer 
omdat een en- 
kele race vaak 
30 ronden 

duurt en het 

is wel zo 

prettig om die 
soms in gedeelten 

te kunnen rijden. Maar 
ja, dat is natuurlijk he- 
lemaal niet realis- 
tisch. 


IAEN ®\ 


EEND 


Zelfs als je deel 1 al 
hebt, is verbe- 
terde versie de 


mag == anneer 4 k 

POW A=} A Kerger EE 

P| Rr Pp F- bn Ch 7 " ' 
‚Meer Weten Et Í 
ar ne? Si 

K, ä, De 
tag, econ Voor de i : 
UJ 


MT 
ld 
| 
Tot voor kort wisten 
Nederlanders 
weinig meer over 
autoracen te 
vertellen dan dat 
Jantje Lammers ooit 
eens in een Formule 
1 had gezeten. Maar 
sinds Ärie Luyendijk 
en Jos Verstappen 
hun kunsten op het 
asfalt vertonen, 
leeft de racerij in 
Nederland als nooit 
tevoren… 


Toen Ed aan mij vroeg 
of ik Nascar Racing 
wilde bekijken, viel mijn 
bek open van verba- 
zing. “Ben je van je 
geloof gevallen beste 
Ed, of wil je van dat 
eeuwige imago af als 
de ultieme racende 
eindredacteur…?” 
Ed hield het wijselijk op 
het feit dat hij het zo 
ontzettend druk 

had met de voor- 
bereidingen van 

| dit nummer. Ik be- 


4 


gon namelijk al te ver- 
moeden dat onze Ed 
op zijn retour was als 
Race Koning. nummer 
1. Een vermoeden dat 
overigens versterkt 
werd door het feit dat 
Ed onze jaarlijkse PU- 
kart-wedstrijd niet wist 
te winnen. Tijd voor 
een staatsgreep bin- 
nen de PU? 

Nou, als het aan mij 
ligt mag iemand an- 
ders de scepter over- 
nemen, want ik brand 
mijn vingers niet graag 
aan hete uitlaten en 
opgeblazen motoren. 
Misschien iets voor 
Bjorn, want die vindt 
zichzelf geloof ik wel 


een aardig coureurtje… 


Voor het zover is, zal 
ik mij maar even be- 


aad 


zig gaan houden 

met wat Nascar Ra- 
cing allemaal te bieden 
heeft. Nascar is een 
racespel waar het 
voornamelijk aankomt 
op tactisch inzicht en 
uithoudingsvermogen. 
Hiermee wil ik zeggen 
dat dit racespel voor- 
namelijk bedoeld is 
voor de diehard race- 
freak want de Nascar- 
realiteit wordt in dit 
spel heel goed nage- 
bootst. 

En dan bedoel ik dus 
niet alleen de circuits, 
de wagens en de 
views maar vooral de 
opbouw van de races. 
Vaak moeten de cou- 
reurs vele tientallen 
rondjes draaien voor- 
dat er een winnaar 
over de finish scheurt. 


Het concentratiever- 
mogen van de rijders 
wordt dan ook op een 
verschrikkelijke manier 
op de proef gesteld. 
Eén stuurfout en je 
knalt met 250 km/u 
tegen een betonnen 
muur aan. En dat geldt 
dus ook voor de spe- 
lers van Nascar Ra- 
cing, die met minder 
dan 32 rondjes geen 
genoegen kunnen 
nemen… 


Het softwarebedrijf 
Sierra heeft overigens 
nog veel meer lekkers 
in Nascar Racing 


1 NASCAR. 


TE 
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od 
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gestopt om het reali- 
teitsgehalte zo hoog 
mogelijk te houden. 
Een communicatie- 
systeem met de pit 
crew, zelf instellen en 
fine-tunen van je stock- 
car, constante informa- 
tie over het benzine- 
verbruik en een 
schitterende inside 
view vanuit je bolide 
horen allemaal tot het 
standaardpakket dat 
gecheckt moet worden 


voor en tijdens de race. 


Nascar Racing is hier- 
mee geen makkelijk 
racespelletje dat even 
als tussendoortje kan 
worden gespeeld. Des 


de echte raceliefheb- 
ber, en die zijn er vol- 
gens Ed genoeg in Ne- 
derland en België. 


G// 


te meer een game voor 


PLAYSTATION 
Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Sierra 
Distributeur: Philips 
Tel: 06-8406 


ber. Concentratie en 
tactisch inzicht zijn 
bij dit spel erg be- 


RAZEND- 
SNEL 

Op de vorige pagina 
heb je alles kunnen le- 
zen over Nascar, een 
pittige en razendsnelle 
nieuwe racesimulatie 
game voor de PlaySta- 
tion. Zo’n release laten 
we natuurlijk niet onop- 
gemerkt voorbij gaan, 
zeker niet als distribu- 
teur Philips een tiental 
prachtige prijzen voor 
vlotte inzenders in 
petto heeft. Wat dacht 
je van een uitgebreide 
middag knallen in de 
Laser Quest-hemel 
van Nijmegen? 

Huh, Laser Quest en 
Nascar? Jazeker! 
Vanaf maart beschikt 
Laser Quest Nijmegen 
als eerste ter wereld 
namelijk ook over een 
heuse Lazertrek-hal. 
Doe je er met Nascar 
Racing alles aan om 
de schade van je wa- 
gen zo beperkt moge- 
lijk te houden, bij La- 
zertrek zit je in een 
botsauto en ram je er 
dus flink op los. Onder- 
tussen is het wel de 
bedoeling dat je met 
het lasercanon dat op 
de auto gemonteerd is, 
zoveel mogelijk punten 
scoort. Geen spel voor 
natjes, dus. 

2ower Unlimited biedt 
e in samenwerking 
net Philips een hele 
niddag gratis Lazer- 
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trek èn Laser Quest 
aan. Het evenement is 
gepland voor zaterdag 
26 april, dus hou deze 
dag vrij wanneer je met 
de wedstrijd meedoet. 
De hal ligt in het cen- 
trum van Nijmegen en 
is prima bereikbaar 

met het openbaar ver- 
voer. 


POWER 
LASERS 

De opgave is simpel. 
Vertel ons in maximaal 
tien zinnen waarom jij 
de beste Nascar-cou- 
reur aller tijden bent. 


TD F 


Een beetje bluf kan 
hierbij geen kwaad! 
Een deskundige jury 
kiest de tien grootste 
en origineelste op- 
scheppers/fantasten 
en zij worden persoon- 
lijk door ons uitgeno- 
digd voor die mooie 
zaterdag in april. Stuur 
je inzending (met je 
naam, adres en tele- 
foonnummer) op een 
brief of briefkaart vóór 
25 maart naar: 


De leukste inzendin- 
gen van onze ‘Power 
Lasers’ worden bekend 


gemaakt in de Power 
Unlimited van juni (ver- 
schijnt eind mei). 
Succes. 


Bloed is een cocktail van stoffen dat ervoor 
zorgt dat je iedere morgen weer fijn je 
bedje uitstapt. Maar wat ga je doen als je 
geen bloed meer hebt en alleen „lk leven 
door het drinken van bloed van anderen…? 


KAIN'S 
EINDE 

Er was een tijd dat 
Kain een hele brave 
jonge ridder was. Hij 
was net op zichzelf 
gaan wonen in een 
burgermans huisje in 
een middelgrote stad. 
Hij had al wat nieuwe 
vrienden en vriendin- 
nen leren kennen waar 
hij regelmatig mee de 
herberg indook voor 
een lekker pulletje 
lauw Middeleeuws 
bier. 

Maar vanavond had hij 


zin om gewoon eens 
even lekker in zijn een- 
tje een pintje te pak- 
ken. Na een paar bier- 
tjes en een flauw 
gesprek over koetjes 
en kalfjes met Koos de 
herbergier, besloot 
Kain om maar weer op 
huis aan te gaan. Mor- 
genochtend moest hij 
immers weer vroeg uit 
de veren om zijn dage- 
lijkse baan als ridder 
op te pakken. 

Maar toen sloeg het 
noodlot keihard toe. 
Kain werd overvallen 


door een stel rovers 
die meteen maar een 
zwaard met een lem- 
met van 75 centimeter 
door zijn ribbenkast 
dreven. Dit leek het 
dramatische einde van 
Kain’s korte, onbedui- 
dende leventje. Of toch 
niet…? 


KAIN'S 
BEGIN 

In Legacy of Kain 
draait het hele spel om 
de wederopstanding 
van de onfortuinlijke 
Kain. Na zijn trieste 
dood blijkt dat Kain in 
de macht is van een of 
andere oppervampier 
die de volgende ruil 
voorstelt: Kain's ziel 
voor de dood van zijn 
moordenaars. Vol 
wraakgevoelens gaat 
Kain direct op dit aan- 
bod in maar dat bete- 
kent wel dat hij de rest 
van zijn leven als vam- 
pier door het leven 


moet gaan. 

In Legacy of Kain kruip 
je in de huid van Kain 
en de eerste levensbe- 
hoefte van deze nieuw- 
bakken vampier is 
bloed, veel bloed. 


KILL. ‘EM ALL. 
Zoals het een goede 
vampier betaamt, heeft 
Kain een gruwelijke 
hekel aan regen, 
sneeuw, natte voeten 
en teveel zonlicht. 
Maar al deze kleine 
obstakels weerhouden 
hem er niet van om 
eens even lekker met 
zijn enorme zwaard 
om zich heen te slaan 
op zoek naar wat vers 


bloed. 

Zonder blikken of blo- 
zen stapt hij op een 
nietsvermoedende 
jonge vrouw af en met 
een slag van zijn wa- 
pen, wordt de keel van 
het meisje gedeeltelijk 
opengereten. Kain 


strekt zijn arm en in 
een grote stroom vloeit 
het bloed van haar 
naar zijn maag. 

tanden 
komen in Kain's dode 


manier worden dus 
hele dorpen door Kain, 
of liever gezegd door 
jou, uitgeroeid. Weinig 
zachtzinnig, maar wel 
onderhoudend. 
Mannen en vrouwen, 
bewapend of gewoon 
onschuldige voorbij- 
gangers, ze worden al- 
lemaal door Kain ver- 
moord. Niet zonder 
reden echter, want het 
uiteindelijke doel is na- 
tuurlijk dat die arme 
ziel bevrijd wordt van 
die bloederige vampie- 
ren-vloek. En tot die tijd 
worden de kelen van 
vele dorpsbewoners 
door Kain systema- 
tisch blootgelegd… 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bfr. 2199 
Fabrikant: Silicon Knights 

Distributeur: BMG Nederland 
Tel: 035-6256256 
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POWER 

Ti 
Slacht je tegenstanders niet 
meteen af maar zorg ervoor 
dat ze in shocktoestand staan 
te wankelen. Alleen dan is 
het mogelijk om al het bloed 
uit hun lichamen te zuigen… 


=: Ne in Ki wm 


5 BAE rde 


ä hin £ 
nú 


LUI 


feature: de giganti- 
hebben 


Snel even d she 
De boel op z'n fors Zetten. 


On, 


g moet vu : kj vit 
vinden Boor puzzelka- slag afnemen! À Heeft er (ewmmand {omg ) 
mers vol vreemde ob- een bommetje gedropt? 

0 ime _ stakels, Last Man = 

van sf wereld te bla- Alive, waarbij je tegen 
zen. twee, drie of vier men- ej 40 
selijke of door de com- a 

PLAYSTATION RACE puter gespeelde tegen- 

Prijs: f 129,95 Bh. ca. 2350 standers vecht tot er 

Fabrikant: Activision f 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 
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viertegenstan- _ Tot nu toe klinkt alles al_ SN ctelfik fi 
ook allemaal ver-_ redelijk origineel maar, MESA AAS aL JK. 4-OA 
zo'n knallende daar bovenop heeft ú 
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De ideale combinatie 
van actiespel en 
denkwerk. De solo- 
levels zullen je aan 
het denken zetten, 
terwijl in de andere 
twee games de 
spanning er vanaf 
druipt. De 4 player 
mode is een goede 
aanleiding om een 
multitap voor je PSX 
te kopen. Nodig wat 
vrienden uit en je 
avond kan niet meer 


stuk! 
ANDREAS 
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CONTRA 
FORCES 
Contra begint in het 
Amazonegebied als 
een UFO landt in een 
moerasgebied, dichtbij 
een oude Maya tem- 
pel. Er gaan tientallen 
jaren overheen voordat 
duidelijk wordt dat het 
gelande ruimteschip 
een stel geflipte ruim- 
tewezens bevat die, 
hoe kan het ook an- 
ders, van plan zijn om 
planeet Aarde te vero- 
veren. 

Dat is het moment dat 
de speciale elite troe- 
pen van het pentagon 
erbij gehaald worden: 
de Contra Forces. 


KEIHARD 
De elite-troepen die je 
tot je beschikking hebt, 
bestaan uit vier kei- 
harde vechtjassen: 
Bubba is een buiten- 
aards wezen dat in 
staat is om te commu- 
niceren met Aardbewo- 
ners. Bubba is een 
huurling, die in principe 
vecht voor de meest 


KE id 


EPE Brad Ae 
Ongeidentifteeerd vlfegend object. — aca 


biedende werkgever. 
Tasha mist elk gevoel 


en werd de eerste 


voor humor maar is arr i 
snel, geruisloos, dode= bru van Een 8 bit spel : 
lijk en bloedjemooi. Ze heette. Inmiddels is 


geeft de voorkeur aan 


ppt tot Contra en kn 


vijand te bestrijden, het_ uit Z'n stoel. 
liefst met 

kracht, want gint het gevecht met 
van krachtige explo- een gewoon machine- 
sies. geweer. Tijdens het ge- 
CD-288 is gebouwd vecht moet je ervoor 
door de Chu de zorgen dat je de Fal- 
wapenfabriek en hij i _con powers be- 
afkomstig uit de Cy- achtigt, want deze 
borg Destroyer S- pven je de beschik- 


sin-serie. CD-288 i 
geherprogrammee 


king over een extra wa- 


lid en zijn specialiteit í 
vechten in een ge- 
wichtloze toestand, bij 
voorkeur onder water. _ 
Ray houdt er niet van 
om over het verleden 

te praten. Hij is specia- 
list in het gebruik van 


Zoals gezegd, de eind- 

_ bazen zijn talrijk en 

n zeker tot de 

erbeelding. Ze zijn 
et onverslaanbaar 
aar elke baas heeft 


vernietigingswapens elijk voor de „een speciale behande- 
en bovendien een er- meeste impact op je ling nodig. 

varen straaljagerpiloot. _energiemeter. Omdat je characters 
Zijn lievelingseten is Elk Contra-teamlid be- zeer wendbaar zijn en 
rauwe vis. hoog kun- 


nen springen, moet je 
zeker niet schromen 
om hier gebruik van te 
maken. 

Als bonus zitten er in 
Contra twee old skool 
computerspelletjes. 
Aan het eind van het 
tweede jungle-level 
kun je Gyrus spelen, 
de eerste shoot'em up 
waarbij je vliegtuig 360 
graden om zijn eigen 
as kon draaien. De 
tweede is een kruising 
tussen Tank Battle en 
Pac-Man. 


Prijs: 119,95 Bir. ca. 2175 
Fabrikant: Konami 


Neppe 3D-bril/mode die 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


bij het spel zit 
/i 


tj 


Contra is een knal- 
ler. De dynamiek is 
“8 schitterend, het spel 
„8 luistert heel direct 

} naar de controls en 
de graphics zijn top. 
Van spinnen, teken, 
kakkerlakken tot oni- 
dentificeerbare vlie- 
gende en schomme- 
lende objecten, alles 


zit eri 
MICHAEL 
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(8 BORTSETNA Li rei 
Cp en 


ml Smerige special moves 


Î 


ml WWF celebraties 
‚Á Geen scheidsrechter 


‚Â Geen tag-team 


Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 
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WWF In The House 
heeft het net niet. 
Jammer, want ik heb 
een enorme be- 
hoefte aan een goed 
WWF-spel voor de 
PlayStation. Voorals- 
nog ben je dus het 
beste af met de be- 
staande WWF Raw 
games voor de Sega 
en de SNES. Maar 
wie weet wat de toe- 
komst nog voor ons 


|_in petto heeft 
KEES 


enige en ons ste her- 


innert aan die c 


_ buis verschijnt. 


e, 
En. arwen mar 
BERET HART » 


- 


Bret Hart wordt gelanceerd. 


PORTIE 
UITSCHOT 
In Your House is zover 
ik weet het eerste 
WWF worstelspel dat 
voor de PlayStation is 
uitgekomen dus je zou 
verwachten dat dit de 
topper uit de serie is. 
is dat niet de 


vaa as 5 Parham d 


en n0 selectie van Fijenoord. ET 


DEEEF 


an 
 « 


n - en van attributen 
die je kunt gebruiken 
om de hersens van je 
tegenstander in te 
slaan. Ook de moge- 
lijkheden om in een 


lader houdt níet van De k doen. 


ka 


tag-team (twee 
stelaars die om 


tegelijk; moge de 

ste man winnen) te 
spelen, zijn niet aan- 
wezig. 

Wel van de partij is het 
gebruikelijke legioen 
aan WWF-celebraties. 
Deze keer is de keuze 
gevallen op het vol- 


ge 


S Smerige spectal’ move v van The “Undertaker. 


gevend U 


The Ult at 
Allemaal voor de gele- 
genheid uitgerust met 
een stel geheel nieuwe 
venijnige moves. 


POWER 
IKE 
De ring is kleiner dan nor- 
maal dus gebruik de touwen. 


wcs 


Aangezien snowboarden tegenwoordig 
enorme populair is, kon je er op wachten 
‚ dat deze wintersport ook als solo game op 
de console zou verschijnen. Bindingen vast 
en gaan met die hap! 


SAFETY 
FIRST 

Hoewel tachtig procent 
van mijn vrienden met 
enige regelmaat de 
Franse Alpen onveilig 
maakt, heb ik nog nooit 
van m'n leven op een 
snowboard gestaan. 
Twee jaar geleden 
hadden ze me bijna 
zover gekregen maar 
uit angst voor fatale 
ongelukken heb ik het 
toen op het laatste mo- 
ment laten afweten. 
Een keuze die achteraf 
niet geheel onverstan- 
dig bleek want een van 
de meest ervaren 
snowboarders uit het 
gezelschap was tijdens 
deze trip pardoes in 
een afgrond gegleden. 
De jongen was ern- 
stig gewond en lag 
enkele weken in een 
coma. Na dit incident 
was het voor mij voor 
eens en voor altijd 
duidelijk dat deze 
wintersport niet aan 
mij besteed was. 
Maar sinds ik Cool 
Boarders ken, heb ik 


mijn mening toch 
enigszins moeten her- 
zien. Het lijkt het mij in- 
middels prachtig om 
met een giga snelheid 
de witte bergen te 
doorklieven en de 
meest acrobatische 
trl te vertonen. 

enminste… zolang ik 
dat languit liggend op 
mijn comfortabele 
bank kan doen. 


COOL GEAR 
Cool Boarders is een 
zeer realistisch spel 
(beweren de ervaren 
snowboarders uit mijn 
omgeving). Je hebt de 
keuze uit drie pistes; te 
weten Novice, Advan- 
ced en Expert. Het 
spreekt voor zich dat 


Asskíckíng replay actíou! 


deze in moeilijkheids- 
graad van elkaar ver- 
schillen. 

Daarnaast kan je kie- 
zen uit drie verschil- 
lende soorten boards 
die ook daadwerkelijk 
van elkaar verschillen 
in snelheid, wendbaar- 
heid en niet in de laat- 
ste plaats in kleur. 
Want laten we wel we- 
zen, dat snowboarden 
is natuurlijk vooral mo- 
dieuze uitsloverij. Zo 
biedt Cool Boarders 
ook de mogelijkheid 
om jouw character in 
verschillende trendy 
outfitjes te steken. 
Deze passen qua kleu- 
ren uiteraard perfect bij 


Wees alert als je {n de buurt 


van een « rond komt. 


fa op daor ere 


Zal 


die van de verschil 
lende boards. 


GHOST 
RACE 

De bedoeling van het 
spel is dat je, zonder al 
teveel sneeuwhappen, 
zo snel mogelijk bij de 
finish aankomt. Hoe 
sneller en hoe vloeien- 
der je door het par- 
cours scheurt, des te 
meer punten krijg je. 
Om jezelf een beetje 
op te fokken, kun je na 
de eerste race iedere 


keer tegen jezelf racen. 


Dat wil zeggen, je be- 
stuurt een snowboar- 
der terwijl z'n even- 

beeld met de snelheid 


RECSRD 
SECE3 oss 
 27 15-000 


RE O0 


plante flort 


De punten die ; Je met je trucs 
n verdienen, Staan niet 


KE: Als je een move maakt 37 
le nog nooit iemand ge- 


ore dar — 


en mega vette jump! Î 


uit je tot dan toe beste 
match meeracet. Zo 
kun je op een fraaie 
manier je prestaties 
vergelijken en hopelijk 
verbeteren. 


KUNST & 
VLIEGWERK 
De echte punten ver- 
dien je niet door snel te 
zijn maar door trucjes 
uit te halen. Bij iedere 
checkpoint heb je de 
mogelijkheid om een 
vette move te maken 
en daarnaast zijn er 
ook ravijnen waar je 
met veel stijl en finesse 
overheen moet sprin- 
gen. 

Als je de besturing he- 
lemaal in de vingers 
hebt, wordt het pas 
echt kicken. Je laat 
geen kans meer liggen 
om er een freaky move 
uit te gooien en je ont- 
dekt overal heuveltjes, 
blokhutten en afdalin- 
gen die je kan gebrui- 
ken om al je kunst en 
vliegwerk uit de kast te 
trekken. 

ldeaal voor angstha- 
zen zoals ik, die niet 
het lef hebben om 
daadwerkelijk op een 
board te staan. 
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Ì PLAY: 

B Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Hf Fabrikant: Sony 

B Distributeur: Columbia Tristar 


Tel: 035-6250720 


E Cool Boarders is 

| ijzig koel. Vette 

graphics (check 

vooral de replay) en 
een hoog versla- 

8 vingsgehalte. Nadeel 
me is dat er maar drie 
ra verschillende pistes 

zijn en geen two- 
player mode waar- 
door het waarschijn- 
lijk een korte 

8 levensduur heeft. 
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Linea recta naar de 
eeuwige sneeuwvelden. 


COMBINATIE 
Scorcher is een race- 
game die me in eerste 
instantie veel deed 
denken aan Megarace 
2, maar ook aan een 
stuk of tien andere 
race-games. Dat geldt 
niet alleen voor de 
graphics, maar ook 
voor de bediening en 
de specifieke spelon- 
derdelen zoals hinder- 
nissen, powerups en 
dergelijke. 

Net toen ik bedacht dat 
het allemaal vrij onori- 
gineel was, begreep ik 
dat Scorcher weliswaar 
uitsluitend gebaseerd 
is op bestaande tech- 
nieken, maar dat die 
wel op een bijzonder 
goede manier zijn uit- 
gevoerd en gecombi- 
neerd. Je zou kunnen 
zeggen dat Scorcher 
eigenlijk laat zien tot 
hoe ver de racegames- 
industrie heden ten 
dage is gekomen, en 
zoals een beetje ga- 
mer wel weet, is dat 
behoorlijk ver. 


UITDAGEND 
Volgt natuurlijk meteen 
de vraag waarom je 
geld zou uitgeven aan 
een ‘showpiece' van de 
racegames-industrie 
dat verder niets nieuws 
in-zich heeft. 

Maar ben je eenmaal 
begonnen aan Scor- 
cher, dan begrijp je 
meteen waarom het de 
moeite van aanschaf- 
fen waard is, want de 
gameplay zit ontzet- 
tend goed en uitda- 
gend in elkaar. 

_Het concept is simpel. 


shet een VIEGEnLSCHUREEN 
vat of een Stendal NEE 
Is het voertunt WaanmeEnE 
ieacit wordt EENISCOIGHETSE 
ewinnen. Voorurtdanmaar, 
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0 Inderdaad, 


racet het plí; 

tegen Oft cen 
drie computerge- 
stuurde coureurs en 
het is de bedoeling als 
eerste te finishen. Dat 
doe je niet alleen door 
hard te scheuren maar 
ook door op tijd hinder- 
nissen te ontwijken, 
powerups op te pakken 
en vertragende facto- 
ren (zoals olie op de 
weg) te vermijden door 
er omheen te rijden of 
overheen te springen. 


BOSWEG- 
GETJES 

In totaal zijn er zes ver- 
schillende parcoursen, 
en verschillend zijn ze 
echt. Soms race je 
over kronkelige bos- 
weggetjes, het vol- 
gende moment raas je 
over een snelweg door 
de stad en even later rij 
je over een 


Lekk er ro pe do 


surrealistisch parcours 
waarbij je soms steil 
omhoog of omlaag of 
opzij dient te racen 
om bij de kopgroep te 
blijven. 

Scorcher kent een 


mal voertuig Le 


‘championship’, een 
‘time trial’ en een oe- 
fenmode. 

De laatste twee par- 
cours zijn alleen te be- 
rijden wanneer je de 
eerste vier races van 
de kampioenschappen 
hebt gewonnen. 


SCORCHER 
PRO 

Racen op een ‘Tron 
light cycle’ (zo heten 
die voertuigen nou 
eenmaal) is af en toe 
alsof je op een rijdende 
skippiebal zit want de 
Trons kunnen niet al- 
leen rijden, maar ook 
behoorlijk stuiteren, 
waarbij het ook nog 
eens mogelijk is om 
midden in de 


ov de pos sen- 


HER: 


Rijden ín een 


EE 


k ríool… 
Jd voor een ander beroep 


5, Je Wel handig als het regent, 


zon overdekte weg. 


LAP 1/4 POS 1/1 


lucht van 
richting te 
veranderen. 
Wat dat be- 
treft geen 
klachten. 
Maar... dit al- 
les stelt weer 
eens hoge ei- 
sen aan de 
hardware van 
de speler. Met 
alle grafische opties 
aan, in 16-bits kleuren, 
met mooie achtergron- 
den en texture-mapped 
graphics, is Scorcher 
namelijk niet vooruit te 
branden. M'n Pentium 
133 met 16 Mb RAM 
kon het allemaal niet 
aan. Zonder achter- 
grondgraphics ging het 
al een stuk beter en 
door te kiezen voor 
8-bits kleuren racete 
het zoals je van een 
race-spel mag ver- 
wachten, maar dat be- 
tekent wel flink inleve- 
ren op de kwaliteit van 
de graphics. 
Op een Pentium Pro 
200 met 32 Mb RAM 
reden de Trons met de 


hoogste kwaliteit grap- 
hics als een trein, maar 
dat is een schrale 
troost als je zo'n ma- 
chine niet tot je be- 
schikking hebt. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 109,95 Bfr. ca. 2000 
Systeemeisen: (echt de mini- 
male eisen) Pentium 60, Dos 
5.0/Win95, Soundblaster 
compatible geluidskaart, 8 Mb 
RAM, 25 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler. 
Fabrikant: GTnteractive/ 
Scavenger 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-4773701 


Visueel een schitte- 
rend race-spel, als je 
een Pentium Pro 

} hebt. Moet je het met 
minder doen, dan 
vrees ik dat Scor- 
cher voor jou teveel 
van het goede is. 

BEN 


DE 
x ZONNETEMPEL 


verschillende niveau's Ramp! Een zonderlinge epidemie teistert 
de ontdekkingsreizigers na hun terugkeer 
uit Peru. Er gaan geruchten dat een onrust- 
wekkende mummie weleens de oorzaak 
zou kunnen zijn.… Kuifje is vastbesloten de 
waarheid te ontdekken wanneer ook profes- 
sor Zonnebloem spoor/oos verdwijnt! 


moeilijkheidsgraden 


Beleef de adembenemende, 
spetterende avonturen, boordevol 


Es A | 

aant TOEDADDMAG el 

k mesnan ®- 
ws 


onvoorspelbare situaties !! 
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INFOGRAMES 


© 1996 INFOGRAMES MULTIMEDIA 


SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM” 
is a trademark of NINTENDO CO, LTD. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bh. ca. 1450 
Systeemeisen: 486/66 DX2, 
speelbaar onder Dos en Win- 
dows 95, 8 of 16 Mb RAM, 
Double speed CD-speler, 
SVGA, geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Gremlin Interactive 


Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


LAURA 


ote Ggtenen) borsten wogen 


| | Rare besturing 


Zat ik vorige maand nog te klagen over Interplay 


Ja, dat doet pijn. 


rustrekken en Schieten. 


p PERS n me 


(zie mijn Mummy review), komen ze nu met Realms 
of the Haunting! Een te cool spel gewoon. 


APOCALYPS 
Engelen en Demonen 
en daarmee ook God 
en de Duivel zijn 
‘slechts’ collectieve 
hersenspinsels van de 
mensheid. Wat hen 
echt maakt is de Soul- 
stone, die verbonden is 
met het universum. 

De Duivel en consor- 
ten hebben zich ge- 
groepeerd en zijn door 
het zegel dat de wereld 
beschermt heenge- 
broken, met als resul- 
taat dat de Apocalyps 
nabij is. 

Ze zijn daarbij waar- 
schijnlijk geholpen 
door een of an- 


dere sekte die audiën- 
tie hield in een groot 
landhuis in het plaatsje 
Helston in Cornwall. 
Wie daar ook rondge- 
snuffeld heeft, is de 
pastoor-vader van 
Adam Randall en dat 
was niet zo slim van 
hem. 


NACHT- 
MERRIES 
Adam Randall heeft 
zijn vader, na de schei- 
ding van z'n ouders, 
niet vaak meer gezien. 
Plotseling krijgt hij het 
bericht dat zijn vader 
overleden is. Als klap 
op de vuurpijl komt 


(n een beetje game wiet ontbreken. 


een man, pastoor Elias 
Camber, een pakje 
naar Adam brengen 
met het verhaal dat zijn 
overleden vader wilde 
dat hij het kreeg. 

Het pakje bevat een 
gebroken zegel. Tege- 
lijkertijd krijgt onze 
Adam creepy dromen 
van een landhuis in 
Helston. Toch besluit 
hij naar dat huis in 
Cornwall te gaan. Ook 
om de dood van zijn 
vader te onderzoeken, 
want die blijkt onder 
geheimzinnige om- 
standigheden overle- 
den. 


VECHTEN 

In Realms of the Haun- 
ting zijn verschillende 
soorten gameplay met 


elkaar gecombineerd. 
Het ene moment ben 
je druk bezig puzzels 
op te lossen terwijl je 
even later een van je 
twaalf beschikbare wa- 


Adam ziet ‘t allemaal niet weer zo Scherp. 


Lekker Koppie, díe Adam. 


pens trekt en met mon- 
sters vecht. 

De puzzels zijn niet zo 
moeilijk, maar som- 
mige tegenstanders 
zijn dat wel. Gelukkig 
vind je gaandeweg al- 
lerlei wapens en drank- 
jes om je gezondheid 
op te peppen. De vijan- 
den die verslagen 
moeten worden zijn tal- 
rijk in soort; ridders, sa- 
murai's, maar ook my- 
thologische wezens. 


HAUNTING 
Tijdens het spelen 
wordt de gameplay af- 
gewisseld met korte 
filmpjes. Behalve dat je 
van die onderbrekin- 
gen kunt genieten 
(mooie begeleidende 
muziek), kun- 
nen er ook 
hints uitge- 
haald worden. 
Spanning heeft 
Realms genoeg, daar 
zorgen het bloedstol- 
lende verhaal en de 
enge sfeer wel voor. 
Die sfeer wordt ver- 
hoogd door bijvoor- 
beeld uit het niets op- 
duikende vijanden, eng 
gelach of door de grote 
lege kamers waarin 
het spel zich afspeelt 


Pak ík díe staf of zal ík wm laten liggen? 


en waar een haast be- 
klemmende stilte 
heerst. 

Een beetje jammer is 
dat de monster zich al- 
tijd op dezelfde plek 
bevinden waardoor je, 
als je verslagen bent, 
al weet waar ze de vol- 
gende keer opduiken. 
Een beetje intelligent 
monster had de span- 
ning nog verhoogd. 


MINPUNTJE 
Het enige minpuntje 
dat ik in dit spel kan 
vinden, is wel meteen 
een belangrijke. Sinds 
Wolfenstein speel ik 
3D shoot'em ups ge= 
woon met m'n key- 
board, dat ben ik zo 
gewend en ik vind het 
makkelijk. Zelfs met 
Quake zul je mij niet 
zien kloten met de 
muis, hoewel anderen 
dat wel doen. 

Realms kun je op twee 
manieren spelen, via 
de muis en via het 
toetsenbord, maar in 
een gevecht moet je 
richten en schieten 
met de muis en sturen 
via het keyboard. Dat 
suckt voor een zeer 
verstokte keyboard 
speler big time. 
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QUOTES: | 
LOOKS LIKE BEING ONE OF THE BEST- ad - 
LOOKING GAMES EVER.’ « PC ZONE | ten I= 
INCREDIBLY ADVANCED.’ « PC GAMER mie 
“SHINY'S GORGEOUS MDK.” « CTW = le 
man. 
Dr. EN 
N | 
N A 


mss 
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« 
Neovo: 


HOW TO KILL TWO ENEMIES STANDING CLOSE TOGETHER? 


EASY! FROM ANYWHERE IN THE CITY, ZOOM IN WITH YOUR SNIPER HELMET ON AND SHOOT THE LEG OF ONE ENEMY. WAIT 
AND YOU WILL SEE HIS FRIEND COME RUSHING TO HIS AID. WELL, WHAT ARE YOU WAITING FOR? FINISH THEM BOTH OFF! 


as 
SUPER-SMOOTH 30 ACTION IN REALTIME « BLOW YOUR ENEMIES AWAY! Si 
Chun Se D Ne 
wannannn GQ Ö 


S 
ok 


z 


Te 
4 ED 
Ae 
vn 


slo 


lk aon | 


Dema- 
WWW.healtn.com.au 


Het leven draait niet langer om het hlind opvolgen van hevelen. 
Het gaat om het maken van je eigen regels. Je koppie gebruiken. 
En vervalgens flink herrie schappen in past-apocalyptisch.Australie! 


KKND is het geavanceerde strategische aarlagsspel dat slimheid met lef 
compineert, waarhij jouw pende aanvalt, verdedigt en vaar zichzelf denkt. 
Gaai de peuk erin. 


Windows en DOS SVGA graphics tanen je de daor oorlag geteïsterde steden. Dn 
Daafstomme peesten vechten tegen de overgepleven wust. 
high-tech, met uiteenlopende missies, live-action video, be «OR 
hardcore geluidseffecten en duistere 
humor die za ziek als een hand is. 


[e) 


Krush Kill 'N' Destroy — 
aat geen spaan heel van andere strategie-spellen. 


Vaar meer informatie 

hel 10 285 0995, 

E-Mail uksupporteea.com of 
jkruiseea.com, of schrijf naar 
Electranic Arts, The Netherlands, 
Lijsterpeslaan 56, 

3053 NL Rotterdam. 


DON 
en B, ° at ov- 6 | 
COMPATIBLE e enige mâter em te Overleven, 


merrie Farraa 
LJrK Forces 


succes van de Star Wars games op de PC, nu dan eindelijk de langverwachte stap naar zt EN 4 
n driedubbele release maar liefst: Rebel Assault 2 en Dark Forces op de PlayStation Hotwaor spelfetoe fi 
_en de - in de N64 special besproken - Shadows of the Empire! veau uitzonderlijk 
st E goede acteerwerk, ge- 
- combineerd met de 


ie 


5 Î 
ault 2 


Rebel Ass 


RAPPORT BLIJ ALS 


= ebel Assault is ee 
EE van de weinige game 


ABEL UID die ik met plezier op de Het spel zelf kan ei- 
= PC heb gespeeld. Nu genlijk worden ver- 
7 mag het zo langzamer- ì ‚ deeld in twee delen: 
B MSWSTNA Liter hand wel bekend zijn ten eerste een ar- 
k Ee) dat ik iets meer van eN cade/adventure deel, 
7 consolegames houd N waarbij je a la Fade To 
OPETE ARHEID dan van PC-games, ' \ & Black achterop je ka- 
ERS dus is het duidelijk dat rakter, Rookie One, 
ik vol verwachting zat kijkt. 
uit te kijken naar de De filmbeelden plak- 
PlayStation-versie van ken de diverse situ- 


À 


BE 
Het verdo 


ii Soms een beetje knullig 
geacteerd 


| PLAYSTATION | 

B Prijs: f 139,95 Bfr. ca. 2525 | 

8 Fabrikant: LucasArts 

Verkrijgbaar bij: Future Zone | 
Tel: 010-4369350 


OPL 


Rebel Assault 2 is 
een heerlijk spel. 

B Door de vele film- 

Ek pjes en de hoge gra- 
B fische kwaliteit waan 


£ 
je je terug in de Star ge 
Wars cyclus en de , 
veelzijdigheid vande f n 
verschillende levels 


zorgen ervoor dat je 
je niet snel zult ver- fen Pe bd % 
velen. ee at EN 


in ke | 
ANDREAS NS —, waakt meer kapot dan je lief (6. 


CE 45 


aties aan elkaar vast, 

£ waarin je het op moet 

£_ nemen tegen een 
veelvoud aan robots, 
stormtroopers en an- 
der keizerlijk tuig en je 
je met je lasergun een 
weg moet schieten 
door de Imperial Base 
heen. 
Deze levels zijn soms 
best pittig, hoewel we 
uit de films wel weten 
wat voor ongelofelijke 
sukkels die storm- 
troopers zijn! Jammer 
alleen dat er geen 
einde aan hun troepen- 
macht lijkt te komen en 
dat er voor elke neer- 
geknalde stormtrooper 
binnen enkele secon- 
den weer een nieuwe 
staat te schieten. 


Het andere deel is 
spannender. Hierin 
wordt namelijk flink ge- 
vlogen en dit gebeurt 
ook weer op twee ma- 
nieren. 
In sommige levels be- 
stuur je het boord- 
kanon van een ‘on- 
rails’ vliegend schip (dit 
betekent dat jij het niet 
zelf bestuurt, 
m maar dat het een 
B vaste weg aflegt) 
4 en in andere le- 
8 vels zit je zelf aan 
B de stuurknuppel 
} en loods je de 
schepen door be- 
narde situaties 
8 heen. 
B Een van de moei- 
lijkste levels krijg 
| je al vrij vroeg in 
het spel voor je 
kiezen. Hierin 
vlieg je een Mille- 
nium Falcon look- 
a-like ruimteschip 
door een lang 
B systeem van 
al nauwe mijn- 


Re 


schachten. 

Pas na een honderdtal 
pogingen lukte het me 
om het grote logge 
schip door de wirwar 
van buizen en gangen 
heen te sturen. De 
controls reageren hier 
supergevoelig en de 
R- en L-knoppen laten 
je schip draaien en tol- 
len, tot je 
maag 
(en de 
inhoud 
ervan) 
vrolijk 
mee- 
draait. 
Tel daar- 
bij op dat 
erook 
nog eens |l 
zo'n p 
sterke 
wind door de schach- 
ten heen blaast, dat je 
nauwelijks nog kan te- 
gensturen. Meestal 
kun je je dan ook hal- 
verwege al als een ge- 
plette pannekoek van 
de muur van de 
schacht afschrapen. 
Een ander spannend 
moment beleef je -hoe 
kan het ook anders- in 
het kometenveld, 
waarin je moet probe- 
ren de rondvliegende 
steenbrokken te ontwij- 
ken, terwijl je onder- 
weg de Keizerlijke mij- 
nen kapot moet 
knallen. Nee, soldaat 
zijn van de onder- 
grondse is zeker geen 
makkie. 


nn. 
jaN 


EEN: 


Hé kijk, een deur! 


EN 
ETEN. Amen 


Even op de kaart kij 


MES SION 


/ 


IFS ddie 
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SUCKT 
De tweede game uit de 
keuken van George 
Lucas is Dark Forces, 
een Doom-kloon, 
waarin we via veertien 
uitgebreide levels nog 
eens haarfijn het ver- 
haal van de Star Wars 
Trilogie kunnen herbe- 
leven. 

Waarom er nu nog een 
spel moet zijn over de 
Star Wars-trilogie be- 
grijp ik niet precies, 


B St 


Stormtroopers zijn {ukkels! 


aangezien ik dik tevre- 
den ben met Rebel 
Assault 2. 

Na het spelen van 
Dark Forces kan ik 
dan ook kort zijn: dit 
spel suckt zwaar. Ik zit 
nou niet bepaald te 
wachten op een zo- 
veelste Doom-kloon, 
waarin ik zwaaiend 
met guns, onderweg 
alles wat beweegt tot 
schroot knallend, me- 
zelf imbeciel zoek door 
stelsels van gangen en 
tunnels. Er zijn al ge- 
noeg van dit soort ga- 
mes op de markt. 


NEP 

Tel daar nog eens bij 
op dat Dark Forces er 
eigenlijk helemaal niet 
leuker uitziet dan zijn 
collega-games dan rijst 
de vraag wat het spel 
dan wel te bieden 
heeft? 

De weinige mogelijk: 
heden van je karakter 
en de slechte invulling 
van het spel doen 

me dit spel zwaar af- 
raden. Eigenlijk zou 
de ontwerpafdeling 
nog eens flink in de 
leer moeten bij Yoda, 
want op deze manier 
zit het Jedi-schap er 


8 | Prijs: f 139,95 Bfr. ca. 2525 
ij Fabrikant: Lucas Arts 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel.010-4369350 


Dark Forces is niets 
fg meer dan een teleur- 

stellende Doom- 

kloon, die zowel qua 
} graphics als qua ga- 
8 meplay zwaar onder- 

doet voor de be- 

staande adventure- 

games. 

Andreas 


voor hen niet in. 

De enige pluspunten 
zijn de sappige sound- 
track en het feit dat alle 
belangrijke karakters 
uit Star Wars de revu 
passeren. Wat is er 
heerlijker dan oog in 
oog staan met legen- 
darische slechteriken 
zoals Boba Fett? 

Maar om daar veertien 
zware levels voor door 
te baggeren vind ik 
persoonlijk een beetje 
teveel van het goede. 


POWER 
atm 


Zelfs voor echte Star Wars 
fans zal Dark Forces een te- 


leurstelling zijn. Rebel 
Assault mag niet in de col- 
lectie ontbreken. 


kl rt | | Start | 
Mission! Mission 


Ze 


Mevrouw, heeft u misschien mijn dark force gezien? 


| kin kon ook deze m maand 


weer op de plank. 


ZN ‘cheat code’ 
EN Snoeihard racen 


| Geluid is zeer matig 


Prijs: f 99,95 Bfr ca. 1800 
Systeemeisen: 8 Mb RAM, 
486DX4/100, P90 aanbevolen, 
MS DOS 6.0 of Win ‘95, Sound- 
card, Double speed CD speler, 
SVGA. 

Fabrikant: Eidos 
Distributeur: BASF Nederland 
Tel: 026-3717710 


Dit is (op het geluid 
na) een zeer realisti- 
sche F1 sim. Als je 
de stuur- en remhuip 
instelt, heb je ook 
nog een soort cheat 
code, cool huh? 
BAS 


king. Nou zijn. 
racewagens nie 
favoriet, maar 


alles in- en 

had, begon ik a 

eerste race. Ik wilde 
eerst even oefene 
Monaco en ging er tij- 
dens het loaden even 
lekker voor zitten. Het 
aftellen begon en pre- 
cies op het goede mo- 
ment drukte ik op de 
versnellingknop en gaf 
gas. Boem, Pats, 


Djing.. Fatal error, 


zoek het maar uit. To- 
aal vastgelopen. 
pnieuw het spel ge- 
en een andere 

ingesteld. Ka- 

es hetzelfde. 

es gepro- 

K\ \ am 


om even mijn 
een! in Sil- 


staan, een 
luchting. 

Tja, dan toch 
even naar het o 
scherm en de rer 


die ervoor zorgt dat je _ Dl 


geholpen wordt met… 
afremmen en bijsturen. 
Ja zo kan ik het ook, 
hoor ik je zeggen maar 


het is zeker geen over- 


luxe. Je hebt 
t wel nodig 


Profiteer mateen als Ar 


een gaatje laat vallen. Het 
komt niet al te vaak voor. 


, DERTHNAT CH PLAS 
niet mogelijk vol gas te 
geven en een paar 
scherpe bochten te 
maken zonder miss: 
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Virtual On © Saturn © Prijs: f 149,- Bfr. ca. 2700 © Fabrikant: Sega © Distributeur: Atoll soft © Tel.030-2416016 


Mighty Hits @ Satum © Prijs: N.N.B. e Fabrikant: Sega Enterprises © Distributeur: Atoll Soft ® Tel.030-2416016 | Creatures ® PC CD-ROM © Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 © Fabrikant: Wamer Interactive/Millenium Interactive ® Distributeur: PMR © Tel.023-5420554 ä | 


brein. Daarna i 
aan jouw om d 
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| al p] 
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Ned kN 

ie i je blijkbaa ECP Age of Sail stelt je in 
k Ne i doen metjede dé. de gelegenheid om 
DE, ERENRE Zoveel arm, wantop deze ma MEER Rate GIC kee) 
de k vern van el- nier moet je el een zeeslagschip aan 
ik} bete en kaar. handen gebruiken \_ het eind van de acht- 
k - ENT pan Maar te navigeren. 8 tiende, begin negen- 
Sa : er isde bestu- In modern Nede 


J tiende eeuw. Natuurlijk 
Blvönd het niet _dat suckt big time. erik word je niet meteen 
SCI, de fabrikant van nodig zich aan de introfilmpje is overi-___— SMEETS C EIER ol 
S, vindt dit een revo- m/Quake/Duke gens -ikhadnietan= CME ANN weg naar de top moe- — den tegen de compu- 
lutionaire shoot'em up star td te confor- ders verwacht - bijzo als stoethaspel aande _ ten vechten. ter, of je probeert de 
| want: zestig intelligente _merefwDaard heb- der mooi. Slag moetenenjeeen _ Alle grote zeeslagen boot van een mense- 
tegenstanders die alle- bende pijltjes naar BEN °à kunnen gespeeld wor- _ lijke tegenstander naar 


maal anders zijn, twin- me olies de bodem te jagen 
tig speelvelden, een in- d OS RN RE ads Via je modem. 
tuitieve besturing en À Î ee) NE Dit spel komt van de 
ble ie net- là N saps! E ERE ; | sidie de Bat- 
werkoptie. 5. 4 FS i EE 2 round series en 
Ik vind het echter de k ij Ve Ee > nn 3 zalt zite speelt het- 
zoveelste mislukte 3D Dd ln ze $ Ee __zelfde. Alleen moet je 
EN, 7 4 6 en voor dit spel kunnen 
„zwemmen en veel 
rum zuipen. Haal het 
anker op en kielhaal 
de kok. 
BAS 


rvs aen EE mere 
| Age Ol Sai PC CD-ROM «Prijs: 786 Bcn. 1450 © Fabrikant Empe © Distuor: Homasoft» Tl023- 5311241 


PHICS: 3,0 GELUID: 7,0 ORIGINALITEIT: 7,0 SPEELBAARHEID: 770 
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Pv 5 
het langst kids). De be- 
doeling is in ieder ge- 
val gemuteerde flora 
en fauna om zeep hel- 
pen om maffe magi- 
sche objecten te sco- 
ren. 

Persoonlijk vind ik het 
allemaal nogal traag 
gaan maar ik ben geen 4 
veteraan op het gebied, 
: van dit soort RPG's. 
7 « Wat ik tof vind aan 
… schijtéing weer we King's Field 2 is de f 
itmaal wordt konings- eid om met ver- 
Ryle'op pad ge-‚… 
uürd om alle uithoe- 
n van de digitale 
ereld af te stropen. ie 
Helaas ben ik niet veel r vel Een van de bèta spel- je RPG een hulpje 
verder gekomen dan hille ö die ik deze maand an een, in de prog “ 
een paar levels (niet de Baks. „kreeg was SPQR. Ik men geraakte, Ros # 
koel maar eerlijk duurt KE _ had aanvankelijk geen 
‚0 il ar Cl, 


MEE ers ademen. 
LA 


EE 


MELEN AFA ) Ul |I Js D WE 
wa Di WIDE 


DO 
NINTEGTINE 


Grijp nu je kans en beleef zelf “THE FUNmachine”, met de uitzonderlijke 
64-bit “Graphics” en weergaloos CD-geluidskwaliteit. 

Met de controller bereik je de hoogste graad van snelheid en spelgenot. 
De controller is uitgerust met maar liefst 14 toetsen. 


"Alle beelden zijn driedimensionaal en staan garant voor 
snelheid en opwinding, met oneindig veel mogelijkheden". 


” 
HEEL NEDERLAND HUURT / BĲ VIDEOLAND! 
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_spelen en het com- 
 mentaar vaak erg 


zengen 


Lind 
d Ll n wi JOR BEN DS VINGTIEVIDIUG HISDSS EE RE 
OR RS Fam St 
en B ] | 
ET 
NBA | SE 
mn En El GG Ä 
Ld IN hi ee, hA r 
Fy / rr : k to/R ss 
| En. A En. Eel En 3 
[ld N Em df er ® 
En 
mn a mt EP á 


ETT i 


ä Hyperblade © PC CD-ROM © Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 © Fabrikant: Activision © Distributeur: Homesoft © Tel.023-5311241 


ME on ï Pa : 4 Po 
n d ì a 
ar van dit 4 & 


B Deo 
tot die tid voldoet Hy 
perblade meer dan 
goed. Check it out. 
‘BAS 


Vv MV N 
mm bees 
% Wen, ge an 


EE 


De strategie guide zoals hij hier in het blad staat, is slechts een gedeelte van de complete guide zoals 
4 \ Ne door Roger Wong is geschreven. De volledige, Engelse, versie kun je vinden op het Powerweb 


(www.bpa.nl/powerweb/games/links.html). Hierin vind je behalve he 
EN een omschrijving van ieder wapen en gebouw ook de zogenaamde Sisee K, D\ 
‘Eastereggs’ (grapjes van de ie Bovendien lees je in deze w MN 
o\ | -, 


guide wat de beste manier van ‘cheaten’ is in Red Alert. r 


EN VENEN EEE 
EE Se is | Ban Ka De 


hebben we deze maand Eeuwig Leven gehtë 
amenstellen van een strategy-guide overh 
Command & Conquer: Red Alert. > 
Fook dat er deze maand geen tip van de. 

eld, klim ook niet meteen in de pen; in het 
alles weer als vanouds. 8 


B Tip, cheats kun je sturen naar: 


RE UNLIMITED, POSTEN 
BIOO6 AM AMSTERDAMS 


all ontvangen wij het liefst op ons e-ma Ë a DS 
IPOWER@OEURONET NE | 
E Gek op 06-nummers? Bel dan naar: 
INTENDO SERVICE 


06-PO4 POLA 4 ES 
(1 gulden per minuut) p 
NS 


TSTPTTSP TE | 


dhamma 


BNY PLAYSTATION LIM 
NEDERLAND: 06-30088 
PBELGIË: 0900-000008 


9e (hoog tarief kost 6,05 franc per 20 seconden, 
B laag tarief kost 6,05 franc per 40 seconden» od 
E 4 es 


: | 
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SCGOIEA 
Schiet op de infanterie 
die op je afkomt. Als 
Tanya wordt gedropt, 
vernietig dan alle infan- 
teristen die je kunt 
zien. Zet een C4 
charge in op een 
van de 
kracht- 
centra- 
les. Als je 
de infante- 
rie rondom 
het tech- 
nisch cen- 
trum beschiet 

dan komt Einstein naar 
buiten. Begeleid hem 
naar de helicopter en 
vlieg weg. 


SCGO2EA 
Laat troepen infanteris- 
ten-het zuiden, zuid- 
westen en het noord- 
westen van jouw 
bouwplaats verdedi- 
gen. Je krijgt elke keer 
als je een groot ge- 
bouw plaatst verster- 
king. Het soort basis 
dat je bouwt is belang- 
rijk want je zult deze 
basis moeten gebrui- 
ken voor toekomstige 
missies. 
Bouw twee kleine bun- 
kers (pillbox) bij het 
erts veld in het noor= 
den en twee andere in 
net zuiden en het wes- 
en van de basis. Groe- 
peer de voertuigen en 
/olg de weg naar het 
zuiden. Schiet gericht 
)p de tegenstanders 
n dood eerst de gre- 
1adiers. 
n het zuidwesten tref 
2 een vijandelijke erts 
ruck aan. Als je die 
'ernietigt dan heeft de 
ijand niet genoeg geld 
neer om versterkingen 


te maken. Verplaats. 
dan de jeeps in de vij- 
andelijke basis. Dood 
de grenadiers, infante- 
rie en de honden en 
volg dan de weg naar 
het noorden 
om de 
wachtposten 
te doden. 
Ga dan 
pas terug 
om de vij- 
andelijke 
basis te ver- 
nietigen. Het konvooi 
komt daar automatisch 
aan als alle oppositie is 
gedood of vernietigd. 


SCGOSEA 

Laat de gewonde ‘me- 
dic’ onmiddellijk naar 
het noorden gaan. Laat 
Tanya hem verdedigen 
en schiet iedere sol- 
daat neer die op hen 
afkomt. Tanya vuurt na- 
melijk niet als zijzelf 
wordt beschoten-dus 
moet jij voor haar 
schieten. 


Als Tanya gewond 
raakt, genees hem dan 
met behulp van de 
‘medic'. Probeer de ar- 
tillerie een bom te laten 
droppen op het trans- 
port dat de troepen 
verplaatst, dan kun je 
ze in één keer vernieti- 
gen. 

Trek verder naar het 
zuiden totdat je bij de 
vijandelijke basis komt. 
Laat Tanya een voor 
een de soldaten aan- 
pakken terwijl de artil- 
lerie de gevechtskoe- 
pel vernietigt. Deze 
basis vernietigen is 
nietde opdracht die je 
moet uitvoeren om de 
missie te volbrengen, 
dus beperk je tot het 
vernietigen van de vij- 
andelijke infanterie. 

Ga in oostelijke richting 
om de basis heen en 
dan-naar het noorden. 
Beschiet alle tonnen 
die je tegenkomt. Een 
V2 raket wordt op je af- 
gevuurd, maar waar- 
schijnlijk mist hij doel. 
Blijf op de tonnen 
schieten. Nader de vij- 
andelijke brug voor- 
zichtig want er zitten 
vijandelijke soldaten 
verstopt achter de bo- 
men. Schiet eerst de 
tonnen stuk bij de brug 
aan de bovenkant van 
het scherm en je ver- 
nietigt de brug. Als Ta- 
nya vast komt te zitten 
op een eiland. dan kan 
de artillerie unit alle 
overgebleven bruggen 
vernietigen. 


SCGO4EA 
Deze missie vindt 
plaats op dezelfde 
kaart als de tweede 
missie en je zult moe- 


ten starten met de 
overgebleven gebou- 
wen en units van die 
missie. 

Door het bouwen van 
een radar kun je beter 
bekijken wat er ge- 
beurt. Bouw ook een 
wapenfabriek. Produ- 
ceer minstens een do- 
zijn lichte tanks. Er is 
een weg in het noor- 
den waar je behoorlijk 
wat mijnen moet plaat- 
sen. De vijand kan ge- 
bruikmaken van-vlieg- 
tuigen, dus als je met 
raketten bewapende 
soldaten neerzet ten 
noordwesten van de 
gebouwen die zij be- 
schieten, kunje-de vij- 
andelijke luchtmacht 


aanvallen. 

Stuur een horde lichte 
tanks naar de plek 
waar de Russen erts 
verzamelen, bovenin 
het scherm. Als je de 
erts truck kunt be- 
schieten van onder het 
plateau moet je dat 
doen. Lukt dat niet, 
dan zul je langs hun 
basis moeten gaan en 
midden in hun erts op- 
slagplaats de truck 
aanpakken. Als je de 
truck niet vernietigt zul- 


len de Russen je blij- 
ven bestoken met hun 
geschut. Je hebt zo'n 
twaalf tanks in dit erts 
veld. Nadat de truck 
vernietigd is, moet je 
de tanks aanvallen met 
behulp van gericht 
vuur en de soldaten 
doden. Stuur de jeeps 
de basis in om het 
werk af te maken. 


SCGO5EA 
Om de spion langs de 
honden 


les veranderen af en 
toe van plaats dus zul 
je ze eerst moeten ob- 
serveren. Stuur de 
spion naar de wapen 
fabriek en kaap een 
truck. De truck brengt 
je naar de gevangenis. 
Stuur de spion de ge- 
vangenis in om Tanya 
te bevrijden. Tanya 
moet eerst alle SAM si- 
tes vernietigen voordat 
een helicopter haar 
kan ophalen. Vernietig 
de SAM's op het 


schiereiland, ren dan 
verder naar de basis, 
vernietig het vliegveld 
en beschiet alle vaten 
die je tegenkomt. Als 
alle SAM's vernietigd 
zijn, wordt Tanya opge- 
haald. Je krijgt dan ook 
versterkingen aan de 
bovenkant van de 
kaart. 
Gebruik de ‘engineers’ 
om de werkplaats;wa- 
penfabriek en de ba- 
rakken in tenemen. 
Bedenk wel dat'engi 
neers’ alleen ge- 
bouwen in 
kunnen ne- 
men die nog 
maar op 25% 
gezondheid 
staan. 
Zodra je een 
raffinaderij aan 
de gang hebt, 
kun je tanks 
maken. Wacht totdatje 
genoeg tanks-hebt(zo- 
dat die zich aan de vij= 
andelijke versterkingen 
kunnen wijden) voordat 
je de vijandelijke erts 
truck aanvalt, maar 
wacht daar niet te lang 
mee. Bouw een aantal 
V2 bommenwerpers 
om de verdediging van 
de vijandelijke basis 
van een veilige afstand 
aan te vallen. Daarna 
kunnen de tanks rustig 
alle vijanden ombren- 
gen aangezien deze 
missie niet eindigt 
voordat iedere vijand 
dood is. 


SCGOGEA 

Zet de MCV in waar je 
landt. Plaats dan me- 
teen een krachtcen- 
trale, barakken en een 
raffinaderij. De vijand 
Stuurt froepen en tanks 


de kust be- SCGO7EA 
dt. Stuureen spion Aan het begin van 
een van de vijan- _deze missie beland je 
elijke technische cen- meteen in een ge- 
eneen naarde on- vecht. Dood de solda- 
derzeeër lanceerbasis. _ ten met behulp vande 
: Het is het makkelijkste _ jeeps en de tanks. Zet 
en dat alsje ze op het uitste- dan een MCV in en 
kende stukje land vlak maak een basis. Ver- 
voor hun ‘Tesla coil’ ken de erts velden in 
zet. het oosten en het 
De volgende fase van zuiden met 
de missie is het vernie- _een jeep. 
_tigen van alle vijande- Bouw een 
lijk units en gebouwen. _kleine bun- 


Land 30 tanks (me- ker om het 
dium) in het noorden doden van 
je,terwijljede _de vijande- 
vernietigt, een lijke troepen 
De compu- — te bespoedi 
gen. Bouw nog 


(medium). Bouw gre- 
nadiers om de vijande- 
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lijke luchtmacht te be- __ 
strijden. Zet een ‘AA 
Gun’ in het noorden 

van de basis neer. Zet 
ook grenadiers neer 
waar de erts truck rijdt 
zodat de MiG's neerge- 
haald kunnen worden. 
Het eerste doel is het 
innemen van de ‘radar 


_ dome’ in het zuiden. 


Gebruik hiervoor een 
aantal tanks en een 
‘engineer’. Daarna kan 
de ‘radar dome’ ver- 
kocht worden. 

De sleutel 


te win- 
nen, is het ver- 
nietigen van de vijan- 
delijke erts truck zodat 
de vijand geen geld 
meer verdient. De 
enige manier om dit te 
bereiken is een mijnen- 
veld aan te leggen. 
Zodra de trucks vernie- 
tigd zijn, kun je de vij- _ 
andelijke ‘subpen' weg- 
vagen. 


SCGOSEA 
Plaats twee ‘destroy- 
ers’ bij de krachtcentra- 
les. Train vijf grena= 
diers. Je zal de MCV in 
de basis moeten zetten 
zodat de werkplaats 
beter beschermd is en 


je mijnen hun werk 


goed kunnen doen. 
Breek door de tanks 
heen met behulp van 
gericht vuur en ver- 
plaats al de overgeble- 


ven voertuigen naar de 


basis. Zet de werk- 
plaats ergens binnen 
de basis neer. Vervang 
de vernietigde 
krachtcentrale. 
Zet een ‘AA 
Gun’ in de 
hoek neer. 
Leg mijnen- 
velden aan 
op de weg 
net at 5 
noordelijke ingang en 
op de weg die aan de 
meest oostelijke in- 
gang ligt. Bouw een 
gecamoufleerde bun- 
ker naast een van de 


noordelijke gevechts- 
koepels. Bouw ver- 
schillende lichte tanks 
en laat hen de open 
gebieden langs de kust 
verdedigen. Blijf de 
mijnenvelden vervan- 


gen. 


SCGOPEA 
Bouw de basis bij de 
erts opslagplaats in het 
oosten. Bouw vijftien 
grenadiers en p 

ze in groepen van vijf 
bij de noordelijke kust. 
Bouw lichte tanks en 


blokkeer hiermee de 


stranden die de vijand 
gebruikt om binnen te 
vallen. Zet een spion 
en een ‘APC’ op trans- 
port naar de meest 
rechtse hoek van het 
beeldscherm. Zet de 
spion af bij het strand 
en verplaats hem over 
de brug bij de basis 


_naar binnen, 


Laat hem vervolgens 
het hoofdkwartier bin- 
nen gaan en ho 
bevrijden. Er verschijnt 
een groep honden dus 
laat Kosygin ten noor- 2 
+ 
EPE iet 7 


_ 


den van het hoofd- 
kwartier achter en 
wacht tot de honden 
wat rustiger worden. 
Land de ‘APC'en laat 
hem over de hond rijs 
den die bij de bovenste 
‘Tesla coil de 


wacht 
houdt. 
Als de 
hond 
dood is, 
kan Ko- 
sygin 
veilig 
langs de gebouwen en 
over de brug rennen 
naar het wachtende 
transport. 
De missie eindigt als 


Ne en 


hij de basis heeft 
bereikt. 


SCGIOEA 

Zet een MCV in het 
beschermde gebied in 
het oosten. Stuur lichte 
tanks op verkenning, 
maar laat ze vluchten 
als ze op sterkere troe- 
pen stuiten. De vijan- 
delijke verdediging is te 
sterk dus begin niet 
aan teveel tankgevech- 
ten. 

Bouw wel een tech- 


_nisch centrum zodat je 


kunt zien waar alles is 
en staat. Observeer de 
vijandelijke erts trucks 
en plaats mijnen rond 
de vijandelijke erts op- 
slagplaatsen waar je 
kunt. Zodra de erts 
trucks hun erts aan het 
halen zijn van een veld 
achter de vijandelijke li- 
nie, kun je vijf ‘heli- 
pads’ bouwen en ach- 
ter de trucks aangaan. 
Voor iedere truck zul je 
twee uitvallen moeten 
doen. Als de trucks 
vernietigd zijn, zal de 
vijand je met rust laten. 


Begin dan erts te ver- 
zamelen en bouw een 
groot aantal tanks (me- 
dium). Haal zoveel mo- 
gelijk vijandelijke units 
uit de lucht. Om de vij- 
andelijke infanterie te 
bestrijden, kun je ge- 
vechtskoepels neerzet- 
ten. Bouw grenadiers 
ter verdediging van het 
luchtruim en plaats 
twee ‘AA Guns' in het 
noordelijke gedeelte 
van de-basis. Val eerst 
de dichtstbijzijnde “Te- 
sla coils'-aan voordat je 
de tanks aanvalt. Als je 
een groot gedeelte van 
de vijandelijke basis 
hebt vernietigd, lan- 


ceert 
Stalin raketten. Laat 
een team ‘engineers’ 
met een ‘APC’ naar het 
‘control center’ gaan en 
het bezetten. 


SCGIOEB 

Je bent in het ‘control 
center’ en je hebt heel 
weinig verdedigings- 
middelen. Verplaats de 
units naar het zuiden 
tot ze op de mammoet 
tanks stuiten. Stuur de 
spion naar de zuide- 
lijke ‘exit’ en Tanya be- 
treedt het strijdtoneel. 
Verken de boel en 
stuur Tanya en een 
‘engineer’ naar het 
noordoosten. Dood 
daar de soldaten en 
maak het ‘control cen- 


naar het noorden tot je 
bij de vlammenwerper 
komt. Genees Tanya 
tot volle gezondheid-en 
zet een springlading op 
de vlammenwerper om 
deze te laten ontplof- 
fen. Genees Tanya 
nogmaals. 

Ten noorden van de 
vlammenwerper staat 
nog een ‘control cen- 
ter. Maak dit onklaar 
met behulp van een 
‘engineer’, ga dan 


eerst naar het oosten 
en dan naar het noor- 
den en maak het laat- 
ste ‘control center’ on- 
klaar. 


SCGNEA 

Als de missie start, 
heb je twee MCV's tot 
je beschikking, zet 
beide in en maak de 
basis. Bouw in een 
vroeg stadium twee 
raffinaderijen. Ga op 
verkenning uit met een 
van de lichte tanks. In 
het oosten en het noor- 
den patrouilleert een 
aantal mammoet 
tanks. Let op waar de 
bemanning van de 
tanks uitrust en leg op 
die plekken mijnen. 
Bouw een technische 
centrum om te zien 
waar de vijandelijke 
erts truck rijdt. Bouw 
zes ‘helipads' en ver- 
nietig de truck. Gebruik 
de grenadiers als anti- 
luchtmacht batterijen. 
Val de vijandelijke ba- 
sis aan met een groep 
tanks (medium). Laat 
een spion de ‘subpen!’ 
infiltreren, aangezien je 


de sonar nodig hebt. 
Neem de werkplaats 
en de wapenfabriek 
over. 

De vijandelijke basis 
aan de overkant van 
de rivier begint.nu met 
bouwen. Vernietig-hun 
erts trucks met heli- 
copters en maak ge- 
bruik van V2's om de 
“Tesla coils' op het ei- 
land te bombarderen. 
Sla een gat in de muur 
aan de kustzijde van 


de basis en stuur er 
een aantal tanks door- 
heen. Laat de tanks 
naar het noordelijke 
gedeelte van jouw ge- 
bied gaan, vernietig 
onderweg de kracht- 
centrales. Leg een 
scheepswerf aan en 
zet een transport klaar. 


Als duikboten proberen 
de scheepswerf aan te 
vallen vernietig hen 
dan via V2's en heli- 
copters. Bombardeer 
met de V2's de ‘Tesla 
coils' en vernietig de 
‘SAM sites’. Vuur de 
sonar af. Als de V2's 
niet alle duikboten heb- 
ben vernietigd, gebruik 
dan het transport als 
lokmiddel zodat de 
duikboten aan de op-_ 
pervlakte komen. Ver- 


nietig hen dan via de 


helicopters. Als je alle 
duikboten hebt vernie- 


is de missie ge- 


slaagd 


SCGI2EA — 
Zet de MCV in vlakbij 
je landingsplaats. Zet 
een gecamoufleerde 
gevechtskoepel zover 
ijk noordoost van 
de basis. Gebruik een _ 


jeep om het oostente 
verkennen. Als de jeep _ 


op een mammoet tank 
stuit, keer dan direct 
om. Verken het oosten 
en het noorden en 
schiet elke hond die je 
tegenkomt dood, maar 
trek terug zodra de vij- 


tank op de basis af, 
gevolgd door een bur- 
ger. Schiet de burger 
neer voor dat hij een 
vuurpijl kan afschieten. 
De mammoet tank is 
tijdelijk onkwetsbaar en 
probeert de erts trucks 
aan te vallen. Laat de 
trucks in cirkels rijden 
ii e en 
heid is afgenomen. Zet 
dan lichte tanks en me- 
dium tanks in om met 
de mammoet tank af te 
rekenen. 

Breid de basis uit en 
zet gecamoufleerde 
gevechtskoepels in de 
uiterste hoeken van de 
basis. Laat een spion 
via het noorden, door 
het midden (de rivier in 
oostelijke richting over- 
stekend) langs de ‘Te- 
sla coils’ de vijandelijke 
basis binnendringen. 
Daar aangekomen, 
stuur je de spion langs 
de kust om de ‘subpen?’ 
te infiltreren. 

Wanneer de GPS sa- 
telliet wordt opgezet, 


hoe beter. 
De basis aan de linker- 


copter die de trucks 
aan gaan vallen eerst 
naar de westelijke rand 
van de kaart. Als de 
trucks zijn vernietigd, 
stopt de computer met 
bouwen en kun je rus- 
tig de doelen met heli- 
copters verzwakken. 
Daarna is het de beurt 
aan de engineers en 
de tanks. 


SCGHISEA 
De bovenste units zijn 
oep A en de onder- 
ste groep B. Verplaats 
de engineers van 
groep A naar het ‘con- 
trol panel’ om de vlam- 
menwerper te vernieti- 
gen. Verplaats groep B 
naar het oosten om 
daar iedereen te do- 


df 


den. Verplaats groep B 
verder naar het oosten 
en gebruik het ‘control 
panel’ om de noorde- 
lijke gevechtskoepels 


te ve n. Ver- 
plaats dan groep A in 
re richting langs 
de tanks. 

Als je problemen hebt 


om de vijandelijke in- 


door ‘medics’ w 

zodat de soldaten ge- 
nezen kunnen worden. 
in het heetst van de 
strijd. En laat de vijand 
naar jou toekomen 
aangezien de soldaten 
niet kunnen schieten 
als zij zich 

verplaat- 

sen. 

Ga noor- 

delijk 


naar de eerste genera- 
tor. Ga dan oostelijk en 
maak het ‘control pa- 


stukje (samen 
met groep B) en trek 
dan verder naar het 
zuiden. Daar zit een 
grenadier achter de 
generator ‘control pa- 
nel’. Laat de infanterie 
hem doden. Als de 
‘engineers’ een bomla- 
ding op de generator 
plaatsen, krijg je ver- 
sterking in de vorm van 
infanterie. 

Verplaats groep B naar 
het oosten totdat je in 
een andere kamer 
komt met een genera- 
tor. Plaats ook hier een 
bom en ga verder naar 
het oosten tot je bij de 
oge ruimte met de 
vlammenwerpers en 
verscheidene ‘control 
panels’ komt. Het 
noordwestelijke panel 


abten Aden. 
werper In het mraden. 
Het zuidwestelijke pa- 
neel is een generator, 
maar daar kun je nog 
niet veilig heen. 
Verplaats groep B naar 
groep A en maak een 
nieuw team bestaande 
uit: vijf soldaten (met 
veren), twee dok- 
en een ‘engineer’. 
Laat dit team naar een 
generator in het oosten 
ef en daarna naar 
et zuiden en het wes- 


rie (nu je toch twee 
medics tot je beschik- 
king hebt) en ga dan 
naar het zuiden. Er 
staat een hele kleine 
Computer bij 
de weste- 
lijke muur. 
Plaats daar 


een ‘engineer’ om de 
gevechtskoepel te acti- 
veren. 

Ga vanaf de V2 kamer 
naar het westen en be- 
schiet de tonnen om 
de hond en de vlam- 
menwerper uit te scha- 
kelen. De twee ‘control 
panels’ aan de muur 
schakelen de vlam- 
menwerpers uit en de 
ene in de westelijke 
kamer is een genera- 
tor. Er zijn twee gene- 
ratoren over in de ‘cen- 
tral hub’. Schakel ze 
beide uit. Het maakt 
niet uit of de vlammen- 
werpers het 
op dit mo- 


laagste rech- 
ter gang, ver- 
plaats al de 
units daarheen. 
Verplaats de 
spion naar de ka- 
mer met alle units. Dan 
gebeurt er iets vreemd, 
de Russische troepen 


SCUOIEA 

De geallieerden heb- 
ben tonnen vol met pe- 
troleum naast hun ge- 
bouwen en units staan. 
Beschiet alle tonnen 
die je hebt gezien van- 
uit het vliegtuig. 
Nieuwe soldaten hel- 
pen je een handje. Er 
staat een ‘heal-every- 
one’ krat onder de kerk 
in het westen. Ver- 
plaats de manschap- 
pen naar het noorden 
en verken de kaart. 
Blijf de tonnen be- 
schieten die je tegen- 
komt. Zet een aantal 
soldaten neer aan de 


negeren alle geallieer- 
den en rennen de ka- 
mer uit. Verplaats de 
engineers naar het 
oosten en herprogram- 
meer de laatste gene- 
rator computer. 


SCGI4EA 
Verplaats Tanya en de 
dieven wat naar bene- 
den om ze te bescher- 
men tegen de explosie. 
Verplaats ze dan naar 
boven om ze tegen de 
andere explosie te be- 
schermen. Beschiet 
alle infanterie 
terwijl je 
naar het 


je verder noord 
de basis in. Vernietig 
alle kleine krachtcen- 
trales. Beschiet de be- 
stelwagen met Tanya's 


rand van de brug. Be- 
schiet de tonnen naast 
de bunkers om ze te 
vernietigen. Op de 
kaart zie je nog meer 
gebouwen en tonnen, 
blaas die allemaal op. 
Als de missie niet ein- 
digt, komt dat doordat 
je burgers in leven hebt 
gelaten; dus dood hen 
en vernietig hun ge- 
bouwen ook. 


SCUO02EA 
Beschiet de tonnen die 
bij de brug staan. 
Bouw vervolgens een 
raffinaderij, een vlieg- 
tuig, een krachtcen- 


pistool. Als de bestel- 


wagen uitwijkt, ga dan 
naar het zuiden en 
snijd de bestelwagen 
af bij de rivier. Beschiet 
de bestelwagen net zo- 
lang tot deze ontploft. 
Blijf voorlopig van het 


geld af dat uit de be- 
stelwagen komt. 

Ga terug naar de basis 
en vernietig de grote 
krachtcentrales. Ver- 
plaats de dieven in de 
erts silo's en steel al 
het geld. Er arriveert 


trale en barakken. 
Stuur een man om het 
noorden te verkennen. 
Het is de bedoeling dat 
hij omkomt 
door een 
jeep. Ver- 
nietig de 
jeep met 
twee 
vliegtui- 
gen. Je 
wordt 
bescho- 
ten vanaf de 
grond, de volgende 
keer dat je in de lucht 
bent, kun je de schut- 
ter doden. 

Verzamel alle soldaten 


versterking. Zet de 
MCV waar je de vuur- 
pijl ziet. Net als in vo- 
rige missies, sturen de 
Russen een onkwets- 
bare mammoet tank op 
je af-Leg mijnen op de 
route die de tanks ne- 


men om bij de basis te 
komen. Grenadiers be- 
schermen je tegen 
aanvallen vanuit de 
lucht. Plaats wat ‘AA 
Guns’ rondom de 
krachtcentrales, ook 
als backup voor de 


(met geweren) en 
splits ze in twee gelijke 
groepen. Ga dan naar 
het zuiden en steek de 
rivier over en trek langs 
de erts opslag naar 
het westen. 
Houd de 
twee 
groepen 
naast el- 
kaar ter 
verdediging 
en beweeg 
voorzichtig 
één vlak per 
keer totdat het gevecht 
begint. 
Als er een jeep ver- 
schijnt met daarin ver- 


diers. 
Zoek de vijandelijk erts 
truck zodra de ‘GPS' is 
gelanceerd. Bouw zes 
‘helipads’ en vernietig 
de erts truck. Zonder 
de truck stopt de vijand 
met het sturen van 
units. 

Als de erts truck van 
de zuidelijke basis is 
vernietigd, zal de oos- 
telijke basis beginnen 
met het sturen van 
trucks. Hun erts velden 
hebben geen ‘SAM' be- 
scherming, dus vernie- 
tigen hiervan is niet 
zo’n probleem. Bouw 
een scheepswerf en 
een ‘cruiser. Om de 
basis tot het water uit 
te breiden, bouw je 
een rij barakken totdat 
je bij de kust bent. Zet 
wel wat anti-luchtaan- 
vallen spul neer als be- 
scherming van de 
scheepswerf. 

De ‘chronosphere’ kan 
een korte tijd units ver- 
plaatsen. Gebruik de 


schillende wapens, 
dood dan eerst de sol- 
daat met het geweer, 
vernietig dan de jeep 
en dood als laatste de 
soldaat met de raket. 
Vuur gericht op de vij- 
andelijke erts truck. Als 
de truck uit de weg is, 
heeft de vijand niet ge- 
noeg geld om te vech- 
ten. Gebruik de ‘Yak’ 
voor bepantserde ge- 
bouwen als krachtcen- 
trales en werkplaatsen. 


7-5 SCUOSEA 
Dood de soldaat die de 
boerderij verdedigt en 
je krijgt er soldaten bij. 


‘chrono- 
sphere’ om 
de ‘cruiser’ naar het 
meer bij de zuidelijke 
basis te verplaatsen en 
vernietig daar zoveel 
mogelijk gebouwen. 
Als de geweren van de 
‘cruiser’ te laag schie- 
ten richt dan op een 
vierkantje net boven de 
gebouwen om dat te 
compenseren. Ga hier- 
mee door totdat de vij- 
and zijn gebouwen 
gaat verkopen. 
Verplaats de ‘cruiser’ 
met de ‘chronosphere’ 
naar het kleine meer 
links onder en bombar- 
deer de landingsbanen 
en de krachtcentrales 
in het noorden. Stuur 
de helicopters er op uit 
om SAM's te vernieti- 
gen. Als die vernietigd 
zijn, kun je op je ge- 
mak de krachtcentrales 
uitschakelen en daar- 
mee de ‘Tesla coils’. 
Daarna groepeer je de 
tanks en laat hen het 
zaakje afmaken. 


ze € 


Stuur een grenadier 
naar het-zuiden om 
een rij tonnen.op te 
blazen en zodoende 
een kleine bunker te 
vernietigen. Stuur de 
manschappen naar het 
zuiden en dood de in- 
fanterie. 

Verplaats dan alle units 
naar het westen tot je 
bij een vijandelijk dorp 
aankomt. Verplaats de 
honden naar-achteren. 
Zet de infanterie in een 
tegenaanval positie in 
de pas. Stuur een van 
de honden het dorp in 
en haal hem meteen 
terug als de computer 


hf 


z'n aanval begint. Sla 


noorden. Ver- 
plaats alle 
units naar het 
oosten en dan 
noordelijk door 
de vallei, terwijl 
je alle aanwezi- 
gen daar doodt. 
Laat een grena- 

dier alle tonnen opbla- 
zen. 

Verplaats de units naar 
het noorden en zet ze 
in zo’n formatie dat je 
de vijand stuk voor 
stuk kunt ombrengen 
met granaten. Ver- 
plaats dan iedereen 
naar het westen, blaas 
nog wat tonnen op. 
Verplaats de units ver- 
der naar het westen, 
dood de spion en de 
missie is volbracht. 


SCUO4EA 
Verplaats de units naar 
het westen totdat je bij 


WE 


een dorpje komt. Zet 


basis en zet eerst een 
krachtcentrale neer ge- 
volgd door barakken 
en een raffinaderij. De 
basis is omgeven door 
mineralen dus is er niet 
zo veel plaats om ge- 
bouwen neer te zetten, 
maar terwijl je erts ver- 
zamelt krijg je meer 
ruimte. Honden zijn 
goede grenswachten, 
maar ze gaan snel 
dood bij een aanval als 
je ze mixt met de ge- 
wone infanterie. 

Bouw een landings- 
baan en stuur een ‘spy 
plane’ naar het gebied 
bovenaan de kaart 


CEET DEUG E 


(vanaf het westen ge- 
zien) op dezelfde 
hoogte als de over- 
steekplaats in de rivier. 
Daar staat een ‘radar 
dome’. Drop de para- 
chutisten vlak naast 
deze radar en laat ze 
het vernietigen. 
Bepantsering is een 
van de sterkste kanten 
van de Russen, dus 
maak daar gebruik van 
en bouw zoveel moge- 
lijk zware tanks als je 
kunt. Stuur de bepant- 
serde tanks naar het 
noorden vanaf de ‘gap 
generator’ en vernietig 
de erts truck en de raf- 
finaderij. Blijf uit de 
buurt van de gevechts- 
koepels, maar vernietig 
alle tanks en jeeps die 
je ziet. Vernietig ook de 
geallieerde wapenfa- 
briek, om de produktie 
lam te leggen. Bouw 
vervolgens meer pant- 
servoertuigen en dood 
iedereen. 
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SCUOS5EA 
Bouw de basis aan de 
zuidzijde van de weg, 
plaats zo snel mogelijk 
een ‘radar dome’. Ver- 
ken het noorden met 
een van de soldaten 
(rifle infantry) en kijk of 


je de vijand de kant 
van de basis op kan 
krijgen. Maak een aan- 
tal tanks en verplaats 
hen naar de erts vel- 
den in het noorden. 
Vernietig de vijande- 
lijke erts truck. Trek 
dan terug naar de ba- 
sis zodat de infanterie 
daar een handje-kan 
helpen. 

Bouw drie V2's en ge- 
bruik deze om de vijan- 
delijke gevechtskoe- 
pels uit te schakelen. 
Houd een groepinfan- 
teristen in de buurt en 
laat tanks hen volgen. 
Verover de werkplaats 
en de ‘radar dome’ van 
de geallieerden. Blijf 
van de raffinaderij en 
de tonnen af. Bouw 
zes landingsbanen en 
evenveel ‘Yaks’. Ge- 
bruik een ‘spy plane’ 
om gebied op het mid- 
delste eiland te verken- 
nen. Als je daar vijan- 
delijke raffinaderijen 
vindt, maak dan ge- 
bruik van de ‘Yaks’ om 
ze te vernietigen. Ver- 
nietig de units een voor 
een op het eiland via 
een luchtaanval, of 
bouw een rf 
om hen te bombarde- 
ren. De missie eindigt 
als je alle soldaten 


hebt omgebracht. 


SCUOGEA 

Trek terug naar het 
westen, plaats de ba- 
sis aan de buitenste 

pe vork ne 
Je |, 
sla dan terug met sol- _ 


daten (met geweren) 
en vijf of zes zware 
tanks. Stuur een ‘APC’ 
naar de basis in het 
noorden om daar de 
boel een beetje te ver- 
kennen. Probeer te raf- 
finaderij te ontdekken. 


Bouw drie landingsba- 
nen, en maak twee __— 
vernietigingsvluchten 
naar de raffinaderij. 
Bouw drie V2's en val 
daarmee de versterkin= 
gen aan die de vijand 
heeft aangelegd. Laat 
de tanks en de infante- 
rie.de andere vijande- 
lijke units afhandelen. 
Verover vervolgens de 
wapenfabriek en bouw 
ernaast een ‘service 
depot’. Repareer de 
tanks voordat je je een 
weg naar het oosten 
vecht. ‘Cruisers’ zullen 
het vuur openen als je 
het centrale,eiland in 
het oosten bereikt, 
maar dat geeft niet. 
Het eiland moet toch 
tank-vrij-zijn. Verplaats 
het konvooi 


SCUO7EA 


‘control room’ naar het 
westen en sla af naar 


_ het zuiden. Daar staat 


een kleine bunker met 


een ton en wat kwis- 
pelstaartende honden. 
Steek de tonnen aan 
om de honden te be- 
vrijden uit hun kooi. 
Verdeel de honden in 
vier groepen van onge- 
veer dezelfde grootte. 
Val de wachtposten 
van de ‘control room’ 
aan en dood ze alle- 
maal. Laat een soldaat 
via het ‘control panel’ 
alle vlammenwerpers 
vernietigen. Ga naar 
het westen maar stop 
tal tonnen komt. De 


gang, schiet op alle 

Í die je tegen- 
komt tot je een grote 
ruimte vol met tonnen 
bereikt. Trek je dan iets 

‚en dood de vij- 

andelijke soldaat. Ga 
dan richting ‘engineers’ 
en dood de-wachtpost. 


Verdeel die ‘engineers’ 
over de computer, 


zij worden verbrand 
door de vlammenwer- 
pers die uit de grond 
tevoorschijn komen. 
Verplaats je eigen 
engineer naar de 
hoofdcomputer in de 
kamer om de missie te 
beëindigen. 


SCUO0OSEA 

Dit is een moeilijke 

missie, bouw snel wat 

barakken en zet ze 

neer. De vij- 
and zal 
zich ver- 
spreiden, 

als er een 


gen, schiet 
ze dan neer. 
Bouw een raf- 
finaderij, een 
wapenfabriek en vier of 
vijf zware tanks. Je 
krijgt versterkingen. Zet 
de soldaten met de 
vlammenwerpers voor 
die met de geweren. 
Verken de kust met 
een transport. 
Erts is schaars. Dood 
eerst al de burgers, an- 
ders gaan ze toch 
maar aan de gang met 
het waarschuwen van 


de vijand. Verplaats de 
tanks naar het grote 
erts veld in het noor- 
den. Vernietig de mij- 
nenleggers. Ga terug 
naar de basis en ver- 
dedig het tegen de 
jeeps. Verover de geel- 
bruine krachtcentrale 
en bouw daar barak- 
ken en een raffinaderij. 
Produceer een groot 
aantal zware tanks en 
ga achter de vijande- 
lijke erts trucks aan en 
vernietig ze (als je dat 
niet doet, kun je niet 
winnen). Maak gebruik 
van ‘hit and run tactics’ 
om langzaam de vijan- 
delijke reserve voertui- 
gen uit te dunnen. Als 
het moment daar is om 
de basis aan te vallen, 
gebruik dan V2's voor 
de gevechtskoepels en 
de bunkers. De missie 
is geslaagd wanneer 
alles is vernietigd. 


SCUOPEA 
Vernietig alle vijande- 
lijke units in de basis 
en repareer alle be- 
schadigde gebouwen. 
Stuur de erts truck 
naar het zuiden om 
edelstenen te halen. 
Leg een ‘advanced po- 
wer plant’ aan. Bouw 
een wapenfabriek, 
twee zware tanks en 
een ‘engineer’. 

In het westelijke ge- 
deelte van de kaart 
wordt een vijandelijke 
basis opgezet. Ver- 
plaats zo snel mogelijk 
de tanks en de engi- 
neer naar het westen. 
Verover de werkplaats 
en vernietig de andere 
gebouwen. De vijand 
probeert om te landen 
op een stuk strand bij 
je basis (vergezeld van 
helicopters) om de ‘Tes- 
la coil te vernietigen. 
Door de overname van 
de wapenfabriek kun je 
wapens maken die 
voorheen alleen de ge- 
allieerden konden pro- 
duceren. Dus zet een 
aantal ‘AA guns’ bij de 
“Tesla coil en verplaats 
de tank units naar het 
strand om de vijande- 
lijke units die al zijn ge- 
land, te vernietigen. 
Later in de missie zal 
een ‘APC’, afgeladen 


met ‘engineers’, probe- 
ren te infiltreren in de 
oostelijke basis en een 
groep helicopters zal 
naar de westelijke ba- 
sis gaan. Wees dus 
voorbereid, zodat je de 
aanvallen kunt afslaan. 
Je kunt geallieerde ba- 
rakken bouwen en sol- 
daten met raketten om 
terug te slaan in de 
luchtaanval. Met drie 
raffinaderijen heb je 
genoeg inkomen om 
nog een wapenfabriek 
neer te zetten en daar- 
mee zware tanks te 
produceren. 

Drop wat paratroopers 
in het zwarte gedeelte 
aan de westelijke rand 
van-de kaart op de- 
zelfde hoogte als de 
veroverde werkplaats. 
Verplaats ze naar het 
noorden totdat je de 
brug te zien krijgt. Ga 
noordwaarts vanuit de 
westelijke basis en ver- 
nietig al het area 
dat je onderweg tege 
komt. Zet twee mac 
moet tanks aan de 
voet van de brug. Ver- 
plaats een groep 
zware tanks 

naar het 

oosten tot- 

dat je bij een 

bos denne- 

bomen komt. 

Je stuit op 

een landengte 

die vol ligt met mijnen, 
dus verptaats de tanks 
vlak voor vlak. Laat, 
terwijl je dat doet, de 
tanks de vlakken be- 
schieten om zo de mij- 
nen te laten ontploffen. 
De ‘cruiser’ die je be- 
schiet is gelukkig zo 
ver weg dat hij de 
tanks niet treft, wel treft 
hij de mijnen. Vernietig 
alle tanks en artillerie 
die de tanks onderweg 
wagen aan te vallen. 
Het is de bedoeling dat 
je het inie za rik 
vooi 

trucks vernietigt. ‘Rid 
door de basis van de 
geallieerden heen zon- 
der de gevechtskoe- 
pels uit te schakelen. 
Er ontstaat paniek en 
het konvooi slaat opde 
vlucht. Zet met de 
zware tanks de achter- 
volging in. Het konvooi 


gaat uiteindelijk naar 
de brug waar de mam- 
moet tanks en de para- 
troopers wachten. De 
missie eindigt vijf se- 
conden later. 


SCUIOEA 
Vernietig de vijande- 
lijke tanks door gericht 
op hen te schieten. Het 
konvooi blijft bij de 
dichtstbijzijnde unit. 
Aangezien het de be- 
doeling is dat het kon- 
vooi niet wordt vernie- 
tigd, laat je een tank bij 
hen achter als be- 
scherming. Schakel de 
infanterie (met gewe- 
ren) uit met behulp van 
de ‘Yaks'. Overrijd met 
je tanks de gasten met 
de raketten en vuur ge- 
richt op de andere 
voertuigen.-De ‘AA 
guns’ help je om zeep 
via de tanks en de ge- 
vechtskoepels met 
MIG's. De vijandelijke 
schepen worden uitge- 
schakeld met MiG's en 
tanks. Vernietig ook 
alle tonnen. Gebruik 
een ‘spy plane’ om per 
scherm 
de omge- 
ving te 
verken- 
nen. Als 


je een ‘Yak’ verliest, 
neem er dan een MIG 
voor in de plaats. De 
combinatie van twee 
‘Yaks' en drie MiG's 
werkt het beste.in dit 
level. 

Neem de tonnen bij de 
‘radar dome’ onder 
vuur en vernietig de 
‘AA gun’, vernietig dan 


de gevechtskoepel 
vanuit de lucht. Ga dan 
naar het westen totdat 
je een ‘AA gun’ op een 
plateau tegenkomt. 
Vernietig het en ga 
naar het zuiden langs 
de tonnen. Blijf op de 
Is schie- 
ten. Eenmaal op het 
open stuk aangeko- 
men trek je naar het 
zuiden en vernietig je 
de zuidelijke ‘AA gun’. 
Beschiet de tonnen die 
naar de centrale ‘AA 
gun’ leiden om de ‘AA’ 
te vernietigen. 
Er worden drie ‘engi- 
neers’ gedropt. Ver- 
plaats hen naar de vij- 
andelijke basis en 


verover het ‘service de- zware tanks nodig als « 


pot’ en de werkplaats. 
Vernietig de zuidelijke 
en noordelijke sche- 
pen. Repareer het 
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vliegtuig. Trek verder 
naar het westen en 
vernietig de tonnen.op 
het zuidelijke plateau. 
Zet een ‘Yak’ in op de 
tonnen op het noorde- 
lijke plateau. Blijf in 
westelijke richting 
gaan. Vernietig de tank 
en overrijd de soldaten 
met de raketten. Blaas 


een gat in de cemen- 
ten barrière. Verplaats 
nu de tank die het kon- 
vooi beschermt hele- 
maal naar het westen. 
De missie eindigt 
zodra het konvooi de 
westelijke rand van de 
kaart bereikt. 


7.1 SCUNEA 
Land in noordweste- 
lijke positie vanaf het 
startpunt. 
Bouw me- 
teen een raf- 
finaderij en 
een war 
penfabriek./& £ 
De basis 
heeft na- 
melijk een paar 


bescherming. Ver- 
plaats de duikboten 
naar het oosten. Ver- 
nietig de ‘cruisers’ die 
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de duikbotentegenko- 
men. Laat de rest van 
het transport de om- 
trek van het hele eiland 
verkennen. Zodra er 
vier zware tanks zijn 
geproduceerd, stuur er 
dan één oostelijk om 
voorbij de bruggen te 
verkennen. Noordelijk 
van het erts veld bij de 


brug is een mijnenveld 
dat vernietigd moet 
worden. Een aantal vij- 
andelijke tanks pro- 
beert het strand te ver- 
overen, maar zijn geen 
partij voor de drie ach- 
en zware 


tanks. 

De ‘cruiser’ in het oos- 
ten moet worden ver- 
nietigd zodat je veilig 
over de brug kunt. Dit 
kan alleen via de lucht- 
macht en alleen met 
behulp van drie MIG's. 
Bouw twee ‘subpens’ 
en plaats er een op de 
noordelijke kust en een 
op de zuidelijke. Maak 
een groep van vijf-of 
zes duikboten in de 
noordelijke ‘subpen' en 
vervang alle duikboten 
die je verliest in het 
zuiden. Vernietig de 
geallieerde vloot in het 
kanaal, met als 


“Er staat een krat met 


2000 credits op het ei- 
land in het noordwes- 
ten. Als je het nodig 
hebt, kun je dat krat la- 
ten ophalen met para- 
troopers. Omdat je de 
vijandelijke marine 
moet vernietigen, kun 
je net zo goed-ook 
even hun.noordelijke 
vloot-aanpakken met 
de groep duikboten. 
leder vijandelijk trans- 
port dat je tegenkomt 
kan worden vernietigd 
door de MiG's. Voor de 
vijandelijke stellingen 
op het enige bereik- 
bare strand kun je het 
beste een combinatie 
van MIG's en helicop- 
ters gebruiken. De weg 
daar heen is bezaaid 
met mijnen, dus laat de 
helicopters op de vlak- 
ken schieten. Begin 
met het vernietigen 
van de“AA Guns’ van- 
uit het westen. Drie 
MIG's kunnen een ‘AA 
Gun’ vernietigen zon- 
der dat je daarbij vlieg- 
tuigen verliest. De gre- 
nadiers worden 

aange) met de 


Hind helicopters, en 
daarna mag je je uitle- 
ven op de krachtcen- 
trales. Vernietig dus al- 
les wat je maar kunt 
vernietigen vanuit 
de lucht. 
Land een 
aantal 
zware 
tanks bij de 
brug die 
waarschijnlijk 
dan ontploft. 
Verplaats de 
units door de 
nauwe oostelijke 

gas om het mijnenveld 
>p de westelijke pas te 
>ntlopen. Vernietig alle 
Jnits en gebouwen, als 
e missie niet eindigt 
als alles is vernietigd 
jan heb je waarschijn- 
ijk een gecamou- 
leerde bunker achter 
je bomen gemist. 


SCUI2EA 

n deze missie zijn de 
/2's belangrijk, zorg 
Jus dat zij niet vernie- 
igd worden. Vernietig 
le vijandelijke voertui- 
jen met behulp van 
jepantserde voertui- 
jen. Voor de gevechts- 
‘oepels kun je V2's ge- 
ruiken. 

Jouw de basis en be- 
jin met een wapenfa- 
riek, barakken en een 
service depot’. Stuur 
sen aantal van de 
wergebleven grena- 
liers op verkenning uit. 
\ls een van hen de 
tandacht van een vij- 
indelijke helicopter 
ekt, leid-hem dan 

iaar de mammoet 

ank. Val de tanks-en 

le manschappen in de 
uidelijke vallei aan 

net een V2. Produceer 
en aantal zware 

anks. Vernietig de heli- 
opter met een V2 die 
idens de vijandelijke 
ankaanval landt in het 
oordelijke gedeelte 

an de basis. Pantser- 
oertuigen kunnen de 
inks wel aan. Dood 

e mogelijke dieven 

iet de lg ei 
erplaats dan de tanks 
aar het oostelijk gele- 
en ertswveld net bui- 
‚n de basis. Val de 
ijnenleggers aan 

dra het transport de 
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mijnen aflevert. Er lig- 
gen meer mijnen 
Beken westelijk 
van het mijnenveld. 
Dood alles 
aan deze 
kant van 


Vijf vijan- 
delijke 
tanks 
zullen 
vanon- 
der 
een 
mobiele ‘GAP 
aanvallen. Tijdens de 
gevechten zie je af en 
toe wat van de vijande- 
lijke units. Als je de 
units zoveel mogelijk 
op een plek laat schie- 
ten, zul je daar geen 
problemen mee heb- 
ben. 
Verover het vijandelijke 
‘tech center’ in het 
zuidwesten. Je krijgt 
een GPS kaart. Neem 
in deze sector de basis 
vande geallieerden 
over en gebruik de 
V2's om de wapen em- 
placementen te verwij- 
deren. Verover de wa- 
penfabriek en de 
werkplaats pas als je 
de ‘cruiser’ tot zinken 
hebt gebracht. Hier- 
voor kun je het beste 
de Hind helicopters ge- 
bruiken. 
Drop een aantal para- 
troopers op de kracht- 
centrale omde ‘AA 
Guns’tot zwijgen te 
brengen. Veeg het 
meer schoon van vijan- 
delijke units. Maak een 


het eiland. 


transport van vijf mam- 
moet tanks, vijf zware 
tanks, drie V2's en 
twee 'APC's' gevuld 
met ‘engineers’. Ver- 
plaats het transport 
naar de zuidelijke kust. 
Als alles veilig is op het 
strand, kun je met de 
V2's alle bunkers en 
gevechtskoepels uit- 
schakelen. Verover drie 
technische centra om 
de missie te winnen. 


SCUISEA 
Vernietig de vijande- 
lijke tanks. Zet een 
‘MCV' in, bouw een raf- 
finaderij, barakken, 
een wapenfabriek en 
een ‘service depot’. 
Train een aantal grena- 
diers zodat ze de basis 
kunnen verdedigen. 
Bouw drie zware tanks 
en verplaats de tank 
unit door het ravijn 
naar het zuiden. Ver- 
nietig de tanks en de 
artillerie die je aantreft, 
trek dan verder tot het 
uiterste einde van het 
ravijn. Keer dan om en 
bouw nog een raffina- 
derij en een ‘subpen’. 
Maak genoeg duikbo- 
ten om alle vijandelijke 
schepen te vernietigen 
in de meest zuidelijke 
baai. Stuur een trans- 
port van zware tanks 
naar de baai en vernie- 
tig de ‘radar dome’ en 
de krachtcentrales 
(ook die op de kliffen 


staan). 

Val het vijandelijke 
kamp aan met zes of 
zeven tanks, met als 
doel; de vernietiging 
van de ‘radar dome’. 
Drop een aantal para- 
troopers ter assistentie. 
Ga dan met de tanks 
naar het noorden om 
de andere ‘radar dome’ 
te vernietigen. Bouw 
een nieuwe verster- 
king. De vijand heeft 
geen erts meer en 
stuurt trucks verder 
naar het noorden. Ver- 
nietig de trucks met 
tanks en daarna de 
wapenfabriek. Stuur 
tien tanks ver naar het 
noorden en dan naar 
het westen. Ga de 
brug over en stop ner- 
gens voor. Ga door het 
vijandelijke kamp naar 


het zuiden, langs de 
erts velden. Daar staat 
de laatste ‘radar 
dome’; vernietig het. 
De ‘chronosphere’ 
staat zuidelijk vande 
kliffen. Stuur geen 
vliegtuigen met spion- 
nen daarheen, hoewel 
de vijandelijke units de 
‘chronosphere’ probe- 
ren te vernietigen. In 
plaats van te proberen 
om de ‘chronosphere' 
te veroveren, kun je 
beter de barakken in 
het noordwesten over- 
meesteren. Laat een 
grote groep grenadiers 
de helicopters die de 
‘chronosphere’ aanval- 
len, vernietigen. Laat 
een aantal tanks en 
voetvolk achter om de 


‘chronosphere’ te ver- 
dedigen. Vernietig sys- 
tematisch alle vijande- 
lijke voertuigen, 
gebouwen, manschap- 
pen en schepen. On- 
danks dat de doelen 
van de missie anders 
zijn, zie je de woorden 
‘mission succesful’ in 
beeld. 


7.14 SCUI4EA 
Er zijn verschillende 
mijnen in dit gebied, 
dus verplaats de units 
alleen op en neer en 
niet in oostelijke of 
westelijke richting. 
Vuur gericht op de 
lichte tanks, artillerie 
en de zwaardere 
tanks. Zet de ‘MCV’ in. 
Je kunt het gebied op 
mijnen checken 


enige reden zit er een 


mijn onder. 
Groepeer de 
mammoet 
tanks zo dat ze lucht- 
aanvallen kunnen af- 
slaan. Vernietig de an- 
dere vijandelijke units 
met zware tanks. Ver- 
sla de vijandelijke units 
die uit zuidelijke en 
westelijke richting ko- 
men. Vernietig de ge- 
vechtskoepels die de 
brug bewaken met V2 
raketten van de basis. 
Zet snel een wapenfa- 
briek en een ‘service 
depot’ op en maak een 
aantal tank units. Ver- 
spreid twee of drie 
‘SAM's' omde basis 
heen. De geallieerden 
zullen constant op 
vaste plekken op het 


strand landen, dus 
blokkeer deze plekken 
met zware tanks. Ver- 
ken de rest van het 
land-met een zware 
tank. 

Maak een ‘subpen' en 
bouw een groep duik- 
boten en een trans- 
port. Verken de zuide- 
lijke grenzen van het 
eiland. Een paar ‘crui- 
sers’ zullen het vuur 
openen op de basis. 
Bouw een vliegveld in 
de noordoostelijke 
hoek van de basis om 
het vuur van de ‘crui- 
sers’ op te vangen. 
Breng de ‘cruiser’ tot 
zinken met de duikbo- 
ten of, als hij dichtbij 
genoeg is, met een V2. 
Stuur dan de groep 
duikboten naar het 
noorden en vernietig 
de andere vijandelijke 
marine, de scheeps- 
werf en een groot stuk 
van de brug. 

De vijandelijke erts 
trucks komen nu op 


len. Dus 
vernietig de trucks. 
Voor het beste resul- 
taat, plaats je de mam- 
moet tanks in het mid- 
den van het erts veld 
en wacht je de trucks 
op. Ze zullen zes of ze- 
ven trucks sturen dus 
je zult moeten wachten 
tot hun geld op is. 
Stuur een grote rd 
zware tanks naar de 

brug noordelijk van de 
a Vuur gericht op 


gevechtskoepels en 
rijd over de grenadiers 
heen. Vernietig daar 
ook de krachtcentrales. 
Laat zwaardere tanks 
naar de westelijke kant 
van het eiland gaan en 
vernietig ook daar de 
krachtcentrales, maar 
laat de ‘AA guns’ en de 
werkplaats intact. 
Het is nu tijd om de ba- 
sis aan te vallen. Laat 
een groep zware tanks 
vanaf de westelijke 
kant de basis in rijden. 
Maak het onkwetsbaar 
door het ijzeren gordijn 
te gebruiken. Rijd wel 
over zoveel mogelijk 
grenadiers. Als je geluk 
hebtdan zal-het vuur 
van de ‘cruisers’ uitein- 
delijk hun een units 
vernietigen. Het kanaal 
is nauw genoeg voor 
een aantal zware tanks 
om de units te beschie- 
ten. De ‘cruisers’ kun- 
nen tot zinken worden 
gebracht door MIG of 
Hind helicopters. 
Plaats tien zware tanks 
en vijf V2's in een 
transport en stuur ze 
naar het noorden door 
het oostelijke kanaal. 
Land het transport op 
het stukje strand. Ver- 
plaats de V2's naar het 
noorden aan de rand 
van de klif en vernietig 
de krachtcentrales. Ga 
dan verder naar het 
westen en vernietig 
alle vijandelijke units 
en gebouwen. 
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Y Gevraagd: Ik zoek het spel Theme Te koop voor SNES: Int. Super Soc- _Te koop: Game Boy spellen: Mega 
Park voor de SNES! Ik wil er f25,-tot cer f60,-, K.l. f20,-, Kick Off f15,-, Man Dr. Willy's Revenge voor f30,-, 
f50,- voor geven. Tel.071-3648245 in _ Kick Off 3 f30,-, Indiana Jones f30,-, Monster Max voor f35,- en Addams 


Noordwijk. Ik wil het ook per posten __ FIFA Soccer f30,-, Soccer Shootout Family voor f20,-. Bellen tussen 
ruilen kan ook. f20,-, Battletoad Double Dragon 20.00 en 21.00 uur. Tel.078-6149854, 
te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of witje Spelletjes Te rui gevraagd: Theme Parkvoor _ #15, StreetRacer f20, NHL'95 Dordrecht. Vraag naar Guido van 
je zo langzamerhand echt op uitgekeken bent fuilen-voor verse? IDàfi SNES. Voor o.a. Batman Forever, 20, Last Action Hero f30,-, Super __Ameyden. 


kun je met je aanbieding of oproep terecht inde’ rubriek POWER SALES. Super Soccer, World Heroes, Le- Tennis f20,-, Shag Fu f10,-.Tel.034- _Te koop: SNES + 8 spellen: Super 
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. gend, Secret of Mana, Maximum Car-_ 5613312, Wouter. Mario World, Final Fight (USA), Goal 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de nage of nog 3 anderen. Ik ruil eventu- _ Te ruil: George Foreman's KO Boxing _ (USA), Super Mario Kart, Striker, Uni- 
hand aan: eel ook voor 2 spellen. (NES), daarvoor wil ik Tetris (NES). rally, K.l., Kick Off 3 + converter voor 
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil Tel.0346-568277 (Maarssen). Vraag _ Het liefst uit omgeving Zwolle/Elburg. Jap. en USA spellen + 2 joypads. Al 
opzetten, moet je ook bereid zijn orn te investeren. Neem dan contact op met _naar John (au.b. tussen 16.30 en Tel.0525-632205. les voor f475,- (spellen ook apart te 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 18.00 uur). Niet bellen op maandag _Te koop: SNES met 4 joypads (1 koop), alles in zeer goede staat. 
2 Illegale advertenties worden geweigerd. "200 pc-spellen zonder aub. SNES Propad) + multtap en 12spel-_Tel.0413-475341, Rob (Noord-Bra- 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. _Te koop: Sparkster, Theme Parken __ len o.a. K.l, Super Mario Allstars, bant). 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een Black Hawk voor f45,- per stuk. Rui-__DKC, Smurfen, Mickey Mania, Lion _Te koop: Een SNES met de spellen 
beetje kort: ga geen ellenlange titellijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. len kan ook tegen DKC 2, Yoshi's Sa- King enz. Nog geen jaar oud f700,-. SMW 1 en ISS. Ook een scartkabel, 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertentieste __ tari of Asterix en Obelix enz. Tel.0184- _ Vraag naar Reinout of Menno gewone kabel en één joystick worden 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 602388 (vraag naar Joyce, na 17.00 _Tel.0342-417673, Bameveld. E-mail: meegeleverd. Alles in originele ver- 
tonder opgave van die reden. uur). Natuurlijk is alles inde doosen _ 106302, 1006@compuserve.comn. pakking. Alles in één voor f250,-. 
STU UR JE POWER SALES ADVERTENTIE met handleiding. Tevens te koop ge- _Te ruil voor de SNES: Mijn Doom, Spellen ook los te koop! Ik heb ook 
N AAR POWER UNLIMITED (powersales) vraagd: tweede controller. Cannon Fodder, Axelay, Castlevania een Game Boy te koop met 5 spellen 
FOSTNG 9805, 1006 AM AMSTERD en k! Te koop gevraagd: Lufia voor de 4, Super Mario World 2 (Yoshi's Is- (o.a. MK1, MK2 en Tiny Toons), een 
Gehrijd duf del IJ _ SNES, nieuw of tweedehands, iefst__ land), Super loehockey. Tegen jouw _ichtnet adapter, accu en draagdoos. 
met boekje. Tel.035-6913902, Vin- Kuifje in Tibet, Donald in Maui Mal- Alles in originele verpakking. Alles in 
OMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES cent, Karel. lard, Rock and Roll Racing, FIFA'97, __één voor maar f175,-. Spellen ook 
gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen Te koop: SNES + 6 spellen (Super _ Wintergold of andere toffe spellen. Ik__los te koop. Ik ben door de weeks te 
peld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, _ Mario Kart, DKC, Urban Strike, Super _ heb een converter. Martijn Tel.0529- _ bereiken op Tel.0172-612175 (Zwam- 
zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? Metroid, Ilusion of Time en Sensible 481910. merdam), na 16.00 uur 
contact op met VNU Business Publications, Soccer) alles bij elkaar f500,-. Inte-__Te koop: SNES + 2 controllers + 7 Te koop voor SNES: Spellen (o.a. 
ocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 resse? Bel dan 030-6049800 (vraag spellen: MK 3, Secret of Mana, Starwing en de Duel test, Driver 2) 
de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. naar Donny). Streetracer, Illusion of Time, Jurassic _ 750 Bir per stuk of 1000 Bfr samen. 


| Te koop: SNES met 2 controllers, 4 Parc 2, SF 2 Turbo en Super Mario Tel.0032/03/4816149, Tom De Winter. 
spellen, scope met 6 spellen, 5-player World + super scope incl. 6 spellen + __Te koop/te ruil: SNES + 2 controllers 

IN TEN DO Tekoop:Game Boy +2spellenvoor _ Te koop gevraagd: SNES + 2 control- adapter en een opbergdoos. Prijs Super Game Boy incl. Zelda + Multi ___ +7 spellen + Super Game Boy met 

koop voor SNES: Turtles prijs f100,- Tel.0318-651581, bel na 18.00 _ lers voor een lage prijs. Tel.010- f350,-. Tel.072-5153820, vraag naar Player adapter. Alles voor f449,- spel + koffer. Prijs wordt besproken. 


…. Tel.0182-611145. uur en vraag naar Jan-Jan. 4850430, Jimmy (Rotterdam). Sander. Tel.0182-631450, Ralph. Tel.0493-315799 (eventueel vervoer). 


e PC © APPLE ° AMIGA © ATARI © 
, HARDWARE © SOFTWARE © 
, BOEKEN © TIJDSCHRIFTEN © 
SUPPLIES © VIDEOGAMES © CD-I * 
, CD-ROM © VIDEO-CD © KOOPVIDEO © 
, DEMONSTRATIE INTERNET © 


DE CoMPUTER-KOOPJESBEURS « PRESENTATIE DIGITAL VIDEO * 
KIJKEN, SPELEN, KOPEN EN PROFITEREN VOOR al HELE GEZIN EN DE ZAKELIJKE GEBRUIKER!!! 


BEURSKALENDER | Cene 


Í REDUKTIERON! VOORDEEL HFL 5,- ! } 


Inleveren aan de kassa! | 

22-23 Februari AHOY © Rotterdam ‚ * DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! * , 
1-2 Maart Geulhal e Valkenburg I I 
8 Maart WRZV Hallen e Zwolle I I 
15 Maart Sporthal Brasserkade © Delft Ì Naam :& Voorletters: „ono zamoansier oee seams steed orks seals Ì 
22-23 Maart Brabanthallen « Den Bosch I I 
29 Maart Sporthal Lewenberg e Groningen I I 
31 Maart 2e Paasdag Twentehallen e Enschede Adres: «sonore nennen een enn ene enenvenennen: Nr: fi 
4-5-6 April COMPUTER INTEREXPO/GAMES 97 I 
| JAARBEURS UTRECHT N I 
12 April Thialf Heerenveen I Postcode-& Plaats: oon as remonter tend neit are I 
19 April Houtkamphal e Doetinchem I Prijzenfestival! Ii 
Hoofdprijs: Schitterende Pentium PC twv Hfl 2500! 1 


Open van 10 tot 16 uur! 


*VR. 13.00-22.00 ZA/ZO 10.00-17.00 


\ HANGERODEN DOOR: POWER UNLIMITED } 


INTEREXPO & MEDIA-HOLLAND (Info: 070-3588929) 


VIDEOGAMES PER POST. 
024 - 3444497 


* SONY PLAYSTATION 

* SEGA SATURN 

* SEGA MEGADRIVE 

* NINTENDO 64 

* SUPER NINTENDO 

* 3 DO/JAGUAR 

* ACCESSOIRES 

* IMPORT JAP/USA 

* VANDAAG BESTELD 
MORGEN IN HUIS! 


VOOR BESTELLINGEN BEL. 


GAMEXPRESS 
024 - 3444497 


POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN 


Te koop: SNES + 2 controllers + con- 
verter voor Amerikaanse en Japanse 
spellen + Super Game Boy + 10 Eu- 
ropese spellen en 3 Amerikaanse 
spellen waaronder (Mickey Mania, 
Secret of Mana, Addams Family 
Values, Lord of the Rings en Earth- 
worm Jim 1 en 2 + Robocop 3, Pha- 
anx en Cool World). Alles in zeer 
joede staat. Als bonus krijg je er nog 
2en 10 in 1 spel voor de Super Game 
3oy bij. En dit alles in één koop voor 
sen zeer aantrekkelijke prijs f500,-. 
Tel.0524-552771, vraag naar Wouter 
Bel snel!). 
Te koop: SNES spelcomputer met 1 
sontroller en 8 spellen, waaronder 
JK 3, Super Metroid, Ren and 
òlimpy, Scope + 6 in 1 spellen, een 
jame genie en een converter. Alles 
net handleiding voor maar f400,-. Ik 
voon in Heel en heb geen vervoer. 
el.0475-572689, na 18.00 uur. 
@ koop: SNES + 2 controllers en een 
uper joypad en 13 spellen o.a. MK 
„Kl, DKC 2, Zelda, Mario Allstars, 
lario Kart, Micro Machines enz. Prijs 
550,-. Tel.035-6024406. 


* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 
* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - 
Sega Megadrive - Nintendo 64 - 
Gameboy - Game-Gear - 
PC spellen -Sony Playstation - 
Sega Saturn 


AMES RFUN AMSTERDAM 
IEUWENDIJK 109 
MSTERDAM CENTRUM 

120 - 6230031 


AMES 'R° FUN UTRECHT 

ILDENKWARTIER 201 

JAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
30 - 2369232 


Te koop: SNES + 9 spellen (Kl, Ma- 


rio Kart, Star Wing) plus vertaler en 
joystick. Prijs f400,-. Tel.030- 
2437015. 

Te koop: NES + 2 controllers + Action 
Replay (soort game genie) + 6 spel 
len: Turtles 1 + 2, Power Blade, Star- 
wars, Snake's Revenge en Mission 
Impossible! Alles compleet met doos- 
jes, handleidingen en vele codes. Al- 
les in zeer goede staat. Winkel- 
waarde totaal f520,-. Mijn prijs 
f175,-. Tel.046-4433891. 


Te koop: SNES met 2 joypads + ba- 


zooka met bijbehorende 6 spellen + 
Super Game Boy met Zelda + 8 spel- 
len nl. DKC 1 en 2 + Mario Allstars + 
Mario World 1 en 2 + MK 2 en 3 + Kil- 
lers Instinct + converter (voor Ameri- 
kaanse spellen). Alles voor maar 
f500-. Tel.0598-625908. 

Te koop: Game Boy met 6 spellen: 
MK 1, Kirby's Dreamland, Gremlins 2, 
Tiny Toons, Turtles, Battletoads and 
Double Dragon (één spel). Tevens: 
heuptasje en versterkertje. Robbert 
Heiligers, Geldrop. Tel.040-2855265. 
Te koop: SNES + 2 joypads, 1 profes- 
sional control pad, muis, 5 players 
adapter, game genie en 21 spellen 
(o.a. Mario Kart, Batman Returns, 
Starwing, StreetRacer) incl. scope 6 
in 1. Prijs f1200,-, nieuw f2800,-. 
Tel.0365332618 (vraag naar Wouter). 
Te koop: SNES met 12 spellen 

(o.a. Stunt Race FX, Eek the Cat, 
Star Wars) en een converter en een 
multitap en 3 gamepads en 1 joystick 
(bord met knuppel) een game genie 
(met codes) en andere accessoires, 
alles voor f600,-. Ook heb ik te koop 
een Game Boy met 3 spellen (o.a. 
WWF, Raging Fighter Zelda) en een 
vergrootglas met licht en een bodygu- 
ard en een game genie (met codes) 
en andere accessoires, de Game 
Boy met spellen enz. is f150,-. 

Alles in 1 koop f700,-. Tel.035- 
6945345, vraag naar Lucas (Bus- 
sum). 

Te koop: SNES met 3 joypads en 1 
joystick + 5 spellen + Super Game 
Boy + scope met 7 spellen en een 
scope tas. Vraagprijs f450,-. 
Tel.0181-216736 (Rozenburg ZH). 

Te koop/te ruil voor de SNES: SMW, 
SMK, Final Fight (USA), Goal (USA), 
KL, Unirally, Striker, Kick Off 3. Ruilen 
tegen: Int. Superstar Soccer de Luxe, 
Megaman X, SMW 2, MK 3 of an- 
dere spellen. PS.: spellen ook los te 
koop. Tel.0413-475341, Rob (Nrd- 
Brabant). 

Te koop: SNES met 20 spellen o.a. 
DKC, MK 2, K.l., NBA Jam, Starwing, 
Mario Allstars, Super Bomberman en 
Stuntrace FX + 3 controllers (1 pro- 
grammeerbare) + multiplayer en vele 
extra's. Alles samen voor f850,-. 
Tel.073-5218069 (Bas na 18.00 uur). 
Te koop voor SNES: FIFA Soccer '97. 
Prijs f100,-. Tel.040-2527810, Eind- 
hoven. 


Te koop: SNES + 2 controllers + 8 


spellen: Kl, Rock and Roll Racing, 
Megaman X, SF 2 Turbo, Super R- 
Type, Super Mario Kart, Zombies, 
Batman Returns + doosjes en boek- 
jes. Prijs f400,- voör alles, f300,- 
voor de spellen. Tel.038-3764037 
(Pascal). 

Te koop: SNES, 3 controllers, 11 
spellen: MK 3, Mario World 2, Mario 
Kart, Mario Allstars, StreetRacer, 
DKC 2, Int. Superstar Soccer, Star- 
wing, Batman Forever, Power Ran- 
gers, Mickey Mania. Alle boekjes en 
veel trucs. Winkelwaarde f2000,-, 
vraagprijs f775,-. Bas en Daan de 
Regt, Hoofdstraat 159, 2171 BB Sas- 
senheim. Tel.0252-221013. 

Te koop: SNES, ind. kabels en hand. 
+ 2 controllers waarvan 1 Turbo Joy- 
pad (auto.fire + slowmotion). Incl. 
Scope (bazooka) + 6 in 1 spellen. 
Verder 7 andere spellen: Bomber- 
man, Zelda, Sim City, Mario Allstars, 
F-Zero, MK en Smash tv. Spellen zijn 
in doos + boekjes. Alles in één koop 
f300,-. Tel.078-6164524, Dordrecht. 
Te koop: 3 SNES RPG's: Secret of 
Mana, Final Fantasy 3 (beide Ameri- 
kaans, zonder converter) en Secret of 
Evermore (PAL). Alleen alledrie sa- 
men voor f300,-. Tel.073-5218069 
(Bas, na 18.00 uur). 

Gezocht: SNES RPG games, met 
name de Final Fantasie serie Final 
Fantasy 1/2/3/4/5, Secret of the Stars 
+ eventueel andere RPG's. Tel.050- 
4041780. 

Te koop: SNES + 2 controlpads + 8 
spellen o.a. Asterix en Obelix, Brett 
Hull Hockey, Mickey Mania en Super 
Mario World. Alles met toebehoren en 
in een perfecte staat. Dit alles voor 
f300,-. Tel.010-4750987. Vragen 
maMak_ 
Te koop: SNES + alle kabels + 1 joy- 
pad + 5 spellen (K.l. + Flashback + 
Super Mario Allstars + Super Turrican 
+ Starwing + Pro Action Replay Il) 
met codes, alles in één koop voor 
maar f200,-. Vraag naar Erik van der 
Maal, Hermannistraat 14, 5503 CE 
Veldhoven. Tel.040-2536221. 

Te koop: Game Boy (rood) in travel 
case + 2 games (K.l., MK 2) voor 
maar f100,-. Alles is compleet en in 
zeer goede staat. Nog geen half jaar 
oud. Tel.053-4771449, Bastiaan. 

Te koop voor SNES: DKC 1 f75,-, 
DKC 2 f90,-, DKC 3 f125,-, MK 3 
f70,-, Starwing f40,-, Super Mario 
Kart f50,-, Aladdin f40,-, Zelda f40,-, 
Jurassic Park f40,-, Super Tennis 
f40,-, MK 2 f40,-, Super Mario World 
f20,-. Of alles voor f610,- Tel.010- 
5215965, omg. Rotterdam. Vragen 
naar Mark, bellen vanaf 18.00 t/m 
20.00 uur, elke dag behalve maan- 
dag en donderdag. 

Te koop: SNES + 3 spellen; DKC 2, 
DKC 3, Super Mario World. Alles bij 
elkaar voor f300,-. Tel.024-6770119 
of 024-6774993, vraag naar Anudiep. 


Te koop: SNES + 2 controllers + Se- 


cret of Mana (USA met converter) + 
Olympic Summer Games voor f200,- 
„Spellen ook los verkrijgbaar. Secret 
of Mana f50,-, OSG f60,. 
Tel.0486461696, vraag naar Ralf. 


Te koop: SNES + 2 joypads + Super 


Mario World + K.l. + Pilotwings voor 
f165,-. Tel.0346-569310. 


Te koop: NES + 2 controllers en 17 


spellen, waaronder Bart Simpson, 
Ducktales, Godzilla en Super Mario 
3. Alles compleet met handleidingen 
en doosjes. Prijs f275,-. Tel.078- 
6918208. 


Te koop: SNES + koffer, 3 joypads + 


7 spellen t.w. Mickey Mania, Doom, 
Prince of Persia, Jurassic Park, Lem- 
mings, Super Soccer, Scope 6+, 
Scope + tas. Alle spellen met doos + 
boekjes en in goede staat. Vaste prijs 
f525,-. Tel.0345-577093. 


Te koop: Spellen voor SNES: Donkey 


Kong 1 f75,-, Donkey Kong 2 f100,-, 
Donkey Kong 3 f125,-. Tel.0345- 
577093. 


Te koop: NES met 6 spellen (Mario 


1,2 en 3, Chip en Dale, California Ga- 
mes en Duck Hunt). Met 2 controllers 
+ pistool. Alles bij elkaar voor f150,-. 
Tel.072-5898608 (Alexander). 


Te koop: NES + 2 controlpads + op- 


bergdoos + alle bedrading + game 
genie met codeboek + 5 spellen met 
boekjes, alles z.g.a.n. voor f210,-. 
Tel.0348-419029. Erik-Thijs (Woer- 
den). 


Te koop: SNES + 2 controllers + 6 


spellen (Flashback, DKC 1, Secret of 
Mana, Earthworm Jim 1, Superstar 
Soccer, Super MarioWorld 1) + Super 
Game Boy. In één koop voor f450,-. 
Tel.040-2264395. 


Te koop: SNES + 3 controllers en 10 


spellen o.a. DKC 1, Earthworm Jim, 
Animaniacs, Super Mario 1, All-Stars, 
Samurai Shodown, StreetRacer, 
Aladdin, Mr. Nutz, Starwing. Tel.070- 
3933911, vraag naar Remco. Prijs 
voor f425,-. 


Te koop: SNES met 7 spellen o.a. 


DKC, Super Soccer en meer! Vraag- 
prijs 350. Tel.0184-652459, 


Te koop: SNES met 2 controle pads, 


1 turbo, 9 spellen o.a. Ultimed MK3, 
NBA Jam TE, K.l., Legend. Prijs 8500 
Bfr. Tel. België: 02-452-75-47 (Filip 
Roex). 


Te koop: SNES met tien topspellen 


(FIFA'96, Syndicate, Lemmings, 
Dragonball Z2, Roadrunner, Sailor- 
moon, Ranma 1/2, Gooftroop, Beavis 
& Butt-head, SF 2 Turbo), twee con- 
trollers (1 turbo controller) alle bedra- 
ding en programmeerbare joystick. 
Alles voor f500,-. Tel.038-4659703, 
Zwolle (ik heb geen vervoer). 

Te koop: SNES + 2 controllers + con- 
verter, Donkey Kong 1 t/m 3, K.l., Ma- 
rio Kart, Earthworm Jim, Pitfall, La- 
goon, Mario 1, MK 1 + codeboek. 


Prijs 500. Tel.035-6215095, Frank. 


Te koop: SNES met 10 spellen o.a. 
MK3, DKC 1 en 2, SSF2, Looney 
Toons Basketball, Jungle en Urban 
Strike, ook accessoires. Vraagprijs 
f650,-, spellen ook los te koop. 
Tel.0514-603915. 


PlayStation | 


Istars, Goof Troop, Bubsy, Super Ad- 


e venture Island en MK 1, f50,- per 
Chi pset stuk, Looney Tunes Basketball en 
USA - JAPAN MK 3 f75,- per stuk. Super Mario 
, World voor f65,-. Super Game Boy 
GS f70,-, Por Action Replay 2 f70,- en 
8 Super Nintendo Scope + 6 spellen 
EuRoPEEs Hone kond f100,-. Tel.0118-615766, Marcel, 
Middelburg. 


® Speel games uit alle 
delen van de wereld 

® 17% sneller 

® Vol beeld 

® Games zo’n 6 maanden 
eerder verkrijgbaar 


Te koop voor SNES: Another World, 
Jurassic Parc, Lost Vikings, Home 
Alone (USA), Desert Fighter en GP1 
f25,- per stuk. Alles in één koop 
f125,-. Tel.0486-413348 (na 16.30 
uur, geen vervoer). 


joo, el 
SMIT & HOGENBOOM BV 
Postbus 355, 1400 Al Bussum 


Tel. 06-54703360 
Fax 035-6953002 


+ gamelink + 6 spellen: Bart 
Simpson, Micro Machines 2, Blues 
Brothers, Hook, Elevator Action, 
World of Footbal. Tel.040-2571214. 


met joystick, spel en converter en eu- 
ropees aansluit app. Hij moet Ameri- 
kaans zijn anders hoeft het niet en de 
computer moet in perfecte staat zijn. 
Prijs na nader overleg. Omg. Eindho- 
ven (ik heb geen vervoer). Tel.040- 
2466869, Mohammed. 


Te koop: SNES met 19 spellen o.a. 
MK 3, Aladdin, Pitfall, Donkey Kong, 
James Bond Jr., Mario All Stars (3 in 
1), Megaman X, IJshockey 3D, Anot- 
her World, StarWars 1, 2 en 3 en nog 
meer leuke spelletjes plus 2 opberg- 
bakken plus een super Game Boy en 
2 extra turbo intelligent joypads. Alles 
voor maar f600,-. Bel snel naar Mar- 
cel, ik kom brengen in Zuid Holland, 
RTM e.o., Den Haag, Breda, als het 
maar niet te ver is. Tel.010-4765582. 
Te koop voor SNES: Goof Troop 
f35,-, Jungle Book f50,-. Tel.01804- 
22216, vraag naar Dennie. 

Te ruil gezocht voor SNES: Breath of 
Fire 2, Mario RPG of Utopia tegen 
o.a. mijn Earthworm Jim, MK 2 of Act- 
raiser 2. Eventueel 2 van mij tegen 1 
van jouw. Ook over de post! Rotter- 
dam, Tel.010-4827465, vraag naar 
Bas. 

Te koop: SNES + 2 joypads en 9 
spellen (o.a. Kl, Theme Park, Eek 
the Cat, Super Metroid) i.z.g.st. 
Vraagprijs f600,-, Tel.0318-510382, 
Veenendaal (vragen naar Hans). 

Te koop: SNES + 2 joypads + 1 super 
joypad + muis + game genie + 21 
spellen incl. scope 6 in 1 en een op- 
bergtas voor de spelletjes. Prijs 
f800,-. Heb je interesse, bel.036- 


5332618. Vraag naar Wouter. 


PC 


Mb HD, 14'kleurenmonitor, toetsenb. 
+ prog/spel voor f450,-. Tel.0343- 
412505, Jan. 


tion Kit geheel Nederlands tegen De- 
struction Derby, Screamer, Tomb Rai- 
der of een ander gaaf spel op 
CD-ROM. Te koop voor f60,-. Ook te 
koop mijn Nascar Racing op CD- 
ROM voor f25,- of ruilen tegen bo- 
vengenoemde spellen. Beide spellen 
compleet in doos met handleiding. 
Tel.0412-402304, 


2 tegen 1 van deze spellen: Tomb 
Raider, Rally Championship of The 
Need for Speed (SE). Tel.020- 
6312007, Amsterdam. 


3, Maddog 2, Full Throttle, Rise of the 
Robots, Terminal Velocity, alles incl. 
handleiding en doos. Voor welk spel 
of de prijs, worden we het wel eens. 


OFFICIAL DEALER: 


PLAYSTATION 
NE 
„PCCD-ROM _ 
\ NINTENDO 
\_ SEGA 
NEO GEO CD 


EE 4 Kalverstraat 2-4 
1012 PC AMSTERDAM 


7 DAGEN PER WEEK GEOPEND 


Te koop voor SNES: Super Mario Al- 


Te koop: Game Boy + tas + lichtloep 


Te koop gevraagd: U.S. Nintendo 64 


Te koop: 386DX40, 4 Mb RAM, 80 


Te koop/te ruil: Mijn Pinball Contruc- 


Te ruil voor CD-ROM: Mijn Megarace 


Te koop/te ruil voor PC CD-ROM: MK 


Tel.033-4805071, Rolf (Amersfoort). 


* 


Ï 
| 
| 
Î 
Î 


oude spellen nu kwijt, dus: voor elk 
spel dat jj mij stuurt, krijg je er twee 
terug. Ik heb een heleboel spellen, 
dus er zitten er vast wel een paar bij 
die je leuk vindt. Ik doe alles gewoon 
over de post. Tel.0512-382605. Vraag 
naar Joeri. 


ROM) + Rise of the Robots (CD- 
ROM) tegen jouw Phantasmagoria 1 
of 2. Tevens te koop/te ruil: De CD 
Magnamania (2 CD's) f25,- + de vi- 
deoband: Akira production report 
f10,-. Samen f30,- of ruilen tegen 
Jouw Phantasmagoria 1 of 2. Tel.077- 
3661369, Grubbenvorst omg. Venlo, 
Rens (ik heb vervoer). 
Te koop: Een Trust Sound Expert de 
Lux Il soundblaster. Ondersteunend 
Windows soundsystem. Het is een 
stereo 12 bit geluidskaart. Ondersteu- 
nend CD-ROM. Met extra software 
voor Windows. Zo goed als nieuw 
voor maar f69,-. Vraag naar Paul. 
Tel.0492-547430. 
e koop: Intel 486 DX 33 Mhz com- 
puter met 10 Mb RAM, Western Digi- 
al Caviar 82 Mb harde schijf, 1.44 
b 3.5 inch diskettestation, 360 Kb 
5,1 1/4 inch floppydrive, Trident 8900 
SVGA kaart met 1 Mb geheugen, in 
nitower, Syncho SVGA kleurenmo- 
tor 14 inch. Dos 6.22 en Windows 
11 geïnstalleerd en eventueel di- 
erse spelletjes. Tegen een kleine 
eerprijs een STAR NL-10 printer er- 
met twee nieuwe linten. Werkend 
zien. Prijs: tegen een aannemelijk 
od. Dus: wie het eerst belt, wie het 
erst maalt. Casper Balemans 
Bl.0416-275683. Tevens te koop: 
en Intel 386 DX 33 Mhz moeder- 
rd met co-processor (dus met de 
elheid van een 486) en 2 Mb Ram. 
ijs n.o.t.k. Tevens ook vele nieuwe 
pellen te koop en te ruil. Gevraagd 
pe i Pro op CD-ROM. 
koop: PC 486 Dxz 66 Mhz VLB, 
Birch SVGA, 1 Mb, 420 Mb Hard- 
sk, 8 Mb RAM, 4x speed CD-ROM, 
Bative Labs 16 bit soundblaster, 80 
boxen, Dos/Windows, muis. 
0182-386682, Maurice. Prijs 
b00,-. 


… LUURIS … 


UW VIDEO EN MANGA SPECIALIST 


Alle titels en labels als eerste in huis 


NINTENDO 64 @ SONY PLAYSTATION ® SEGA SATURN 
Super Nintendo - Atari Jaguar - Neo Geo - PC CD Rom - Manga Video 
(VHS+NTSC) - Manga Merchandising - Virtual Boy - Sience Fiction Videos 
(Star Trek/Voyager/X-Files/Babylon) 
GRATIS LIDMAATSCHAP BĲ RESERVERING/AANSCHAF 

VAN EEN NINTENDO 64 waarmee gedurende een jaar zeer aantrekke- 
lijke kortingen zijn te verkrijgen op produkten uit het gehele assortiment 
BEL NU VOOR INFO!!! 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO 


FUTURE ZONE West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010 - 4369350 / Fax : 010 - 4361421 


Te koop: MAC spellen. Ik moet die 


Te ruil: C&C Covert Operations (CD- 


Te koop/te ruil: Expect no Mercy, 


Drug Wars, Earthworm Jim 1 en 2, 
MK 3, Toshinden, WUF en Abuse. 
Ruilen tegen: StreetRacer, Ultimate 
MK, SF Il Turbo, Phantasmagoria of 
andere toffe spellen. Tel.0113- 
622460, na 18.00 uur, vragen naar 
Marco. 


Te koop: PC CD-ROM spel Shan- 


nara, 1x gebruikt, originele versie. 
Prijs f35,-, Stephan, Tel.0492- 
514120. 

Te koop: PC Compaq Pressario, 486 
DX2, 50 Mhz, 8 Mb Int, 1 Mb SVGA 
krt, 220 Mb HD, SVGA Mon., 6 
speed CD-ROM, SB 16, boxen, muis, 
mat, toetsenbord. Al veel software en 
spellen o.a. C&C, Striker '96 op de 
HD geïnstalleerd. Prijs f1200,-. 
Tel.040-2453113, Eric. 

Gevraagd: Wie heeft voor mij de PC 
spellen: Alien Legacy, Colonization en 
Outpost op 3.5’ diskettes? Ik ben be- 
reid ervoor te betalen. Tel.0228- 
562687 (Derk). Omg. Enkhuizen. 

Te koop gevraagd( of te ruil): Police 
Quest Death Angel (VGA versie) of te 
ruilen tegen het spel Z of Ceasar 2 
voor de PC. Tel.020-6258024, Am- 
sterdam, vragen naar Jan Dijkstra. 
Te koop: 4x 4 Mb RAM intern geheu- 
gen 72 pins. 4 maanden oud. Vraag- 
prijs per stuk f35,-. Samen f125,-. 
Tel.030-2936761 (na 19.00 uur) of 
06-53951150. 

Te koop: Pentium 100, 32 Mb EDO, 
1,1 GB HD, 4x speed Hitachi CD- 
ROM, 2 Mb video kaart, 16-bit 
geluidskaart, SVGA 14' monitor, win 
95 keyboard, muis, speakers. Soft- 
ware: Magnaram 97 (32 Mb-45 MB 
EDO), win 95, Ms Office Pro (Winkel- 
waarde f699,-), Norton Utilities/Antivi- 
rus/Navigator (f450,-) + 3 nieuwe 
spellen. Totaal f2.900,-. Tel.030- 
2936761 (na 19.00 uur) of 
06-53951150. 

Te koop: Originele CD-ROM's : FS 
6.0, Warwind, Wages of War, War- 
craft 2, Red Alert, Swat, Warhammer 
en nog enkele oudere spellen. Alles 
100% OK vanaf f25,-. Ceelen Vin- 
cent, Houtstraat 59, B-3800 St-Trui- 
den, België of 


Vincent. Ceelen@ping.BE. 


Te koop aangeboden op CD-ROM: 


Settlers 2 voor f35,-, Earthworm Jim 
1 +2 voor f25,-, Thunder in Paradise 
voor f30,-, Whitchaven voor f30,-, 
Estatica voor f20,-, Ascendancy voor 
f25,-, Star Trek 'Deep Space' voor 
f30,-, This means War voor f35,-, 
Dune 1 voor f20,-, Battle Bugs voor 
f25,-, Dr. Radiaki voor f25,-, Retribu- 
tion voor f30,-, Hi-Octane voor f25,-, 
Reunion voor f30,-. Tel.023- 
5848357, Bennebroek (na 19.00 uur 
en geen vervoer). 

Te ruil voor de PC: Duke Nukem 3D, 
Kingdom Of Magic, Rayman, Kings 
Quest 6 tegen jouw: MK 3 of Gabriel 
Night 2. Tel. 073-5214183. Jasper. 
Te koop op CD-ROM: Vele goede 
spellen o.a. Grand Prix Il, Quake, 
C&C, Z, Mech Warrior 2, Tomb Rai- 
der (allemaal met handleiding en 
doos) of RUILEN tegen jouw: Virtua 
Fighter PC, Crusader:'No Regret’, 
Time Gate of andere goede games. 
Tel.09/226.09.58 België, Gent. Vraag 
naar Kris (lk kan eventueel spellen 

turen naar Nederland). 
Te koop: Soundblaster Pro van Cre- 
ative Labs (spotprijs overeen te ko- 
men). Tel.09/226.09.58 België, Gent, 
vraag naar Kris (transport is geen 
robleem). 

Te koop gevraagd: 6 tot 8 speed CD- 
ROM met geluidskaart. Prijs nader 
overeen te komen. Jochanan, 
Tel.0113-221833. 

Te koop voor de PC: FIFA '97, 
Screamer 2, Red Alert, Deadlock, 
Wetlands en Larry 7. Per stuk f60,-. 
Bellen tussen 18.00 en 19.00. Vraag 
naar Mark. Tel.0318-512181. 
Gevraagd: Wie heeft voor mij The 
Police Quest Collection? Alleen rui- 
len. Ik wil ruilen tegen Full Throttle, 
Space Quest 6, Syndicate Plus, 
Quarantine 2, Alone in the Dark 2, 
Seawolf, Kings Quest Collection (incl. 
Kings Quest 7) en Magic Carpet plus. 
Alleen ruilen met volledige handlei- 
ding en doos. Tel.0115-694880 
(Luuk). 

Te koop: Ik heb (oude) addo stuurpro- 
gramma's, Superlogo windows van 
f100,- voor f70,- incl. boek, Super- 
logo windows deel 2 van f30,- voor 
f20,- incl. boek, Meer windows voor 
kinderen van f30,- voor f15,-, incl. 
boek, Kidcad van f85,- voor f65,-, 
sneldisk van f25,- voor f15,-. Spelle- 
ties: Command & Conquer van f75,- 
voor f50,-, Command & Conquer 
boek van f40,- voor f25,-, The Jour- 
neyman Project Turbo van f30,- voor 
f20,-. Best of the select CD's; Deel 1 
van f15,- voor f10,-, Deel 2 van 
f15,- voor f10,-, Deel 6 van f15,- 
voor f10,-. Andere CD's; Superga- 
mes 10 van f15,- voor f10,-, CD- 
ROM Games 12 van f20,- voor f10,- 
‚Vizible CD-ROM's 4 stuks voor 
f10,-. De Dixons CD 5 van f30,- voor 
f15,-. Bellen na 16.00 uur (niet op 
maandag) Tel.070-5177433. Vragen 
naar Christophe. 
Gevraagd: Wie heeft voor mij het spel 
Secret Mission? Als je het spel hebt, 
bel mij dan! Tel.0345-520179. Vraag 
naar Daniël. 


Te koop voor de PC: Spellen; Bug 


f55,-, Big Red Racing f50,-, NBA 
Live '95 f40,-, Screamer f25,-, Dark 
Forces f25,-, Legend of Kyrandia 3 
f40,-, Descent f20,-, Power Drive 
f20,-, Cyclemania f25,-, Euro'96 
f50,-, Megarace f20,-, Space Quest 
4 f15,-, King's Quest 7 f30,-, Voyeur 
f20,-, Flight Simulator 5.1 f35,-, Criti- 
cal Path f15,-, 7th Guest f20,-, Rebel 
Assault, of alles voor f350,-. Tel.010- 
5215965, tussen 18.00 en 20.00 uur, 
niet op maandag en donderdag. 
Vraag naar Mark. 

Te koop: Originele CD-ROM's (MD= 
met doos). Alone in the Dark 1 t/m 3 
(MD), in één koop f50,-, Time Com- 
mando f55,- (MD), C&C + Covert 
Operations + Tac. Operations, in één 
koop f75,-, Descent 2 (MD) f25,-, 
Maddog 2 f10,-, FX-Fighter f10,-, 
Expect no Mercy (MD) f25,-, Syndi- 
cate (MD) f20,-, Alien Odyssey (MD) 
f40,-, Game Power (demo's) f7,50, 
Elf (diskettes, MD) f10,-. Tel.030- 
2293342, Bilthoven. Vraag naar Jorn 
(Niet over de post). 

Te koop voor PC CD-ROM: Music 
Maker, Torins Passage, Knights 
Chase, Abuse, Navy Strike, Albion, 
Quest for Glory Autology, Bermuda 
Syndrome, Hind. Alles in één koop 
voor f170,- of los. Eigen vervoer re- 
gelen naar Middelburg. Tel.0118- 
633518 (Gijsbert). 

Te koop/te ruil CD-ROM: Het spel 
Thunder in Paradise, in originele 
doos interactive met Terry 'Hulk' Ho- 
gan op 2 CD-ROM's. Winkelprijs 
f80,-, nu voor f40,-. Of ruilen tegen: 
Sonic the Hedgehog of andere leuke 
spelletjes op CD-ROM. Tel.0548- 

Te koop gevraagd: The Settlers II, 
SimCity 2000, Rayman, The 7th 
Guest, voor de PC CD-ROM. We 
worden het wel eens over de prijs. 
Tel.0113-572410 (vragen naar Chris), 
in GN 
Te koop op CD-ROM: Back to Bagh- 
dad f75,-, F1 GP2 f50,-, C&C + co- 
vert operations + toolkit f75,-, The 
Need for Speed f50,-, Flightsimulator 
5.1 f30,-, Transport Tycoon DeLuxe 
Te koop/te ruil gevraagd voor de PC: 
Colonization of Larry 3 of 4. Tegen 
vele andere spellen. Tel.058- 
2801633. Vraag naar Jasper Ceelen! 
Te koop gevraagd op CD-ROM: FIFA 
Soccer '96. Tel.0512-520117. 

Te koop: 486 DX, 8 Mb Intern, 1e HD_ 
200 Mb, 2e HD 540 Mb, VGA 1 Mb, 
geluidskaart, 4 speed CD-ROM, 14' 
monitor, boxen, muis. Vraagprijs 
f1200,-. Tel.0172-491165 (Alphen a/d 
Rijn). 

Te koop/te ruil: Op CD-ROM: F1GP2 
f65,-. Op diskette: Tycoon Transport 
Deluxe. Gezocht: NBA Jam TE, LBA, 
Actua Soccer. Op CD-ROM/disks te 
ruil of tegen betaling. Tel.0515- 


575835 (Steven). 


Te koop: Afterlife f40,- en Gender 


Wars f40,-, allebei in goede staat 
(dozen, gebruiksaanwijzingen en 
CD's onbeschadigd) origineel op CD. 
Vraag naar Jeroen Tel.035-6031396. 
Te koop voor CD-ROM: Need for 
Speed Special Edition f80,-, USS Ti- 
conderoga f25,-, Micro Machines 2 
f25,-, EK'96 f25,-, Reflux f20,-, Lo- 
cus f20,-, Thunderscape f25,-, Cy- 
clemania f25,-, Sim City f20,-. Of al- 
les in één koop f215,-. 
Tel.010-4709046, Zuid Holland, zelf 
komenhden__________ 
Te koop: 486 DX4, 100 Mhz, 8 Mb 
RAM, HD 815 Mb, 3,5 drive, 4x CD- 
ROM speler, 2 Mb grafische kaart, 16 
bit stereo geluidskaart, 15' SVGA mo- 
nitor, software, snelle machine. Prijs 
f 1250. Tel.073-5113909, Jan. 

Te koop voor PC: Megarace 2 f70,-, 
The 7th Guest f20,-, C&C Covert 
Operations f25,-, Creature Shock 
f15,-. Of ruilen tegen: Masters of 
Orion 2, Tom Raider, Privateer 2. 
Tel.043-3215132 (Maastricht), vraag 
Te ruil gevraagd voor de PC: Virtua 
Fighter, Road Rash, Phantasmago- 
ria, Deadly Games, Tomb Raider, 
Time Commando of een ander leuk 
PC-spel tegen mijn Duke Nukem 3D, 
Jagged Alliance 1, Terminal Velocity, 
Pinball Fantasies Deluxe, Entomorph, 
Bioforge, The Ultimate Doom, Dark 
Forces of Primal Rage, alles op CD. 
Ik wil eventueel wat bijpassen. 
Tel.0521-513091, vraag naar Peter. 
Te koop: De PC CD-ROM spellen; 
Kick Off 96, Vefa Euro 96 Engeland. 
Per spel f35,-. Koop je ze allebei dan 
f55,-. Compleet met doos en handlei- 
ding. Tel.0251-236207 (Beverwijk). 
Te koop: Intel 486-DX4, 8 Mb RAM, 
400 HD 4 speed CD-ROM, (S)VGA 
videokaart + monitor, soundblaster 
pro + 50 Watt Boxen, 3 knops muis, 
windows 95, DOS 7.00, C&C, Quake, 
Duke Nukem 3D en nog veel meer 
spellen en software. Prijs f1500,-. 


ELECTRONIC GAMES 


De best gesorteerde specialist in: 


*SEGA Megadrive & Saturn* 
“SONY Playstation* 
*PC-CDROM* 
*NINTENDO Gameboy, NES & SNES* 
*NINTENDO-64* 


Hoogstraat 15 la Eindhoven 
040-2552627 
Haagdijk 176 Breda 
076-5200800 
Vugterstraat 186 Den Bosch 
073-6120130 
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
00-32-32270878 


In- & Verkoop, Inruil! 
Vraag gratis prijslijst aan! 


Dn en de el 


So, 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Teu. 0575 - 511860 


GEEN POSTORDER 


Te koop: PC 486 SX 25 MHz, 16 Mb 
RAM, 256 Kb cache, 250 Mb HD, 3,5 
diskdrive, 2 speed CD-ROM Sound- 
blaster 2 + boxen, 14K4 ext. Modem, 
1 Mb videokaart, 14’ SVGA monitor, 
muis + mat, toetsenbord, GRAVIS 
joystick, Olivetti JP 150 printer, hand- 
leidingen, diverse CD-ROM games, 
alles voor f950,-, moet gewoon weg! 
Tel055-3060487 Marcel) 
Te koop gevraagd: 486 DX 66 of ho- 
ger + kleuren monitor (mini) tower. 
Mogelijk met CD-ROM/Soundcard. 
Gevraagd: Wie heeft het spel NBA 
Live '96? Bel naar Remco, Tel.0514- 
602424. 
Te ruil voor de PC: Warcraft 1, 
Worms, Doom 1, Doom 2, Shw. 
Rott, Heretic, Strife Shw en vele an- 
dere tegen Dune 1, Duke Nukem 
3D, 7 Quest, Lost Eden, US Navy 
Fighters. Tel.038-3317797, Alex, 
Kampen. 
Te ruil: Mijn Ridge Racer Revolution 
tegen jouw WipeOut 2097, Formula 1 
of Destruction Derby 2. Ook te koop 
voor f95,-. Tel.043-3436053, na 
18.00 uur. Ik heb geen vervoer. 
Te koop: PC 486/DX4/100 Mhz, 8 
Mb, HD650Mb, 1 Mb video, 256 Kb 
cache, Sb 16 + 20 W boxen, z/w 
handscanner, orig. Win 95 + Win 
95Plus + Dos 6.2, ext. Modem 14K4, 
Double Speed CD-ROM, Epson Inkt- 
jet Styles Z/W + Epson Inktjet Styles 
Color, 15 inch MPR2 Monitor, muis 
etc. Tel.0516-462021, na 18.00 uur 
TEAB). 
Te koop: The Need for Speed, MK 3, 
Destruction Derby, C&C, Flight Unli- 
mited, Creature Shock, Quarantine, 
Primal Rage, Hexen, Pool Champion, 
Terminal Velocity, Tekwar, ROTT, 
MM2, Indycar 1/2 en vele andere! 
Prijs bespreekbaar. Of ruilen tegen: 
Duke Nukem 3D, Tomb Raider, Rally 
Championship, Area 51, Earthworm 
Jim 1/2, F1GP2, Crusader, Settlers 2 
of andere toffe spellen. Tel/fax.0346- 
566783, Erik. 


an d 


N 
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NEST LEVEL 


De spelcomputer 
speciaalzaak 


SPELLEN 


Game Boy 
vanaf Fl. 20,00 
Sony Playstation 
vanaf Fl. 29,95 
Sega Saturn 
vanaf Fl. 29,95 
Super Nintendo 
vanaf Fl. 29,95 
Sega Megadrive 
vanaf Fl. 20,00 
PC CD-ROM 
vanaf Fl. 10,00 


Nu op Laserdisc 
10% korting 


Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026 - 4459400 
Zuidsingel 59 Amersfoort 
033 - 4700427 


Te koop: Intel Inside Pentium 90 (tot 
120 Mhz kloksnelheid), Creative 
Soundblaster 16 value Edition, Boxen 
met ingebouwde versterker, 16 Mb 
EDO RAM, SiS 6205 Moederbord 
met MPEG en 2 Mb PCI videokaart 
(voor SVGA met hoogste resolutie 
1280 x 1024 voor 256 kleuren) 256 
Kb Pipeline Burst, 4x CD-ROM spe- 
ler, 540 Mb HD, 3,5 Diskettestation 
Windows '95 en DOS 6.22, 14’ SVGA 
Monitor, Muis, Toetsenbord en keuze 
uit vele spellen, waaronder: Virtua 
Cop, Daytona USA, Tomb Raider, 
MK 3, FIFA'97, Sonic the Hedgehog, 
Rayman, Tekwar, Duke Nukem 3D, 
C&C;Red Alert, Batman Forever, 
Screamer en nog vele andere. Prijs 
f1950,-. Tel.0165-303020 (Vraag 
naar Anton). Ik verkoop geen spellen 
los. 

Te koop: 486 DX4-75, 16 Mb RAM, 
850 Mb HDD, Gamepad, 16 bit Gel. 
Kaart, 120 Watt Boxen, W95 Key- 
board, Muis-+Mousepad, Mic. SVGA 
Beeld 15' + 256 Kb Cache, W95 + 
enkele games. Geïnstalleerd. Prijs 
f1300,-. Tel.0345-577714. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


Te koop: Normality f50,-, Tekwar 


f40,-, Crusader: No Remorse f40,-, 
Megapak 4 (CD-ROM pakket met 10 
spellen o.a. Dragon Lore, Space Ace 
en Panzer General) f40,-, Wetlands 
f30,-, Dark Forces f20,-, Command 
& Conquer f40,- en Police Quest 4 
(niet SWAT!) f30,. Alles in één koop 
f280,- (incl. verzendkosten). Alle 
spellen zijn op CD-ROM, prijzen zon- 
der verzendkosten. Ik ben bereid om 
de helft van de verzendkosten te be- 
talen. Tel.0594-515003, Douwe. 

Te koop/te ruil op disks: ROTT, Doom 
2, WG, Hexen, TekWar, MM2SE, 
SC2000, Sam & Max, Dune 2, Nas- 
car. Op CD: The Need for Speed, 
Flight Unlimited, Primal Rage, Ento- 
morph, MK3, GNB4, Destruction 
Derby, C&C, Megarace, Terminal Ve- 
locity, Corridor 7, Pool Champion. En 
meer op disk en CD! Tel/fax.0346- 
566783, Erik. 

Te koop: GP2, FIFA'96 & '97, Lost 
Eden, Bedlam, Quake, Settlers 2, 
Duke Nukem 3D, MK 3, Red Alert en 
vele, vele anderen. Tel.0341-361316, 
Aaltwin. 

Te koop: CD-ROM spel ‘Rally’, prijs 
f30,. Tel.0182-611145. 


5 E G A 
Gevraagd: Ik zoek Batman Forever 
voor de MegaDrive. Tel.035-6932427, 
Bussum, Jorard Andringa. 
Te ruil: Mijn MegaDrive spellen o.a. 
Streets of Rage 2 en 3, Dynamite 
Duke en James Pond 2 ruilen tegen 
Jurassic Park Rampage Edition, Tiny 
Toons Acme Allstars, Virtua Fighter 1 
of 2 of Samurai Shodown 2. Tel.010- 
4622554, Rotterdam, geen vervoer, 
naar Michael. 
Te koop: MegaDrive Il + 2 control 
pads met 14 spellen o.a. Theme 
Park, NBA TE, Zool, Aero the Acro- 
bat, TJ en Earl 2 enz. Alles met 
doosje en boekje. Prijs f500,-. Game 
Gear + 5 spellen en tasje en adapter 
o.a. Donald Duck, Wimbledon enz. 


Prijs 275. Tel.0228-562503. 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSION (1 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, SUPER NIN- 
TENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 


STEENTILSTRAAT 12-14 


9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 


email; dimplus@worldacces.nl 


: 
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NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


Te koop: Saturn met 2 joypads, stuur 


en 17 spellen o.a. Sega Rally, Wipe- 
Out, VF 2, Daytona Championship 
Circuit, Virtua Cop met gun en nog 
veel meer. Alles voor f1500,-. 
Tel.0497-383793. 

Te koop voor Satum: Mysteria f70,-, 
Virtua Fighter f40,-, Defcon 5 f70,-, 
Panzer Dragoon 2 f80,-, Gungriffon 
f70,-, lronman X-O manowar f80,-. 
Tel.040-2512022 (Marlo). 

Te koop: Satum (USA) met 8 spellen. 
Virtua Cop incl. gun, Tomb Raider, 
Nights incl. analoge controller, Sega 
Rally, Virtua Fighter 2 e.a. met con- 
verter en RGB scart aansluiting 
f1075,-. Tel.0167-502277. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 control- 
pads en 9 leuke spellen zoals Road 
Rash 2, FIFA Soccer '96, Dick Tracy, 
Streets of Rage enz. Prijs f250,-. In- 
teresse? Tel.010-4293765. 

Te koop gevraagd: Voor de Mega- 
Drive (16 bit), MK 2. Graag met 
hoesje en boekje. Je moet in de buurt 
wonen, ik heb bijna nooit vervoer. 
Yoeri. Tel.0228-592567, Andijk. 

Te koop voor Saturn: Virtua Fighter 
Remix incl. doos, handleiding en CG 
Portrait Collection (CD met plaatjes 
van V.F.). Normaal f99,-, nu slechts 
f59,-. Tel.0517-396098 (liefst omg. 
Leeuwarden). 

Te koop: Satum met 2 joypads, im- 
port kaart en rf-kabel + de spellen: Ul- 
timate MK 3, Virtua Fighter 2, Blazing 
Dragons, alles in doos + boekjes. 
Vraagprijs f600,-. Tel.0294-411373, 
vraag naar Jeroen, na 20.00 uur. 

Te koop: MegaDrive Il + 3 spellen o.a. 
MK 1, Virtua Racing. Er zitten 2 con- 
trolsticks bij en een Mega controlstick, 
alles in goede staat en alles zit nog in 
doos. Bij de MegaDrive zit nog een 
handleidingsboek. Over de prijs wor- 
den we het wel eens. (Hoogste bod 
geldt). Tel.0299-621675 (geen ver- 
voer). naar È 

Te koop: MegaDrive Il + Mega CD + 
heleboel controllers + alle kabels, 
handleiding en garantie. 37 spellen 
waaronder Ultimate MK, Ground Zero 
Texas. Tel.010-4388825, Ronnie. 

Te koop: MegaDrive Il met drie 6 en 
één 3 knoppen joypad en één 3 
knoppen joystick + 2 verlengsnoeren. 
Een game genie en 13 spellen o.a. 
StreetRacer, Urban Strike, Earth- 
worm Jim, Sonic 1, 2, 3 en Sonic en 
Knuckles, Rock 'n Roll Racing, Ristar. 
Alle spellen hebben een doos. Alles 
voor f250,-. Tel.078-6101812, 
Zwijndrecht. 

Te koop: MegaDrive met 2 joypads, 
arcade powerstick Il en 12 spellen + 
mega CD met 6 spellen + 32x met 3 
spellen. Alles compleet met duidelijke 
gebruiksaanwijzingen. Vraagprijs 
f800,-. Tel.045-5456952 (Kerkrade). 
Te koop: Satum 2 maanden oud incl. 
2 joypads en 3 spellen. Alles in doos 
met beschrijving. Nieuwprijs f900,-, 


vraagprijs f600. Tel.045-5720444. 


Te koop: MegaDrive met 11 spellen, 2 


joypads (allebei 6 knops), spellen in 
goede staat + een pro action replay 
(met boekjes). Prijs f499,-. Stefan 
Post, Leeuwarden, bellen 's morgens 
en 's avonds. Tel.058-2800040. 
(Geen vervoer.) 

Te koop: MegaDrive met 9 spellen 
o.a. Sonic 3, Sonic & Knuckles, Taz- 
Mania incl. 32X met de spellen Virtua 
Racing DeLuxe en Motocross, Mega 
CD 1 incl. 12 spellen o.a. Night Trap, 
Wonderdog, Cobra Command, Silp- 
heed, met 2 6-knops joypads, 1 turbo 
joypad, 1 arcade power stick, alle 
handleidingen, doosjes en snoeren. 
Winkelwaarde 4500, nu alles in 1 
koop f1499,-. Tel.0342-442436 (vra- 
gen naar Jos en na 18.00). 
Gevraagd: Videokaart (MPEG 2 mo- 
dule) voor de Sega Saturn, liefst met 
doos en handleiding. Tel.0342- 
442436 (vragen naar Jos en na 18.00 
uur). 

Te koop: Satum + 2 controllers + 
racestuur + 11 spellen (o.a. Virtua 
Cop 1 +2 + gun, sega Rally, Need 4 
Speed, Virtua Fighter 2, Tomb Rai- 
der) alles i.z.g.s. f1200,-. Tel.0347- 
377768, Vianen. 

Te koop aangeboden: Sega Game 
Gear met een draagtas, 4 spellen: 
Sonic en Mickey Mouse 1 + 2 en Co- 
lumns. Winkelprijs + f575,-. Nu bij mij 
+ f300,-/275,-. Spellen los f75,-. 
Tel.058-2801633. Vraag naar Jasper 
Ceelen! 

Te koop voor Saturn: Pro Action Re- 
play; adapter + extra memory + 
cheats in 1 cartridge. f105,-. Te koop 
voor MegaDrive: Ballz f65,-, Ren & 
Stimpy (Stimpy's invention) f65,-, 
Menacer + toebehoren + 6 in 1 ga- 
mes + Terminator 2 f70,-. Prijzen incl. 
verzendkosten. Tel.0594-515944, 
Rinke. Leek, nabij Groningen. 

Te koop voor MegaDrive: MK 2, 
Eternal Champions, SF 2 SCE, Shaq 
Fu, Streets of Rage 2. Prijs f40,- per 
stuk. Tel.030-2293342, Bilthoven. 

Vraag naar Jom. 

Te koop: MegaDrive + 2 joypads (2 3- 
knops) + 4 spellen (Sonic 1, Sonic 2, 
Sonic & Knuckles en Bubsy 2). Alle 
spellen met boekje en doosje (+ veel 
codes). Alles in 1 koop voor f200,-. 
Tel.0513-541736, Wieger (Oude- 
hore Fl.) 

Te koop: MegaDrive Il (alles compleet 
en 3 maanden oud) + 2 joypads (1 
met 6-knoppen) + joystick + 5 spellen 
(Sonic 2, Street of Rage 2, Dragon: 
The Bruce Lee Story, Brutal en Robo- 
cop vs Terminator) en alle spellen zijn 
compleet. Alles bij elkaar voor maar 
f250,-. Tel.0299-471267, bellen na 
Te koop: MegaDrive met 6-knops 
controlpads en met 12 spellen 

(MK 1 & 2, Sonic 1, 2 en Sonic Spin- 
ball, Mickey Mania, DD Maui Mallard, 
Theme Park, NHLPA Hockey '93, 
SF2 SCE, Alien 3 en Tiny Toon Al- 
Istars). Prijs f300,-. Als je binnen 2 
weken reageert en koopt krijg je 

2 rc joypads GRATIS! Tel.020- 
6238138, Amsterdam (vraag naar 
Eelke). 


Te koop: Saturn + 3 controllers, 
Nights, Sega Rally, The Need for 
Speed, Daytona USA en een Action 
Replay met ingebouwde converter en 
extra memory. De Saturn of de spel- 
len zijn ook los te koop. De prijs is be- 
spreekbaar. Tel. 0315-329413 (Mar- 
tijn). 

Te koop: Satur + 2 controllers + 10 
spellen (V.C. + gun, VF2, Rally) + alle 
toebehoren f700,- (+ MegaDrive + 
spellen voor f800,-). Tel.0318- 
517733, na 18.00 uur. 

Te koop: MegaDrive, 2 joypads, con- 
verter (USA JAP), action replay, SF 2 
S.C.E. (USA), FIFA Soccer, FIFA 95, 
World Trophy Soccer, Streets of 
Rage 2, Quackshot, Lemmings, Fatal 
Fury, Jurassic Park 2 Crude Dudes, 
Sonic, Mega Games 1 (3 spellen). Al- 
les voor f200,-. Moet gewoon weg! 
Tel.055-3669487 (Marcel). 

Te koop voor de Satur: Tom Raider 
f95,-, paar maanden oud. Of ruilen 
tegen: Worldwide Soccer '97, Nights, 
Panzer Dragon 2, Athlete Kings, Bug 
Too of tegen een Game Gear met 
TV-Tuner + min. 2 spellen. Tel.0594- 
516576, Laurens, Leek/Groningen. 
Per post ijk. 

Te koop: Saturn (Amerikaanse versie, 
dus 20% sneller en geen zwarte bal- 
ken) met Virtua Fighter, Demo Disc, 
Scart kabel, Adaptor, handleiding en 
doos. Prijs f450,- (bon aanwezig). 
Stuur een email naar Euroglas@wort- 
donline.nl of bel liever Tel.015- 
2567435. 

Te koop: Spellen voor MegaDrive: SF 
2 f40,-, Lion King f60,-, Hyperstone 
Turtles f40,-, met boekjes. Tel.0412- 
Te koop: MegaDrive Il + 3 joysticks 
(2-3, 1-6) + Game Genie met code- 
boek + 12 spellen o.a. MK 3, FIFA 
Soccer, NHL, Street of Rage 3. 
Zgan. Tel.040-2571214. 

Te koopfte ruil: Sega Saturn spellen 
VF Kids, The Horde, Shining Wish- 
dom voor maar f40,- per stuk, of 1 
van deze spellen ruil ik tegen een RF 
kabel voor de Sega Saturn. De spel- 
len hebben allemaal een boekje erbij 
zitten. Tel.0346-213472. Maartens- 
dijk. 


Te koop voor MegaDrive: Teqniche 4 
Joystick f25,-, Comix Zone f50,-, 
Clay Fighter f30,-, Rolling Thunder 2 
f20,-, Earthworm Jim 2 f50,-, Sonic 
the Hedgehog (zonder boekje) f15,-, 
Vectorman f50,-, Street Fighter 2 
S.C.E. f25,-, Micro Machines '96 
f60,-, Menacer Scope set (cassette + 
gun) f40,-, Toughman Contest (32%) 
f50,-, Doom (32X)f50,-, Virtua Ra- 
cing Deluxe (32X) f50,-, Sega Mega- 
Drive 32X Add-On f150,-. Alles in 
goede staat met boekjes en doosje 
(behalve Joystick, Menacer en 32X 
zonder doos en handleiding). Tel.050- # 
3012604 (vraag naar Rob). 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
+ 8 spellen o.a. Mickey Mania, FIFA 
Soccer en Hook. In goede staat. Prijs 
f275,-. Tel.058-2562681. 


PLAYSTATION 
Te koop voor PlayStation: Tomb Rai: 
der f100,-. Tel.015-2567490, vraag 
Te koop: PlayStation + spel naar 
keuze + 2 memorycards + 2 control- 
pads f450,-. Spellen: Casper f75,-, 
Resident Evil f75,-, Alien Trilogy 
f60,-, WipeOut f50,-, WipeOut 2097 
f75,, Tekken 2 f75,-, MK3 f70,, 
Krazy Ivan f50,- of alles samen voor 
f900,- Semafoon:0032452584481, 
Tel.003211802507. 

Te koop/te ruil: De spellen Tekken 
f75,- en Ridge Racer Revolution 
f95,- of samen voor f145,-. Eventu- 
eel ruilen tegen andere spellen. Beide 
spellen als nieuw en geheel com- 
pleet. Tel.013-5331536 (omg. Til- 
burg). Ook per post. 

Te ruil voor PlayStation: Doom, For- 
mula 1, Tunnel B1, Gex, Cyberspeed 
en Need for Speed tegen jouw Total 
NBA'96, Burning Road, Motortoon 
GP 2, StreetRacer, Die Hard Trilogy, 
Time Commando, Crash Bandicoot 
of Tomb Raider. Tel.0522-262538 
(Jan Jaap). 

Te koop: Defcon 5 f50,-, FIFA'96 
f55,-, Power Soccer f70,-, Toshinden 
2 f70,-, 3D Lemmings f70,-, D Derby 
f75,-, Tunnel B1 f90,-, Tomb Raider 
f100,-. Alles samen voor f525,-. 
Tel.015-2840747 (Delft). 


‚ Te koop: spellen f50,- per stuk zoals 
‚ Souledge, Command & Conquer, 
Tomb Raider, Megaman 8 enz. Bel 
na 17.00 uur, Tel.040-2124517, vraag 
naar Martien. 


‚ of enkele demo CD's voor de Play- 
Station (behalve demo 1)? Ik geef 
f5,- per demo CD. Bel.0165-532029. 
Te koop: Actua Soccer, Bust a Move 
2 en NBA Jam TE. Bij elk spel krijg je 
een gratis demo. Tevens te koop een 
RF-kabel. Spellen f60,- per stuk of 
alle drie voor f150,-, RF-kabel voor 
f25. Tel.0416-343127, Erik. 
Te koop: PlayStation + accessoires, 
Die Hard Trilogy f80,-, Formule 1 
5,-, Int. Track and Field (Atletiek) 
f75,-, FIFA'9 f65,-, Ridge Racer 
50,-, Actua Soccer (copy) f20,-. 
‘Stuur + pedalen + versnellingspookje 
f125,-, originele joypad f35,-. Memo- 
aart (15 bloks) f35,-. Tel.070- 
3601347 of e-mail: 
hart@inte.NL net. 
Gevraagd: Ik zoek een PlayStation 
et 2 joypads en een memorycard + 
spellen het liefst Tekken 2 en Crash 
Bandicoot. Tel.0181-216736 (Rozen- 
burg ZH). 
e ruil gevraagd voor PlayStation: 
Time Commando, Lomax, Final Fan- 
asy, Pinball the Web, Die Hard Tri- 
ogy, Cheesy, Pandemonium, Casper 
NZ, vechtspellen. Als mijn ant- 


e koop voor PlayStation: Tekken 2 
100,- (2000 bfr.), Resident Evil f90,- 
800 bfr.), Ridge Racer Revolution 
(1500 bfr), Toshinden 2 f75,- 
500 bfr), WipeOut f50,- (1000 bfr.). 
et te ruil. Alles in zi 


e koop/te ruil: Resident Evil voor 
f80,-, Twisted Metal voor f50,-. Ik 
lou ze graag ruilen tegen Tomb Rai- 
er, Crash Bandicoot, Agile Warrior 
of een ander tof vliegspel), Pande- 
onium en andere toffe spellen. 
013-5286890, naar John. 
koop: PlayStation + 2 joypads, 2 
hemorycards, 6 spellen (Adidas Po- 
Ver Soccer, Tekken 2, Crash Bandi- 
got, FIFA'97, Extreme Games, 
mand & Conquer) en 4 demo 
gs f1000,-. Tel.0345-613312, Wou- 
x. 
koop: PlayStation met 2 joypads, 1 
card, R.G.B. kabel en 4 spel- 
n, Formule 1, Crash Bandicoot, 
arthworm Jim 2, Firo and Clawd. 
hijs f650-. Tel.0345-611673. 
@ koop: PlayStation incl. 1 controller, 
lemory card, 3 demo cd's, 7 spellen 
‚a. Crash Bandicoot, Formula 1, 
didas Power Soccer, etc.) en de Be- 
glux PS magazines 1 t/m 4. Alles 
dl. gebruiksaanwijzingen, z.g.a.n. 
fijs f1000,-. Tel.0592-355899 (As- 
in)” 
» koop: PlayStation + 2 controllers + 
le kabels + Tekken 2, Soviet Strike, 
le Hard Trilogy voor f600,- z.g.a.n. 
\maanden oud). Tel.024-6222898, 
ederasselt. 


Gevraagd: Wie heeft er voor mij alle 


Te koop: PlayStation + 2 demo cd's 
en 8 spellen (o.a. Formule 1, Tekken 
2, Wing Commander 3). Prijs f700,-, 
bel na 18.00 Tel.020-6123035 (vraag 
naaNeis) 
Te koop voor PlayStation: Street 
Fighter Alpha f69,-, Loaded f59,-, 
Road Rash f69,-. Of te ruil voor: Re- 
Loaded, StreetRacer, SF Alpha 2. 
Tel.030-2438788. Ook per post. 

Te koop: WipeOut 2097, net nieuw 
f99,-, WipeOut f55,-, Warhawk f55,- 
„Johnny Bazookatone f55,-. Alles 
PAL! 1 controller f45,-. Official UK 
PlayStation magazine nummers 4 Ym 
14 incl. demo's. Per stuk f10,-. Alle- 
maal voor f90,-. Tel.020-6432238, 
Amstelveen (vanaf 4 uur namiddag). 
Te koop voor PlayStation: Adidas Po- 
wer Soccer f90,-, Fade to Black f80,- 
‚FIFA97 f90,-, Crah Bandicoot f90,- 


Sampras Extreme Tennis f80,-, FIFA 
Soccer 96 f50,-, Total NBA 96 f80,-. 
Alles met boekje en doosje. Tel.0345- 
613312, Wouter. 

Te koop: PlayStation + 2 joypads + 
memorycard + aansl. App. + demo 1, 
13, 14 + spellen: Loaded, Destruction 
Derby, Die Hard Trilogy, Resident 
Evil, Ridge Racer Revolution + stuur 
met pedalen… Prijs f1100,- Tel.0516- 
462021, na 18.00 uur. 


DIVERSEN 
Te koop/te ruil: CD-i speler met Digital 
Video Cartridge + 5 spellen, waaron- 
der Burn Cycle + vele demo's + 2 
overige cd-i's waaronder de Philips 
Encyclopedie. Nieuw f1700,-. Nu 
f625,- (eventueel vervoer). Tel.0493- 
315799. 

Gezocht: Voor Amiga 500; Italien Ma- 
nager. Tel.015-2840747 (Delft). 

Te koop/te ruil: PlayStation + memory 
card, 2 controllers, 2 spellen (Total 
NBA'96 en Formula 1) en 2 demo 
CD's, RF- en Scart kabel. Gekocht op 
09-09-96, dus nog in zeer goede 
staat. Ruilen tegen een Satur + 2 
controllers met minimaal 2 leuke spel- 
len (waaronder 1 VF2, Daytona USA, 
Sega Rally of Virtua Cop moet zijn). 
Of kopen voor 750,-. Tel.0115- 
630808, Terneuzen. 

Te koop: Sega Saturn + 2 originele 
controllers, RF en Scart kabel, 2 spel- 
len (Sega Rally en FIFA Soccer '96). 
Ongeveer 1 maand oud, prijs f625,-, 
of ruilen tegen een Sony PlayStation 
met 2 controllers en 2 spellen. 
Tel.026-3342715, Michiel, Doorwerth. 
Te koop: SNES + 2 controllers + 12 
spellen (o.a. Sim City, SMW 1, Eek 
the Cat, F-Zero, Stargate, Stunt Race 
FX, Vortex FX, Micro Machines en 
meer) + universele converter. Prijs 
f500,-. Tevens te koop gevraagd: 
Sega Mega CD-spellen. Eventueel 
ruilen tegen Ecco(CD), Willy Beamish 
(CD), DJ Boy (MD) of Lemmings 
(MD). Tel.077-3522880, Venlo. Geen 
vervoer. 
Gevraagd: Game Boy, NES, SNES of 
Sega spelcomputer met of zonder 
spellen, tevens PC gevraagd. 
Tel.026-3514750, afstand geen be- 
zwaar. 


SA 


GamesNET 
A /GRATIS !! 


Download GRATIS de 
NIEUWSTE en BESTE 
PC-GAMES naar jouw 
PC. Keuze uit meer 
dan 8.000 GAMES II 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Te koop: SNES, 3 joypads (1 ervan is 


super), alle snoeren voor aansluiting 
en een doos voor de spellen in te 
doen. Converter voor Amerikaanse 
spellen en nog deze spellen: K.l. + 
CD, Super SF Turbo, MK 2, Super 
Bomberman 2, Smach TV, Cliffhan- 
ger, Pitfighter, Arcade spel Terminator 
2, Rival Turf, Mario World. Alles is + 1 
jaar oud, SF zonder doosje en MK 2 
en K.l. zonder boekje. Alles voor 
f650,-. Tel.0345-575309, vraag naar 
Patrick. Of eventueel ruilen voor Play- 
Station met minimaal 1 spel, geen de- 
modisk en een j . 

Te koop: Another World, Prince of 
Persia, Super Ghouls 'n Ghosts, Su- 
per Probotector, Super R-Type, Turt- 
les in Time en Yoshi's Safari voor 
f25,- per stuk (alles voor f150,- met 
2 gratis turbo-slowmotion pads en 
een koffer). Een Game Boy met Tet- 
ris, Zelda, hoofdtelefoon, game link 
cable, AC adaptor, tasje en 4 batte- 
rijen voor f149,-. Tel.0513432589 (na 
18.00 uur). Vraag naar Jeltsen. 

Te koop: CD-i speler 210/20 met 
MPEG cartridge, controller en kara- 
okeset + microfoon. Tel.045-4053571, 
Rolf. 


NED game 


Inruil, inkoop en verkoop van PLAYSTATION, SATURN, 
SUPER NINTENDO en SEGA MEGADRIVE PER POST / 


PLAYSTATION (nieuw, o.a :) 


Crash band.f 129, Destr.derby? f 125,- Motortoon?f 119, Vfigh.Kids f 119, 
Wipeout 1 f 125 Tekken?  f 129- JHash2 f 125- “D” 
Resevil _ f 129,- MK3trilogie f 129- Sovj. strike f 129, X-man 


Het grootste assortiment le hands spellen (+ 1000 stuks } Nu kunt U eindelijk Uw uitge- 
speelde spellen voordelig inruilen !! Hieronder enkele voorbeelden : 


Plaustation | 2 3 SuperNes / 2 J Megadrive | 2 3 SegaSatum ! 2 3 


Te koop: MegaDrive + Sonic 1 en 13 
spellen (Mega games 1, Sonic 2-3, 
Sonic en Knuckles- 3D, Alien 3, SSF 
2, Lost Vikings, Hard Drivin, Wolver- 
ine, Mickey Mania). Voor de prijs van 
f850,-! Spellen kosten los f50,-. De 
Sega met Sonic 1 f180,- en een 
game centre (soort kastje v.d. Mega- 
Drive). Ook te koop: NES met 5 spel- 
len (Rad Gravity, Mega Man 2, Mario 
Bros 1+2+3) voor f150,-. Schrijven of 
bellen naar: Marvin v.d. Est, Russel- 
laan 5, 6132 AS Sittard. Tel.046- 
4583681. 

Te koop gevraagd: Atari Lynx + adap- 
ter + ongeveer 8/9 spellen. Interesse? 
Ik wil er f85,- voor geven. Tel.0346- 
569310. 

Te ruil: Saturn + 5 spellen (Nights, 
SFA 1, VF2, Bug, Ultimate MK3), al- 
les geheel met handleiding en doos. 
Te ruilen tegen een PlayStation met 2 
spellen waaronder Resident Evil. Ook 
eventueel te koop voor f900,-. U kunt 
mij bereiken per Tel.023-5390768, 
Haarlem (Jeroen Sprokel). 

Te koop: CD-i 210 + cartridge + joy- 
stick en draadloze afstandbediening 
+ 9 spellen, encyclopedie en vele de- 
mo's. Tel.0499-475977. 


NEDGAME, POSTBUS 1379 
9701 Bj GRONINGEN 


AME 


EXCHANGE 
SATURN ( nieuw, 0.2.) 


Act. Soccer 90/10/45 Brutal 


Fade to bl 10/75/50 F-rero 30/20/10 Etern.Cham. 40/25/15 Hang on 
Jump. flash 70/50/35 Killer inst. 50/35/20 Fifasoccer 40/25/15 Johnny Baz. 90/70/45 
Lone sold. 70/50/35 Mario all st. 50/35/20 Last batte 20/0/7 
MK 3 80/60/40 Mariokart 60/40/25 Sonic | 
NBA jam 80/60/40 Mario world 40/25/15 Sonic 2 
80/55/25 Sonic 3 
Resevil_ 10/75/50 Myst.quest 50/35/20 Streetfighter 40/25/15 Theme park 90/70/45 
Rracer _ 70/5035 Plok AONSAS Streetracer SO/S/20 Toshinden _ 90/70/45 
60/4025 Strider 
Tekken _ 80/60/40 Starwing 30/20/0 Terminator 20/0/7 
Total NBA 90/70/45 Strfighter 30/20/0 T2Arcade 30/20/10 V.Fighter?2 90/10/45 
Twisted M_ 80/60/40 Sup. Tennis 30/20/10 Theme park 60/40/25 V.Goal 
60/4075 Urbanstr. 50/35/20 Virt racing 80/60/40 


Need f. Sp. 90/70/45 MK 3 


Rracer R_ 90/70/50 Sim city 


Wipeout 70/5035 Zelda 3 


KOLOM | : de verkoopprijs van het spel 


30/20/0 Batman 
Destr.derb 70/50/35 Donk. Kong 70/50/35 Castlevania 40/15/15 Cl. Knight? 90/70/45 


30/20/10 CI. Knight 60/40/30 
90/10/45 


NHL all star 80/60/40 
30/2070 P. Dragoon 70/50/35 
40755 _P.Dragoon 2 100/75/50 
60/40/25 Sega rally _100/75/50 


2070/77 _ Uit MK3 _100/75/50 
V. Fighter _ 50/35/25 


Cann 1-91) ZE9ZIIE-05O 


60/40/30 


KOLOM 2 : de inruilwaarde die je krijgt als je dit spel inruilt tegen een gebruikt spel van ons 

KOLOM 3 : dit bedrag krijg je als je dit spel aan ons verkoopt of als je inruilt tegen een nieuw spel. 

Bel nu voor een gratis prijslijst of om te kijken wat Uw spellen waard zijn ! Tevens handelen wij in 
Nintendo en Sega B-bit, Sega mega CD, 32X en Neo Geo CD. Bestellingen boven f 250,- gratis verzending. 
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29 SENATOREN VERMOORD 
EEN SABOTEUR IN DE STAD 


DE NOODTOESTAND UITGEROEPEN 


OVERSTROMINGEN, BRAND EN RELLEN 


(WEER EEN GEWONE DAG IN ROME, 205 A.D.) 


CvberSites, Inc. 


wwwevbersites.com 


De hit adventure van het Internet, SPQR neemt je mee naar een historisch correcte reconstructie van het oude waan 
Imperialistische Rome. Het probleem is echter, dat een samenzwering erop uit is het te vernietigen. Als de begaafde Kri rte, 
leerling van een uitvinder, moet jij de ware identiteit van de saboteur zien te achterhalen. Je moet op je eigen kennis — SE: 
vertrouwen om door het labyrinth van politiek, moord en verraad te navigeren. Als je slaagt is het Imperium gered. Als 
je faalt is Rome verloren. Je hoeft je nief vagplicht te voelen, of zo…… 


God 
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“Marylebone Road. London NW1 6JT Tel: 0171 258 3791 Preview SPOR for yourself at www.gtinteractive.com/-SPOR E 
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